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MCH Inzeiiiring d.o.o. 



SEAGATE 3 1/2" 


OSNOVNE VARIANTE 


MCH 286- 12 

IBM PC-AT kompatibilen ra6tinalnik 


- osnovna ploSfia t0(12 MHz 0-Ws 

- 1 MD pomnilnika na osnovni plo$£i 

- razSirrtev moina do 4 Mb ra osnovnc ploSti 

- 1.3 Mb/S.25 paicna disKeina enota 

- HO/FDvrresnik(3:1) 

- dva serilska vmesnika 

- en paralelni vmestiik 

- lipkovoica vBlika CHERRY - (ugoBlovanska 

- berculea graf karta z YU zriaki 

- trdi disk SEAGATE ST 351 - 1.40 M0.28 ms 

- monitof 14" (monochfom) 

- MS - DOS (3.3 all 4.01) + lileralura 


31.423.00 DIN 


MCH 386 SX- 16 


IBM PC-AT 386 kompatibilen racunalnIK 

- 32-eiT CPU 00386 SX- 16 MHz 

- 1 Mb pomnilnika na osrovni ploSdi 

- raziirilev mozna do 4 MO na osnovni ploSCi 

- 1.2 Mb/S.25 paldna diskelna enota 

- HD/FD vmesnik RLL (1:1) 

- nap'ajalnik 200 W 

- llpkovnica. vellka. CHERRY - jugoslovanska 

- Hercules grat. kada z YU znaki 

- monitor 14" (monochrom) 

- trdi disk MITSUBISHI 60 Mb/2S ms 

- MS - DOS (3.3 all 4.01) + lllaratura 


38.673.00 DIN 


MCH 386 - 20 

IBM PC-AT 366 kompatibilen racunalnik 


- 2 Mb pomnilnika na osnovni plosei 

- 1 .2 Mb'5.25 paicna diskelna enota 

- bitrost 20 MHz - 0 WAIT STATS 

- HD,FD vmesniK RLL (1.1) 

:t:;3Ss.z ■ 


IV moina do 16 Mb 


SI (2-8. 4-16. 2-32) 


50.400.00 DIN 


MCH 386-25 


IBM PC'AT 386 kompatibilen racunalnik 



- monitor 14" (monochrom) 

- trdi disk ST 4182E 155.16 ms 

MS - DOS (3.3 all 4.01) + literatura 


78.499.00 DIN 


MCH 486 - 2S 


IBM PC-AT 386 kompatibilen racunalnik 

- osnovna ploSca INTEL 406 - 25 MHz 

- INTEL 80486 CPU 25 MHz. 0 WS 

- 8 Kb CACHE pomnilnika v procesoriu 

- vdelan malemalicni koprocesor 

- brugo islo kot pri 386 MHz - 25 MHz 


160.819.00 DiN 


MCH Inzeniring d.o.o. 

Partizanska 3 - 5/IV, 62000 Manbor, tel. (062) 211-061. 
fax: (062) 27-684 

OZ MEGA Maribor, TomSICeva 19, 
tel. & fak: (062) 28-250 




PA VENDAR SE PREMIKA. 
6e uporabite 


MI-41 


( C* KRKk 




april 1990 /SI. 4/ lelnik 6 




cena 25 dinarjev\ 


Uhtia V aveh Malah: alovenaki In arbohrvaiki 





lanki V tej Slev}lki se opoleka/o mad 
oglaai, »s« redna rubrike so skrisne. 
Zakai lie) na razSmmo re<nie a IB 
straw? likuinja z lansko lOO-atranako oktobr- 
sko ilavitko. nabito z oglaai. /a pravad tivo 

V spominu: potem ko so pobrale sdoi delai 
liskarna. proda/a m druge sluzbe. /e Mojemu 
mikru. -koninamu pro'zvaialcu-. oslaloneka/ 
slo llsoS (konvertibilwhl din zgube. 

Kogar le reklama piiila. la aa bo/i tudi klob- 
iiia based: -Mti ni Ireba omeniati. da la kom- 
binacija preverieno zanesl/ivo dela ...To priia 
0 resnosli. a kalero se... lalevaio data, in (a 
prvi plus zan/e . . . Vamo. da ;e eden od pnih 
pogoiev za irpeinosl kuphenega ratunalnika 
izpolnien. To je Se an plus (za aaatavlialce. op. 
ur).' V avtorakib ilankih na laktb meslih pri- 
tisnamo tipko Delete Pod/etia si lahko privoS- 
dijo (in pladaiol hvalniee lam. kjer ;e bralac 
opozorjen na EPP. Ponavl/amo: zasebni 
aranimaii. ki jib sklapa/o naSi zunan/i sadelav- 
ci z raznimi podialii. v nobanem pogtedu ne 
obvazaieio uredniStva. 

Caatilltiva Domada pamel. -ro/ena- luniia 
1987, ta meaec ni skromnejSa zaradi pnltska 
oglasov. Zbodal nas ;e pripis v nekem pismu: 
-Prosit bi, da bi labko opisi programov irfia;a/; 

V vail revi/i nekaj mesecev zapored. • Za szo- 
rec smo vzeli dve ponudbi. ki sta se nam zdeli 
suml/lvo znani. m lima slediii: neki varden pi- 


OEZUPNI TELEFONI Odgovon m nasveli se 
</edno vsak pelak od 8. do ll. are. Zavrtile 
lelelonsko Slevilko (061) 315-38$. int. 27-12 ali 
direktno Slenilko (OSI) 319-798. 



ral le v malih oglasib obiatliai l-canlimeirski 
pladan. v Domadi pameti pa kar leto in pol do 
daselkrat dal/Si brezpladan oglas. Drugi /a 
z vedno anako ponudbo gostoval kakden ma- 

doseite domada pameti. kol je oOnaW/an;e 
Irako? za tiskalnike Hekdo ja mislil. da ;e 
rubriki naslov Domada podlosl. in /e hotel 
V njej ponudili shemo za prisluikotaino na- 
pravo - -slenico-. Little brother is watching 

za oO;art). Mi memo dost lakibta vizi/: 

Evropa 92. Evropa zdai. Evropa to nanose- 

nie-Kdrtlnga. Yugo America in Iskre Dalle 
(Computers), ob koradmcab Laibaeba in prde- 
nyo suparsonika bomo cijazili hongkonSke 
kompatibilce in ukradene programe s svoiimi 
-introji- po razdrapanih cesiab bralstva in 
enotnosti daz makadam na me/nih prehodih 
z... Romunijo in Albanijo. 


Nisem toko bogot, 

do bi kupovol poceni, 

zoto kupujem profi AT pri firmi 

MAIVDAT 

po solidnt ceni. 


Kadar greste na sluZbsno got. se oglasite 
vKraju GRASSAU (100 Km pred Munchnom). 
AlCHSTRASSE 19. 

Tel.:99498641/27e5 Fax.: 99448&4V3031 


Moj mih 





HI TECH-386/25A 


»Posast« 
pri vasi 
mizi 


bg. ZORAN CVIJETlC 


svetovali U ' 


e (tudi n 


$en nakup). 2 

samo za Kiasa. Prej si js potencialni 
kupec 3S6 poetavijal vpraiatiie: 
•Potrebujem raPunahlk. all si ga 
labko prlvoSclm7> Ko je vstopll 

V areno 60386 SX, kl ga je spremlja- 
la pocanttev zaradi Intelovlb namer, 
da Do •jbll> 80236 (beri: unISII kon- 
kuranco), se je vpraSanja spremenl- 
lo: -Lahko si prlvoSeim 80386, all ga 
potrebuiem?- Odgovor: -Polrabu- 
laS'-. Se posebej, ta je potencialni 
kupec podjetie. 

Razlog je enostaven. 80286 le sa- 
mo mo6. 80386 je moP In Intellgen- 
ce. Pomembnost mo6r je razumljiva 
vsakomur <zato mnogi uporabljajo 
raPjnalnlke 60386 kot serverje 

V mreJah, za CAD, Intenzivne nume- 
rlpne IzraPune. namlzno zaloiniStvo 
ltd., za vse tisto, kar je za povpreden 
raPunalnIk preveS naporno opravl- 
lo). Intellgenca pa v zavesll mnoglh 
Se nima pravega mesta. 

Procesor 60386 podpira hkratne 
process, hardversko vePopravil- 
nost, virtualne siroje 8086 In razSIr- 
janl pomnllnik. Virtualnl stroji po- 
menijo krelranjs diskrelnih opera- 
cljSklh okollj, kl ne motijo drugo 
drugega. Po domePe povedano. to 
pomeni, da se lahko vsaka apllkacl- 
la obnaSa. kot da dela v neodvisnem 
raPunalnIku. Ta mo2nost je najbol] 
obPutna na podroPju operacliskih 
sistemov. zato ne presenePa rast 
prlljubljenostl Unlxa med uporabnl- 
kl PC-iev (k temu je pripomogla tudI 
njegova Izredna Implementaclja. kl 

Operation). TakSen razvoj dogod- 


pm: -Ni vpra- 
2. temvBp all 


Sanje, ali DOS a 
OS/2 ah Unix!- I 
del ni vpraSanje. lemveP se takoj ve: 
Unix! Unix le na voijo takoj. OS/2 ni. 
Unix Ima veliko zaledie 2e IzSolenih 
in izkuSenih programerjev, OS/2 ga 
nima. Unix Ima standarden gralipnl 
uporabnlSkr vmesrik « vrsll plat- 
term. OS/2 ga nima Unix jena voIjo 
za razllpne platforma (od PC In ml- 
nifev naprail. kar pomeni. da so apll- 
kaclje In podatkl povsod na voijo, 
OS'2 tega nima. Skratka. OS/2 in 
Jnix rista v Istem razredu. 

Na|br2 nam bodo nekateri bralci 
ramerlll, da govorimo 0 stvareh, kl 



jih zanima ozek krog Ijudl (v glav- 
nem podjetja). In tako porabliamo 
dragoceni prostor v reviji. za kalero 
odStejejo teiko zasluJenI dinar. Me- 
nlmo, naj tudi drugl preberejo ta 
Planek In tako vi0l|O. v katero smar 
gre raPunalnISIvo. Nakup rapunalni- 
ka je Investicija. ki je najbrt ne bo- 
ste ponovlli najmarj 4 lela. 

Izbrani raPunalnIk bl moral bill bi- 
ter. kvallteten In pocenl, moral bi 
zadoSPali vsem pogojam za kompa- 
tibilnost 2 operaeijskim sistemom. 
ki ga boste Instalirall v n|em (bpdlsi 
zdai. bodisi v prlhodnostij. Sladnje 
je zalo pomembno. ker je Unix izblr- 
Per In ne bo dslal v vsakem stroju 
5 386. kl mu ga ponudite. 

Zalo smo se lotill testirania rapj- 
nalnika HiTech 386/25A (nastalega 
V sodelovaniu podjetlj Tehnipar In 
Elpros iz Splita). Polag tega. da iz- 
polnjuje zgornje pogoje. lahko kupi- 
te la raPunalnIk tudi z 2e Instalira- 
nim Unixom. Ob tern dobile Se orlgi- 
nalnl paket z operaeijskim siste- 
mom |vse diskele in komplelna do- 
kumentacljaj. 

Matidna plosda 


Prolzvajalec matipne ploSPe je 
era izmed naibolj renomiranih firm 
na svojem podroPjU. PloSPa je poire 


vellkosti (12 X 13 palcevj. RaPunal- 
nIk lahko tako sprejme ves sistem- 
ski RAM naravnost na ploSPo In ne 
po posebnl kartici, zato pa dosega 
boIjSa zmogl)lvo3tl. PloSPa je nare- 
jena na 6-plastnem vezju s 40 inte- 
griranimi vezji, od tega je 8 poseb- 
nlh (Meat Chips & Technologies). 
Procesor le 80366-20 s 26 MHz 
(ploSPa s procesorjem 60386-25 2al 
rl prISIa pravoPasno za testiranie 
V taj Slevllki), revlzlja B1 je preverie- 
na za 32-bltne operaeije. Procesorjl 
Imajo ramreP tako kot programi 
-hroSPe- (najbolj sveS primer za to 
je 80486). Te napake skuSa prolzua- 
lalec procesorja odslranltl. Vsaka 
nova inapica procesorja Ima manj^ 

verzlje. Revlzlja procesorja 6(K386. kl 
je zagotovijeno dobra (kar pomeni, 
da bodo programi, pisani za 80386. 
v niam dslall 100 %, brez tistega 
groznega sporoplla -Unsupported 
60366 version-), js B1 z oznako Zl 
na vezju. Ta oznaka pomeni, da la 
procesor pred vdelavo na ploSPo 
uspeino prestal tudi zadnji test be- 
zhlbnostl (natanpnost 32-bitnlh 
operaeij). 

Za matematIPni koprocesor lahko 
vstavimo Intel 80287-10. 80387-25 
all vreitek 1167/9167-25. 


Na ploSPI je 8 meat za razSiritve 
(eno 32-bitno In ano 8-bitno. drjgih 
6 je 16-bltnih). Tri so ie zapolniena 
3 karlico VGA, s krmilnikom trdega 
disks In dlsketnika ter I/O kartico. 

BIOS |e AMI 386-BIOS (prolzvaia- 
lec je Amencar Megatrends Inc.), 
narejen lela 1969. SETUP v BlOS-u 
(dobi se s pritiskom na lipko Del 
med nalaganjem) komblmra naj- 
boIjSe strarl Phpenixovega In Awar- 
dovega SETUP-a (od prvega je prev- 
zel anostavnost dela. od drugega pa 
pogoln nadzor nad vezii). 

Senpni RAM In LIM EMS 4.0 sta 
dokaj uPinkovila (pogleita rezultale 
prI dalu z zaslonom v tabell 1). 

Za zapolnitsv ploSPe z vezji RAM 
vezji lahko uporabite enaga od (reh 
tipov vezij (41256. 41000 all 44256) 
in tako dobite najveP 8 Mb RAM-a 
na ploSPI. all pa izberele kombmacl- 
JO 41000 In 44256 v dveh skupinah. 
kar bo dalo skupaj 10 Mb (moZno je 
naslavijanja 16 Mb RAM-a). 6e ko- 
mu to Se vedno nl zadosti. je na 
voijo opeijski ISMbmodul SIMM all 
SIP RAM. 

PloSPa. ki smo jotestirall. je imela 
2 Mb V vezjlh 44256 3 hltrosljo 80 ns 
In niPnim stanjem Pakanja v nepre- 
pletenem naPinu. Tastiranje je bllo 
ppravljeno s programoma PC Maga- 



Tabela 1: Hrtrosm; test) po PC 

MAGAZINE BENCHMAJiS S.CO j. aaoeln tesH DO CHIPS 

& TECHNOLOGIES MIPS ISO 



Tatiela 3: TssO htoosti diska po PC 
MAGAZINE BENCHMASX S.OO 


Tabela 4: Test! luOosti diska po PC 
MAGAZINE BENCHMASS BOO 



ztne Benchrrarli, verzlja 5.0. in 
MIPS, verzlja 1.2. Vse senine opcije 
90 bile vkljuiene, da bi tako podatKI 
pokazall stanje. kl ga lahko prl6aku- 
leiro V vsaKdaniem delu Popolne 
rezultale leh merltev lahko vidite 

V labelah 1 In 2. Ce si z njlml Ss 
vedno ne morele jslvariti slike o hi- 
Irostl raiunalnika. poskusiteSezre- 
zultail testa Landmark. Njegova ver- 
zlja 0 99 daje podatek o hitroall 3S.6 
MHz. varzija 2.00 pa 33,4 MHz' 

Po konianih testih smo opravlll 
primarjavo med tern ratunalnlkom. 
PS/2-70 In le neka] raOunalnIkl 
z SQ386 pri 20 in 25 MHz, katerlh 
test! sta objavila Mo] mikno all PC 
Magazine. Rezultati po PC Magazi- 
ne Benchmark so v rangu okoli 90 
% vrednosli. kl jih dosega IBM PS/2- 
70. Lahko reOemo, da je to Izredno, 
ker ima PS/2-70 Ool) napredno arhl- 
tekturo vodlla, kl zagotovo vpllva na 
nekatera od rezultalov, zato pa Ima 
tudi nakajkrat veejo ceno. V primer- 
javl z druglml raCunalnikl Iz testov 

V PC Magazinj (vsi so doblli laskave 
kritike all PC Magazine Editor's 
Choice) je bil z ramo ob rami z njiml 
all morda celo 9e hitrejSI in vedno 
med prvimi tremi. To je rezultat, kl ja 
veb kot Imprasiven. saj HiTech 380/ 
25A nima predpomnilnika (cache) 
all Cista 2S MHz CPU (kar Imajo ne- 
kateri izmed raOjnalnikov, s kalerl- 


ml smo ga primerjall). Ko se razlika 

V hitrosti med dvema ploSiama marl 

V odstotklh, je odiobllna kvallteta 
malibne ploiCe. Brez pretiravanja 
lahko povamo. da je to najbolj kvall- 
letno narejena matlbna ploSda. kar 
smo jIh kdaj drlall v rokah. 

Tididisk 


Trdi disk je Seagateov ST 4096 
(MFM) z 9 glavsmi, 1024 cilindri in 
17 sektorjl na sled, skupne zmoglji- 
vosti SO Mb in z deklarirano hitrost- 
jo dostopa 28 ms. 

Krmllnik je 16-bllnl Western Digi- 
talov WD10O6V-MM2, kl poleg trde- 
ga disks nadzira dlsketnike. Hkrall 
lahko krmlli do 2 trda diska in 2 dl- 
sketnika. kl sta lahko kakrSnega koli 
tips PC (360 K 5,25", 720 K 3,5 1 ,2 
Mb 5,25" all 1,44 Mb 3,5"). 
WD1006V-MM2 je zelo hiler in kvall- 
telen krmllnik. OmogoCa preplele- 
nost 1 : 1 In ima notranji pradpom- 
nilnlK, kar pospeii delo z diskom 
(rezultat. kl ga vsak Izmed nas zelo 
ceni). tudI ie na matibni ploSSI nl 
dovolj pomnllnika za programe 
s ke§em. 

Trdi disk je bil pred testlranjem 
razdelien na dve particlji s po tremi 
logICnImi disk! (C, 0 In E) pod DOS- 
om 3.3. PrvI In drug! loglOni disk sta 


imela maksimaino moZno vellkost. 
na tretjem pa je bil prostor. ki je 
ostal. 

Tabeli 3 In 4 kazeta lastnosti di- 
sks. Tesliranje je bilo opravljeno 
z vkljudenlm pradpomnilnikom In 
brez njega (uporabill smo PC-Cache 
Iz paketa PC Tools 5.1) vellkosti 
1024 K V razSirjanem pomnllniku. 
Stvarnemu ilvijenjj najbolj ustreza- 
|0 rezultati. dobljeni z vkIjuCenIm 
predpomnilnikom, saj le raOunalnlk 
tedaj do konca IzkorlSCen. Pezulta- 
lov ne nameravamo primeriati z dru- 
gimi. ker nlso odvisni samo od di- 
sks. ampak tudi od krmllnika In vo- 
dlla. DoseZena hitrost je odlidna za 
vdelane komponente (disk in krmll- 
nik MFM, vodilo AT). Tehnitar In 
Elpros ponujata tudi hltrejie In vei- 
je modele diskov (do 380 Mb) ah 
krmilnikov (SCSI. ESDI). 

Ce vam navedeni podatki ne po- 
vedo dostl. naj dodamo. da CORE- 
TEST 2.7 Ob vkIjuSenem predpom- 
nilnlku daje hitrost transfers 3170,7 
K/sak, povpreien das iskanja je 32.7 
ms. iskanje s sled! na sled je 7,0 ms 
in Indeks zmogljivosti 20.554, Brez 
predpomnilnika so II rezultati 487,5 
K/sek, 33,0 ms, 7,1 ms in 4570. 

Video 


Video kartiea (Ultra VGA) je vred- 
na radunalnika. Ima5l2 K RAM-a In 
najviSjo loiljivost (v grafldnem nadl- 
nu) 1024 X 768 todk. Za delo z gra- 


tldno orlentlranlmi apllkacrjami je to 
V vedinl primerov ved kot dovolj. 
Kartics lahko dels ne samo po VGA, 
ampak tudi povsehdruglhgrsfldnin 
standardlh (EGA. CQA. Hercules). 
Tedaj |e zadosti tudi monitor TTL. 
ker Ima obe moZnosli prikijudkov 
(digllalnl in analogni). Ponujeno 
itevllo teksinih nadinov je zares ve- 
liko: tako lahko izbirste med slan- 
dardniml 80 sloipci v 25. 50 ah 60 
vrsticah. 132 stoipci v 25. 28 all 44 
vrsticah in 100 sloipcih v 40 vrsti- 
cah. Nadin, v katerem se kartica 
•zbudi-. izberamo s stikall. ki so 
med konektorjema In so tako do- 
segljlvl na zadnji strani radunaimka. 
Tako za spremembo konfiguraoije 
ni treba odpiratl radunalnika. Nadin 
prikazovanja med delom radunalni- 
ka spremenimo s posebnim pro- 

^ Video karllcl (radunalniku) je pri- 
loZena disketa z vrsto podpornin 
programov za popularne programe 
(AutoCAD. WindowsrSeO ltd.) in po- 
moZnlh programov. Med njlml je 
najbolj zanimiv eden tipa TSR. ki po 
Zeljl aktivira hardversko jiovedavo 
vseblne zaslona. 

Monitor je TVM, model MD-llA, 
z diagonalo 14 palcev. Sprejemadi- 
gitalni in analogni signal. Je ved- 
frekvendni (multisync), njegovo ob- 
modje delovanja je od 15 do 38 KHz, 


Nadaljevanje na str. 12 





Nova verzija 
digitalizatorja Digi 
View 


IBM napoveduje nov 
mikrokanal 


ScA. le DtlSSS) 


na] bi biia doKonbana do aaOatka 
Stalvane izDoljdava v novi van 


- pospeSiIev Oalovnega 


S transputeiji k super 
racunalniku 
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Leisure Suit Larry III 


AngiBiki na«lo> 

inology Ltd. 
Jevoit PL6 50Z 



Matrix Layout 






REPRO in MOJ MIKRO pripravljata 
V mesecu maju nagradno igro. kalere 
glavni spomor je ROLAND DG. 
Nagrada: nalnovejsi ROLAND-ov 
termicni rlsalnik LTX-100. 
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ACGR 1100/33 

33MHz 80386-Based Personal Computer with Cache Memotv and Disk Cache 

8.02 MIPS GPU/Memorv PerfomiaRce 

tMB Hard Disk Data Transfer Rate 

Up to 680MB StorapB Capacity 

Powerful Multiuser Host or LAN Flleserver 

Bundled with Free Acer Mouse and MS‘-Wlndews/386 



ACER CORNER 



ee 


INFORMACIJE 
smona commerce 

proizvodnja in trgovfna, d. o. o. ljubljana 

SfUOO l|ul»|iln«. imirlinsu ISO. 


PRODAJA: PCP FUTURA, Irg Revolucll# 1. Ljudlisns, 
T«l. (061) 219-131 

PCP FUTURA. Tesllna 7, Ziorab, , 

Tal (041) 426-191 




§iE(air 

the ComputeiPrinter 



KAKOVOST IN CENA, Kl JU ZAHTEVATE! 



/> i^ 


INFORMACIJE 
emona commerce 

proizvodnja in trgovina, d. o. o. ljubljana 


61000 Ijj&liana. imartinsKs 130, 
191:061/442-164 


PRODAJA: PCP fUruRA, Trg Re»oluci|e 1, LjjBliana, Tel. (061) 219-131 
PCP FUTURA, Teslina 7, Zagreb, Tel.: (041) 426-181 
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vellkost toeke je 0.3t mm. Take po- 
kriva loCliivost vm Qo 1024 x 768 
loOk V neprepletenem naiinu. Z na- 
bavo dadatka TV-Mouse ga labko 
uporabita kot Izradno kakovoslan 
monitor za vsa vrste video naprav 
(vldeorekordar, kamera ltd.) all kot 
televizor. 

Kakovoat video karilce In $e pose- 
bsj monllorja je vlsoko nad pov- 
preijem. ki smo ga vajenl. Hltrost 
kartlce (kl je 18-bltna) je (poglejle 
rezultate iz labels 1.). prav tako 
stopnja zdru2ljlvostl z VGA. Sllka na 
monilorju je ostra In CIsta, barve so 
prijetne za oko. osvetlllev je dobra. 


Dniga perlfehja 


Druga perllarlja je bogata. DIsket- 
nika (5,2S "zzmogijivostjo 1.2 Mb In 
3,S" z zmogljivostjo 1,44 Mb) sta 
Teacova. TIpkovnIca (dp AT enhan- 
ced skdkom, 101 tlpka) je Dalacom- 
pova. Pod roko je dokaj prlietna In 
med najbbljSImi, na katere smo tlp- 
kall. I/O kartica Ima vse mo2ne tipe 
konektorjev, kar si jlh 2ell sree: pa- 
ralelnl (dva), serijski (prav tako dva: 
pnl ilpaXT, drugl tipa AT) in prlklju- 
Oek za Igralno pallco. MISka le geni- 
us mouse GM-6 pluss podlago. 2ep- 
godltev s prlkljuika XT na AT In 


disketami a podporniml programi 
ter programi za Izdelavo menijev 
(Genius Menu Makar) In rlsanje (Dr. 
Genius, kl je pravzaprav prelmeno- 
vanl Or. KaJlo). 

Za napajanie sk^l Seasonicov 
usmernik z modjo 220 W. Vsa sku- 
paj jevohliju vellkostl tower 19x41 
X 62 cm (24 X 47 X 68.5 cm. de 
jpoitevamo tudi po0no2je). V ohli- 
iu je kar 6 mest (predaldkov) za dl- 
sketnlke, trde disks In streamerje. 
Trije prostorl so 2e zasedeni z dl- 
sketnlkoma In s trdim diskom. Eno- 
te se V prostore vlagajo vodoravno, 
kar le edino pravllno, £e 2sllmo, da 
bl dolgo zdiiah. Ceprav Izdelovalci 



PREDSTAVLJAMO VAM 
NOVO GENERACIJO 
OSEBNIH RACUNALNIKOV 



• VRHUNSKI TEHNOLOSKI NIVO 
e VELIKA IZBIRA STANDARDNIH IN 
POSEBNIH SOFTVERSKIH RESITEV 



COMPUTER 


disketnikov In trdlh diskov svetuje- 
jo, naj njihovi Izdelkl delajo samo 
V vodoravni legl. obrnjeni s pravo 
siranjo navzgor (ie ve£. Seagate sa- 
mo v tern primeru prizna garaneijo 
za svoje Irde disks), se delajo mnogi 
trgovcl pametnejSe in )lh postavijajo 
navpIOno. 

Na sprednji strsnl ohISja le med 
vsemi 2s obICajnIml stlkali In LED 
luCkamI tudI LED prikazovalnik, kl 
ka2a hilrost delovanja raeunalnlka 
po testu Landmark (24 Mhz v nor- 
malnem In 36 Mhz v turbo naOInu). 

Sklep 


Po testiranju HiTech 366/25A smo 
mnanja, da je to Izredno kakovosten 
raCunalnIk Iz vrhunsklh komponent, 
kl so skladno sestavijene v celoto. 
Podpora kupcu je odllCna. moZnost 
vplnra na konfno konflguradjo velK 
ka. Vse skupBj je odllina Izbira za 
vse lisle, kl od raCunalnlka zahlsva- 
jo vallko (mreZe, CAD ltd.) In mislijo 
na prinodnost. 
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MANNESMAJJN-TALLY MT330 

Delavec zanaporne naloge 


V emulaciji. MKrSna je. so odlii- 
no narejere reii, is pa ludi raKai 
(pndakovaniH) spodrsliajev. Naive4- 

kov. ki so V epson LQ 2500 vdelane 


serlisko. medtem ko ima MT 330 
(prav take kot MT 222 prsd n|ini) 
same an nabor: limas roman. To je 


DEIANV. VESEUNOVlC 


m 


MT 222; 

I govor 0 popolnoma dru- 
gaOnem stroj£ku. Oba omenjena 
modela sta pravzaprav -ntSna' ti- 
skalnlka. teprav lahko MT 222 mir- 
na duSa uporabimo tudi za zmarno 
tiskanja v podiet|ih Potrebujete tl- 
skalrik -heavy duty- (kakor temu 
pravijo Amerliani), ki naj bl zado4- 
Pal potrebam naka; tiakalnikov? Po- 
leg taga naj bi imel liskalnik kakovo- 
sten odtis. vender zaradi cane In 
podobnlh zapletov ne srra biti laser- 
. vrh vsega pa na| bo robusten 
tankt 

je tako. se morate odIoOlti za 


kot tani 


trpeZni in la ... 

mi obremenitvami. V ne najbol) net- 
nih okolilh pisarn jib lahko uporaO- 
Ija vei uporaOnIkov, In to v dolgem 
iasovnem obdobju, Oneve In dneve, 

model je namenjen prav takSnl tiaki. 


Izdelava in obdelava 


Vso zadevo lahko na kratko opi- 
4amo z ero samo vltaino lastnostio: 
tiskalhik je taiak 25 kg. Za primerja- 
vo: Epsonov LO 550 tenta komaj 10 
kg. toilko kot Hewlatt-Packardov la- 
serJet IIP. Tako| je jasno, da le ta 
Izdalek namenjen veliki slopnji 
obremanitve oz. za skoraj staino 
uporabo. Karkoll in kjerkoii pogla- 
data. vse je nareieno bolj robustno 
(solidno!) od tistega. na kar smo 
navajeni pri navadnin tiskalnikih. 
Kovine je zelo veliko. plastika pa |e 

V giavnem namenjena ohiiju. 

Flave a 24 iglicami oziroma samo 

njenoe velikosti kralkomalo ne mo- 
rele spregledati (vsaj na po loploti 
po nekajminutnem delu). Prav tako 
boste tako] videli pleteno iico. ki 
premika glavo. KakSno nasprotje od 
po navadi uporabljenaga zobalega 
jermena' 

Nekje globoko v notranjosti je 
vantllator, ki je komai slilen. vendar 
ga lahko dobro iutite. 6e postavita 
roko na zadnjl dasnl vogal tiskalni- 
ka. Premikanja papirja vas lahko ce- 
lo preslrasi (nas jell, kar je hilro in 
silovlto. tako silovito, da se je pisar- 
niika miza. sicer namenjena delu 
z rafunalnikom, rasno zamajala, 
0 monitorju na njej pa raja ne bomo 
govorlli. Prvi nasvet: to zverino po- 
stavlte na kakSno zarestrdno podla- 
go. recimo batonsko ploiio. 

Silovltost tiskalnika je pravzaprav 

V zvBZI z zelo hlthm. hkratl pa popol- 
noma zanesljivlm delom s papirjem 
po vaSi izbirl: posameznl lisli A4 all 
neskondan raSunalniSki papir. Pre- 
izkuslll amo oba mo2nosti. obakrat 
brez neJelenih poaleOlc. 2sl nismo 



imeli prllo2noatl preizkusltl avto- 
matski podajalnik papirja. £e pa je 
podoben tistemuprimodelu MT222 
(najbrt |e Se boijSi), varjamemo. da 

sliti kljub visoKI oeni. Konec koncev, 
le kako bi bil tiskalnik brez te silovi- 


Dokumentadja, podpora, 
emuladje 



Nominalna hitrost. dralt, 10 cpi 
Dejanska hitrost, dratt. 10 cpi 


Nominalna hitrost. LO, 10 cpi 
Oejanska hitrost, LQ, 10 cpi 
GrafISna stran, dratt 


GrallSna stran, LQ 


Draft = najhltreiSi mogoi na£in deia 
LQ = najboIjSi mogo£ naCin dela 


Zmogijivosti (1-20) 
Izdelava. obdelava (1-10) 


Konstrukeija. komponente (1-10) 
Prirofinikl, podpora (1-10) 
Zdrutljlvost (1-10) 

Cana (1-10) 

SKUPAJ (took X 1,428), % 


mora emuliratl nekaj najbolj prlzna- 
nlh standardov na tern podrodju. Iz- 
blra emulacij je nesamo velika (sku- 
pai 6 mo2nostl), ampak tudI dobra 
Tukai sta tudi emulaciji dveh oo- 
memOnin konkurentov: IBM (grap- 
hic printer in proPrinter) in Epsona 
(LQ 2500). Tistim, kl po vseh teh 
letih Se uporabljajo Diablove tiskal- 
nike. |a namenjena tudi takSna opcl- 
ja. Po precejSnjem Igranju in porabi 
papirja smo ugotovlli, da smo. gle- 
dano V celotl. dosegll najboIjSe re- 
zultate pri emulaciji epsona LQ 
2500, zato smo za vse prelzkuse 
uporabljali to emulaclio. 


LQ 850 MT 330 


220 z/m 300 z/m 

106 z/s 167 z/m 





77,19 s 62,2 s 


LO 850 MT 330 

12 16 

9 10 

10 10 

9 


83 07 


dokai lipifino. tako da mu taga ne 
smemo zameriti. Vegetno je to za 
potrebe podjetia najboIjSi nabor, 

Podpora je 2e standardna za Eko- 
nomski biro, ki se je seda) reorgam- 
ziral, zato se obrmte na skupino 
IBIS SYS na staram naslovu. Tiskal- 
nik dobile 2 vdelanimi YU znaki. ta- 
ko kot prej. Kvaliteta irk je brezhib- 
na. celo nadpovpredna. 

S llskalnikom dobite dve knjiilci: 
Operator's Manual (40 strani) In Ap- 
plications Manual (okoli 290 sirani). 
Obe imata tudi stvarno kazalo, de- 
prav ne najboIjSe. 

Elektrika, elektronika, 
mehanika 


vsemu smo Imeli pnloZnost pogle- 
dati V njegovo notranjost. ko smo 
nastavlll traklor za vlako papirja. Kaj 
naj redemo, -Made in Western Ger- 
many- V na|bol|Sem pomenu besa- 
de Vse je masivno In odltno nareje- 
no tako. da bo trajalo. Korporaeija 
Salko-Epson bi morala male pogla- 

Posebno globok vtis naredi velika 
kolidina penaste gume. namenjene 
duSaniu zvoka. kakrSna doslei Se ni- 
smo videli. Resnici ns Ijubo. to ima 
tudi naS epson LQ 850. vendar 
v manjSi marl in z bistveno manjSim 
udinkom. Za 24-igliCnl tiskalnik lor- 
mata A3 je MT 330 nenavadno. da 
ne uporabimo basede neverjelno. 
tih. SliSI se. vendar v daled manjSi 
men kot katerl od boIjSih tiskalnikov 
Iz firm Epson, NEC. Toshiba all Fu- 
jitsu. Mislimo. de le to zelo po- 
ts tiskalnik. Polag 2e uslaljenega ^ 



Ovo je Mann© smanrj - K i en z 1 e u TIMES 
FlOMAN , 5 cp i , too 1 <3. , lande r- 1 ined , 

bold and i_irider-l iraed 


Ovo je Marine smann-K i enz 1 e u TIMES ROMAN, 
6 cpi, bold, underlined. bold and 
under lined 


TIMES ROMAN, 
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Do Id and underlined 


Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES ROMAN. 10 coi . bold, underl ined. 
bold and underlined 


Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES ROMAN. 12 coi. bold, underlined, bold and 
underlined 

Ovo je Kannesitann-Kienzle u TIMES ROMAN. 15 cpi, bold, underlined , bold and underlined 
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hrjpa V pisarnah |e zadnje, kar si 
iellte. be hrup tiskalnika, de pa 2e 
mora bill, nai bo la dodatek k najno- 
vejblm obrekovanjem za sosednjo 
mizo (da se lahko Inlormirale, kdo 
ja komu kaj povedal). 

Kol pri MT 220 so tukaj vse nasla- 
viKe popolnoma elektronske in |lh 
postorlmo s komblnacijo lipk na k> 
mandni ploiCI. Kot nismo bill prej, 
tudi zdaj nismo navdubani nad tern 
prljemom. Odltno je. da Mane- 
smann- Tally vztraja prav pri tern 
naeinu, kl je zamenjal -zastarela- 
stikala DIP. V tiskalniku sta paralelm 
Icantronlcsj In serijski phkljudek 
(RS 232 C). V nolranjosti je be pro- 
stor za razbirilev pomnllnika (za na- 
daijnjib 32 K) in dodaino kartico 
z naborl znakov (eno mestoj. 


Kakor se vidl Iz pfiloiene labele, 
je moral doslej najhitreiSI epson LO 
850 V vseh lestih prepustiti prestol 
bistveno hltrejSemu, vender nl4 
slabSemu MT 330. Resnici na Ijubo, 
nista namenjena istim uporabni- 
kom. ceni pa sta bistvpno razlICni. 
Boljba ja boljba. kakorkoll vzamete. 

Zanmiv |e §e an dejavnik: razmer- 
ja med nomlnalno In dejansko hl- 
Irostio llskanja. Seveda latejo enl In 
drugl. vender llstl drug! bistveno 
mani MT 330 je za pribllino 50 
% hitrejSi oO epsona. Zhano je. da je 
epson LQ 850 zelo hller tiakalnik. Iz 
tega sledi, da is MT 330 posebno 


2ivljenje z MT 330 

Tiskalnik je bil prI nas prlblidno 
desat dni. Vse delo smo tiskall 


z njim, in preprosto povedano, za- 
merimo mu le nekaj. to pa je nabor 
znakov. Res je dober. vendar je 

Po drugl sirani je grafika zares 
odildna. Navpldne drte, be posebaj 
problemalICne pri matriOnih tlskal- 
nlklh, so najboljbe, kar smo JIh vlda- 
II. be boljbe kol pri MT 220. Podobno 
veija za niansiranje med drnim In 
balim - spel |e gotovo med najbolj- 

Posebno vas opozarjamo na do- 
slej zagotovo najboljbo kakovost 
odtisa pri melrldnih tiskalnikih 
v najbolj enostavnem (draft = kon- 
ceptnem) nadinu dela. Crke so bi- 
stveno lepbs kot pri nabem epsonu 
Iri be vedno boljbe kot pri vseh 9- 
Iglldnlh tiskalnikih. kar smo jih vlde- 


II (seveda v konceptnem nadinuj. 
Navdubojoda le tudI hitrosi: (a mo- 
del tukai nima konkurence. Ponav- 
Ijamo, de je uporabnikov ved. |e to 
zelo pomemben dejavnik. 

Pogled na labelo bo jasno poka- 
zal, da si po nabem sistemu merllev 
MT 330 zasluZI oceno -nadpovpre- 
den- In da mu samo male manjka, 
pa bo tudi >priporoden<l Tukaj smo 
dol2ni dodatno poiasnllo. Ta izdelek 
je na lejko dolodljlvl mejl med -hib- 
no- in -protealonalno- opremo, to- 
re; opremo. kl je namenjena posa- 
meznemu uporabniku, In opremo za 
podjelja oziroma vedje btevllo upo- 
rabnikov. Doslej se nismo ukvarjall 
3 to kategorijo kratkomalo zato, kar 
v Jugoslavljl nl btla take mnobidna. 
Kljub vsemu |e popolnoma jasno. da 



postaja ludi nab trg vse bol| In bolj 


skalnlka MT 330 ne nehajo. Spodaj 
prikazane ocene se nanabeio na hlb- 
no raven, ne glede na to. da ni nili 
epson LQ 850 bistveno cenejbl (pri- 
bllbno dvakral draZjl je od npr. LO 
400, kl je -hlbni- modelj. Ns bomo 
mu rekll pisarnibkl tiskalnik: res je 
dober, vendar ne tako dober. Po 
drug! strani in po vsem soded. le MT 
330 natandno tollKo dober. da se 
poslavtja vprabanje ocene v zvezi 
3 ceno. Ce |e namenjen vadjemu 
blevilu uporabnikov. cene ne more- 
mo presojatl skoz prizmo porabni- 
kov Iz niijega cenovnega razreda. 
V plsamibkih vodari bi mu zlanka 
dan ocano 9. kar bl ga potisnilo nad 
90%, naravnoal vkalegorl|0 'pripo- 
rodamo*. Kar absolutnega pravza- 
prav ni, predlagamo naslednje: de 
ste posameznik, veija spoda; navs- 
dena ocena. de ste podietje, veija 
ocene -pnporodamo-. 

Odilden izdelek - obvezno po- 
gleite. de gre za potrebe podjelja. 



Uni^est 



IUPORABNIPRCX3RAM1I 


SPREMEMBE IN NOVOSTI AMIGADOS ZA 1990 


Prijateljica bo pospravila mizo 


aleksaSuSiiuC 


mi 


IporabniKI raSunalnikov so 
eudnl tiei, kl Jih labko vsro- 
' m razctellmo na dve kate- 
gbriii: na nalaleCe tl£e. nekakine 
rafunalnlSke noje, ki zariva;o glavo 
V pesek In jih o raSunalniku ne zani- 
<na ni6 cfrugega kot rezultat vlo2e- 
nega dela, in na tiie-latalce, kl na 
krillh domISlilje prieaku|e|o od svo- 
jega stroja Sudeie. Cedalje ve£|o 
vsesiranskost in negrekosljivo iil- 
trost. Tale eianek lahko mISItostI re- 
£jnalnlSki no)i brez zamere mlrno 
preakoblio. Lelalcl pa al okvirno 
ogleimo, kaj naj bl ieto 1990, vsaj po 
napovedlh sodeO, prineslo novega 
za naio prijaleljlco. 

«t; ARexx bo 


d nai b 

postal univerzalnl standard za Izme- 
njavo podatkov V amigi, a sa - mimo 
gratike In zvoCnih datotek - ni nikoll 
kai dosti prljel. 

Drugs novost bodo irke v poljub- 
nem merilu (scalable fonts). Pojem 
je uporabnikom OTP 2e dolgo znan, 
bistvu povsem drugaino 




nl karti je £rka podana •vektorsko-, 
z malemalibnim opisom krlvuljnin 
segmenlov. ki |0 sestavljajo. Prav 
zavoljo tega bodo zdaj mo2ni za- 
slonakl prikazi v katerl koli Crkovni 
stopnji. obenem pa bo omogoben 
tiskalnlSkl Izpis. boIjSI od Izpisa na 
zaslonu. To bo seveda odprio tudi 
poti V vebjo medseboino uglaSenost 
programov DTP za amigo, kl bodo 
lahko rutine za risanje £rk prevze- 
mali kar od operacljskega sistema. 

Ikona se bodo IzboliSale In bodo 
prenesle tudI proporclonalne napl- 
se (sistsmski urejevalnik Ikon Ico- 
nEd je doslej dovoijeval le dva £r- 
kovrta sloga, topaz S in 9. ki sla 
vdelana v ROM stroja In sta veljala 
ludizanaplsenadelovnlmizl). Kon- 


znakov, kar v prepro- 
siem jeziKu pomeni, da bodo opers- 
cije rezanja In lepljenja med razllb- 
nimi apllkacljami konSno lahko res 
stekle. Morda bomo slednjib lahko 
zabeli uporabljati podseznam Clip- 
boards V imeniku Devs, ki je doslej 
pravlloma zljal prazen in neizko- 
riSben? 

Man) pomembna novost - za 
konbnega uporabnika, ne pa tudi za 
sistemske programerje pri CBM 
- bo dokonCna izlobitev vseh preo- 
slankov BCPL v ukazlh DOS. kl jIh 
bodo prevedli v C (BCPL je v bistvu 
.prednlk. jezika C). 

Disketa bodo, kot 2e dolgo napo- 
vedujejo, kondno jporabljale FFS 
(hilri datotebnl sistem). kl ga lastniki 
Irdlh dlskov za amigo 2e poznajo. 
Izboljball bodo tudi nekatere druge 
funkcije pri zaplsovanju na disk (re- 
cord locking in notlflkacija, da bo 


(a spremenjena al 
toteka bo lahko or 
Imeni (I), tako da bi 
glednlcoshranitl ko 
tekstno datoteko hkrati, kar pomeni 
nemajhen prihranek prostora ns 2e 
tako tesnih dlsketah. 

WorkBsnch bo hitreje prlkazoval 
Ikone In odpiral predala. Sprite res- 
mine vetopravllnosti nam bo|da ne 
bo treba veb gledatl oblafika Z-Z-Z 
nameslo mISkInMa kazaica - mot 
bo Izbratl Ikono. Se preden se obno- 
vl ves predal. Vse vet bo slandardi- 
zaeije. Novi WorkBench bo, deni- 
mo. ponudll standardno Izbirno 
okno (requester) za font all datote- 
ko. lzbol|ianl so tudi Izbira in preml- 
kenje Ikon ter kllc po snaiilki 
(Cleanup), ki uredi Ikone v predalu. 
Za lenuhe tio olajiano prekrajanje 
Startup-Sequence: kar boste hotell 
nalo2itl Ob zagonu, boste kratkoma- 
lo zviekli V predal Startup, za drjgo 
bo poskrbel OS. Kljub lemu bo 
kontno na voijo tudi celozaalonski 
besedllnik ASCIL. br2tas kompakt- 
nejti od MteroEmaesa, popolnejti 
od Eda, priroinejti od NolePada In 
pregiednejSi od Edita. Zal to ni bo- 
gve kakSen napredek, saj bl tiovek 
bolj potreboval enega - najvet dva 
- dobra ureievalnika tekata. kot pa 
pol ducats razHinlh. Prav zato se je 
2e vellka veil ns uporabnikov oprije- 
la slovltega TxEda - ne zaseda nitl 
30K, je niter, zmogljiv, prllagodljlv 
(lotljlvosti PAL se npr. prilagodi sa- 
modejno). poceni in pranesestollne 
in stotine K tekata. 

Ourujevim ilfram je odklenkalo: 
namesto kriplogramov. kl jlh nl znal 
brez kopice prlrotnlkov nihte deti- 
friratl. bo zdaj Guru meditiral kar 


tni amigl 3000 nl: 
&B vedno veljajo stare napovedl 
- M638030. kompatibllnost z do- 
slejtnjlml modeli, odprtost za razSi- 
ritve- nit pa ni sHtati. kdaj jo lahko 
pritskujemo. 

Tudi glede vseh naitetlh novostl 
nl zagotovll, da bi jlh smell prltako- 


vatl 2e z verzijo WorkBencha 1 .4, so 
pa vsekakor na poti In ka2ejo pri- 
bli2no smer. kamor jo amigs ubira: 
smer vse bolj profeslonalnega. vse 
bolj stendardiziranega In vse bolj 
intultlvn^a ratunelnika. kl Ima do- 
volj ambiclozno zasnovo. da putta 
odprte domala nepredvidijive mo2- 
nosti za zboljtave. raztiritve In pre- 
navljanje. 

ARexx je sistemski programski je- 
zik (interpreter), prevzet po jeziku 
Rexx iz velikih ratunalnikov IBM. 
Rexx je akronim za neatructured 
Extended Executor, kl ga je razvil 
Mike Cowlishaw v angletkih labora- 
torljih IBM. ARexx pa je zvesta Im- 
plementacija tega jezIka za amigo. 
Njen avtor je Wllltam Hawes. 

ARexx odilkujejo Izjemen uporab- 
niSki vmesnIK. relativna nezahtev- 
nost do uporabnika. izpopoinjena 
mo2nost razhroStevanja, motnost 
poganjanja zunanjlh apllkacij In 
predvsem mo2no5t komuniciranja 
z njimi - to pa omogots Integracljo 
sottverskih paketov, kakrSne svel 
osebnih ratunalnikov doslej nl 

Program v ARexxu je zelo podo- 
ben daloteki script v amigi all dato- 
tekam batch, znanim iz okoija MS- 
-DOS. Gre skratka za ASCII, torej 
tisto tekstno datoteko, Iz vrstic. ki 
lahko vsebujeio presledke. ukaze 
oz. kljutne besede AReixa, simOole 
In posebne znake. A pravo boga- 
stvo, kl smo ga doslei pri ukazlh 
AmIgaDOS Se kako pogreSali. so 
spremenlilvke, matrice. Stevllke. 
zanke, b^atejSi seznam operator- 
jev In kajpak opci|a trace, ki jo poz- 
nsmo Iz raznih Interpreterjev, nena- 
zadnje Iz AmlgaBaelca. In kl zelo 
olajSuje razhroStevanje ukaznlh 

Kot kljutno prednost je treba 
omenitl, da bo amigina vetopravil- 
nost kontno lahko piiSla do Izraza. 
Saj je lepo. da lahko tiovek formali- 
re disketo, ne da bl mu bilo treba pri 
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tern izstopiti iz WordPerfecla. ven- 
der to ni tisto. demur bl lahko po 
pravici rekll vetopravllnost. Kakor 
2e sistem (Kernel) obiino uporsblja 
mo2no5t, da poilljamo sporotlla 
nned procesl. skoraj nl uporabnega 
programs, ki bl Izkorifital mo2nosti 
za komuniciranje z druglmi progra- 
mi. Zdaj bodo komerciaini programi 
vse bolj uporafiljali vmeenik ARexx. 
to bo omogoialo resnitno komuni- 
kacljo In Interakcljo med njimi. ves 
tovrstni sottver pa bo uporabnik 
lahko prllagodil svojlm potrebam. 
Za uporabnika bo to pomentio nov 
nabor ukazov - ukazl. ki so vdelani 

V kak program, postanejo dostopni 

Sottverske pakete bo mot pisati 
celo brez uporabniikega vmesnika, 
kl si ga bo konfini uporabnik nato 
obllkoval po lastnih 2eljah. Tak bo 
denimo PageRexx 30, razlltlca Pa- 
ge Renderja 30 brez vsakrtnega 
uporabnifikega vmesnika. zgolj >go- 
stlteli- za makroukaze ARexxa Po- 
javljajo se 2e prvi poskusi modular- 
nih zidakov, ki bl z uporabo ARexxa 
ponudlll fie preproelejti in bolj po- 
enoten uporabnifiki vmesnik. Tako 
sistem TASS (nima zveze s sovjet- 
sko tiskovno ageneijo, marvet je 
projekt amerlikega poOjetja Mind- 
ware) omogota kileanje razlltnih 
modulov - npr. Izbimega okna za 
spisek datotek all prikazovalnlka 
teksinin zapisov ali kontrolne table 
za uravnavanje palate - s prepro- 
stim pritiskom na poprej definirane 
komblnacije lipk. Skratka. predno- 
stl ARexxa bodo dostopne tudi -no- 
jem*, kl Jlh zanima predvsem tim- 
boljtl izkorlstek delovnega tasa. ne 
pa vsaka podrobnost operacijSkega 
sisteme. s katarim delajo. S tern pa 
dobiva samo ime ratunalnika vse 
trdnejfio podlago: amiga potasi res 
poslaja eden od najprljaznejiih ra- 
tunalnikov na trgu, prijateljica vsaj 

V prenesenem pomenu besede (ven- 
der ne pozabite. vsaj ena stvar je na 
svetu, ki jo lahko poinete le s pravo 
prijateijico). te si bodo zunanji Iz- 
delovalci sottvera bolj prizadevali 
pri Izogibanju hroStam (zlasll smrt- 
nim napakam. kl stroj zamrznejo). 
utegne ARexx postatl najodlotllnej- 
9i korak V razvoju AmIgaDOS doslej. 

V skladu z napovedmi so nekate- 
re sottverske hits In zasebnlki 2e 
Izdall programs z vmesnikom za 
ARexx. Take so denimo nove razliti- 
ce sottverskih orodij DIgIPaint Ml, 
DeLuxe Video III. MIcroFiche Filer 
Plus. PageRender 3D. SuperBase 
Professional. CygnusEd Professi- 
onal, UEdIt. DME, PCLO In Hand 
Shake: tudi TxEd Plus dobavljajo 
sicer okletteno verzijo ARexxa In 
z ukazl ARP {AmigaDOS Replace- 
ment Project - a o tern kdajdrugit) 




WORDPERFECT 5.1 


Miska je ukrotila slona 
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eristno ri treOa obse^no 
predslavliati WordPerfecIa, 
'ograma za cbdelavo Daea- 
ilji S.Osmo Zeprsall V Mo- 


35-37). Medlem se ;e pojavllo rid 
manj kot 11 vmesrih izdai. katerih 
namen je bit odpraviti manjde all 
vedje napake zadatne razliilce: po- 
pravki so bill lako majhni, da jih 
rise avtorji nlti ■•krslili-. 

Verztja S O je v ta program jvedia 
graliko. in sicer na radin, ki so ga 
zalo pogosto posramale drjge hiSe 
s podobnimi programi (na pnmar 
WordStar), kar posebei velja za pri- 
kaz -Preview-. Ni se uredno spudda- 
ti V razpravo, koliko so kopije dohi- 
(ele all prahilele izvirnlk, ostaja pa 
deistvo. da je la program poiel pre- 
— u. zaradi izrednih 


forti, mesanie loniov no.). 

Kliub lemu smo Za tedaj opozarja- 
li na nekatere precej nerazumliive 
bibe ail spodrsljaje, dantmo po- 
manjkanie podpore za midko all za- 
drege pri pisanjj zapletenlh lormul. 
Roko na sree: nil! sama lirma nl 
Irdila. da je program namenjen na- 
miznemu zaloZnlitvj (to je celo aks- 
pllcilro zanikala). napravila ga js za 
obdelavo dokumentov. toda - bibe 
so vendarle Pile. 

Verzlja S O {a prISIa na trg maja 
1986. sradl januarja 1990 pa je 
WordPerfect Corp. poslala na trg 
novo verzijo 5.1. Oditno si je pracei 
prizadevala In tokrat je razlika, kako 
'-‘"a. V primerjavi s prejS- 


n)im 


Na|ved|a prednost all biba verzlie 
5.1 je de zmerom v vedjem obsegu 
vsega, od cere. moZnostI, prednosti 
do dIsKet In prirodnika: edino, desar 
ja manj, so zamere in poman|kl)ivo- 
sti. Verzija 5.0 |e bila opremljena 
s prirodnik 




1100- 


k;5.0 le bllomogo- 


med bfiml arhi 
ne), tako da ie 
Dllo 14 all 15. E 


kaie, da je podfetje de kako prislub- 
nllo zameram in zabtevam Kupcev; 
dodali so precs) tistega. desar je 
primanjkovalo. lb precej zelo korist- 
naga. Otem maloved pozneje. takoj 
pa je vredno opaziti - po naSem 
mnebju - naibolj korislno prldo- 

V vsak program labko v nedogled 


dun; vse tezje in teZje se je znaill 
V programu. Ze v preidnii veiziji bl 
bllo vse da teZie. de avtorji ne bl 


ga je treba presekati .... ... 

vse V kod za odpadke. Ce vests, da 
ima domala vsak meni, kl ga prikll- 
dele s komblnacijo fjnkciisKib tipk 


10 nekatere de 
m olajdati do- 
u izobllju? Odgo- 


podopeije 

stop k vse , , 

vor |e znan: z midko In rolelnimi 
meniil (PULL DOWN MENUS) 

Miska in roletni meniji 

Napodled. Po tolikdnem tarnanij 
in prodniah so evtorji uvedll podpo- 
ro za midko; na sredo so to napravlll 
dobro. Pridnimo pri meni|ih. Ni si 
labko zapomniti, kje ja kaj. ko imate 
natandno 40 (!) osnovnih podopci). 
ki niso ravno logidno razvrddene. 
Res je, poll labko skraidate z 


prelistavati prirodnik. Cas je za me- 
bije. 

Oevet jlh ja. na vrhu zaslona so, 
labko jlh vidite stalro all samo, ko 
Jlh prlklldete, priklidete pa )lh z mi- 
dko ah s pritiskom na tipko AI1|S- 
hitl-bPI, 2, 4, -Yes-). Imajo povsem 
logidna Imena, ki jib navaiamo s dte- 
vliom opcij V oklapaiu: File - Dato- 
teka (11). Edit - Ureianje (14). Se- 
arch - Iskanje (7), Layout - Obllka 
strani, (12), Mark - Oznaka (10), 
Tools - Orodje (13), Font - Tip drk 
(12). Graphics - Grafika (6) in Help 
- Pomod (3). Ge ne radunamo zad- 
njega zaslona. imate neposreden 
dostop k natandno 65 opcljam, kar 
le ved kol dvakrat ved kot pri pre- 
prostejdlb kombrnaeijah funkciiskib 
in drugib tipk. Same dtevilo Ze kaZe 
bujno potrebo le novotarije. Opozp- 
rlmo na| na zadnji meni za pomod. 
ki ponuja tri podopeije: Help - Po- 
mod. kl je drugade kot prej obdutlji- 
va za kontekst (Conleki sensitive) 
oziroma je pri roki prav za tisto ope- 
raclio. kl ste )o preklnlll. zalo da bl 
doblli pomod; Index - Int 
plsane moZnostI In Template - Sez- 


tlpkovnic. Odiidna reiltev. zl 
zadetnike. deprav kaZe zapi 
rob. da zaslonska pomod ni 
V kontekslu operaclj. 


. . s preproslo, 

|o labko uporabite takoj in nima po- 
dopeij. Ge le jokvirjena z oklepaji. 
zahteva nekakdno predopravilo. 
naipogosteje dolodanje in definira- 
nje bloka. de pa je za opiaom de 
puddica V desno. Ima podmeni ali 
podmenlje, ki se bodo po prikllcu 
prikazali desno spodaj. Tako siruk- 
lunran seznam |e po vol|r vsakogar, 
starib In (de podebej) novlb uporab- 
nikov. sa) razlodno In logidno vodi 
skoz program. 

Tudi podpora za midko je dobro 
zamidhena in napravijena Z 


1-2-3 V. 2.0-3.a, Borland Quatiro. 
AutoCAD. Harvard Graphics. Boe- 
ing Graph. Cbemtexl. Framework. 
Paintbrush. Rellex. 5AS.Grapb. Su- 
perCalc 4, Symphony, Versacad, 
Windows lid 

Za jporabnlke programov za 
navzkrIZno preradunavanie (spre- 
adsheet) obstajala kar dve bislvenl 
opei)i, ki sta v rvezi samo z nasleo- 
njlml programi; PlanPerfect V. 
3.0-5.0. Lotus 1-2-3 V 1.0-2. 2 in 
Microsoft Excel V 2.x. WordPerfect 
loduie med dvema povezavama s te- 
mi programi. 

Pri prvi povezavi gre za enostav- 
no vnadanje podatkov. ko denimo 
kai preradunavate, to labelo presla- 
vite V WP In - opravljeno. To slan- 
dardno operacijo labko opravlte 
z dalad vedjim dtevllom programov 
od tistega. kismogapravkaromenl- 
akopidili, bo urej--- 


prilisnemo levo tipko. Ge se ves 
blok znebi oznake. imate opravlti 
z zmazkom; na sredo pa se je zgodi- 

besedllo od zadetka oznake do tod- 
ke. do kalere ste pripeljall kurzor, se 
ie oznake znebllo. vse za kurzorjem 
pa ie ostalo oznadeno. Seveda so 
priklic menija, pomikanje zaslona in 
premlkanje opci) potekall brez na- 

Izmenjava podatkov 

Kolikor bolj je program zapleten. 
tollko bol) zapleta in hkratl zahteva 
dedalie boljdo izmeniavo podatkov 
z drugimi programi, od grafldnih do 
tistih za navzkrl2na praradunavanja. 
Aviorjl so se precej potili ob tern 

Najprei k vstavijanju grafike. Pro- 
gram za kobverzijo je pre; podpiral 
trIdeset drugih programov, zdaj pa 
|lh okrog 60 programov. Pravimo 
-okrog-. saj ta program zajema tudi 
po dve razlldici istega programa. 
verjetno v prlmerib, ko so v njib na- 
stale bistvene spremembe zaradi 
grafldnih opravil. Podprtl so vsi ko- 
lidkai znani formatl (.CGM. .GEM), 
prak programa QRAPHCNV (Graph 
Convert) all s programom GRAB 
V samem WordPerfectu. Slednji do- 
zgrabl allko z zaslona in jo 
matidnem (ormatu, podob- 
no kot -Pizazz-. 

Grafidna podpora obsega v resni- 


Toda kai. de nastanejo v labeiah 
za preraduhavanje bistvene spre- 
membe. medlem ko tipkale be^i- 
lo all po tipkanjji Doslej bi morall 
vse podatke znova nalozitl. po no- 
vem pa za to ni nobane potrebe ved. 
sai je na voijo tudi druga opcija. 
rmenovana -povezovanje- (LINK). 
Beseda je o dinamidni povezavi. ki 
registrira in domala samodeino vna- 
Sa vsa spremembe v Izradunlh tudi 
V verzijO te tabele v WordPerfectu. 
Ko enkrat dolodite. kje b' 


Urejevalnik forniul 

V vseh prejinjih verzijah progra- 
ma le bllo tipkanje zapletemh for- 
mul. mllo redeno. mudno delo. Mno- 
gl. celo ml, ki pogosto ne tipkamo 
formul, smo se pntoZevali. tisti pa. 
kl imajo precej opravlti s formulami. 
so uporabljali bodisl ChiWriter (bi- 
ter In labak, toda Sibak). bodisi Tex 
(ogromen. modan, v nekatenb deiib 
pracei omejen in drag). 

Opcija. kl sa ukvarja s tern, je 
V meniju za grafiko (Alt-kF9, 6). Zdi 
se naivna in nenevarna, vendar ni. 
VrZe vas v povaem graddno okolje. 
de poprej dolodite opeije. kot bi 
Imell opravlti s sliko. Nalo vidite po- 
seben zaslon. V njegov spoOnji del 
vpISete vsebino formula in razlidna 
ukeze za oznadevanje matematidnih 
simbolov. bkrati pa se prikaZe sez- 
nam dels na zgornjem delu zaslona. 
Iz anega v drugega lahko preskaku- 
jete s standardmm ukazom 
.Switch- (Preklop) (Shifl-i-F3| 


Ovo je proba novih fontova u WordPerfect 5.1 programu. 

Evo naiih slova: , 

C,C,G,G, Z,|, s, i, bold S,d, d, i, underlined C.G.a.c. 

fi$i i u 2._C.C.6.C. i. S, S. 8. bold i underlined. Courier 10 

i,|, _S, bold e,e,e,c, *,S, i, i, underlined G.e.d.c 


Avtomatiziranost je aovolj dobra: 
vpiiete na primer formulo. ki Ima po 
Irl nlvoie nad ulomkovo 4rto In pod 
n)o. Nato vrnele korzor na zaietek 
in ukaiete kvadraini koren. Oznafil- 
te prostor. kjer na) bo koranjeno 
Stevllo, in program sam preraCuna 
vse drugo - prikjpen koren dobite 
natanPno tarn, kjer ate ga holeli. 
Worda je slliali zapleteno. toda ver- 
jemile. da nl. Enostavno |e in hitro, 
celo loliko, da se apraiujemo, kdo 
bi ee po eni sami takSnl operacljl ie 
vrnll k ChiWrilerju In, kot prlblto, 
udl k Texu, in to prav zaradi zelo 


zapletenlh to 
Pripravljen 


, j formulo lahko pove- 

£u|ete. zmanjSuiate, preatavijate 
z anega konca zaslona na drugega 
in se z njo do onemoglosti Igrale. 
Cudovilo. Edina omejltev, ki tu lati- 
ko obstaja, ja dejstvo. da more bitl 
vai tiskalnik zmo2en gratidniti opra- 
vll: z drjgimi besedami. uporabljatl 


V resnici je biio vredno 


Generiranje label 

Vsl, kl vellko uporabljajo tabele 
(sem sodimo tudi mi), vedo, kako 
tetavno |e viasih zapakiratl vellko 
tabelo V preskromni format A4. Nas- 
ploh je delo s tabslami prava muka. 
Vsaj bild le. Odslej pa je na voijo 
generator tabel (Alt-rF7, 2). Prestav- 
Ijeni ste v men! za ustvarianje tabel. 
NaiveCje dovoljeno atevllo stoipcev 
le 32. Viet je lahko 32.765: brikone 
bo to zadoifalo. Na zaalonu boste 
opazlii prazno matrico, v katero po 
mill volji vpisuiete. kar vam je drago. 
Skladno z opcijami doloCite osnov- 
ni font, posebne izpise. tiskalniSke 
ufiinke, alrlbJte In tako naprej ter 
brezskrbno tipkajte. Z vmesnimi vr- 
stlcami, uokvirjanjem label, delitvijo 
stoipcev in vrst se bo namesto vas 
jkvarjat program. 

In kar js najbolj prikupno, vse vpi- 
sovanje podatkov v tabelo bo pote- 
kalo V besedilu tarn, kjer bl morale 
biti labela. zato takoj vidite. kaj vpl- 
sujete: z drugimi besedami, okvir 
tabele se poslavl na strani lam. kjer 
ste doloeill. Vse je precej avtomatl- 
zirano. 6e denimo telenega besedi- 
la na spravite v prostor, kl ste ga 2e 
predvideli za naslovs vrstic, ker je 
predolgo za eno vrstico, se bo vsa 
labels ns tern prostoru podaljdala 
za eno vrstico. Seveda lahko zmanj- 
Sate tip drk In/all razSirite stolpec ter 
napravite ie ka|. toda'poanta je 
V tern, da je vaSe delo s lormalira- 
njem razumno zmaniSano na mi- 



ball V 18minutah ozlromasamo v iO 
% basa, pri bemer je blla glavna 
omejltev hitrosi tlpkanja. 

Ne vemo, kaj misllte vi. za nas |e 
to pravcato odkiitje. 

Nacionaini 23 iaki 


Preprosto se ne da opisati, kaj vsa 
le mogobs: navsezadnje je o tern 
zaplsanih kar 28 strani v prirobniku. 
Zato omenimo samo naslednjl po- 
datek. Pred lelom dni smo v treh 
urah napravill neko tabelo: potegni- 
II smo jo iz arhiva In z novim progra- 
mom znova vpiaali vso tabelo - se- 
veda s stoparico v rokl. V prvem 
poskusu, ko smo be spoznsvsll to 
opcijo, je irajalo 26 minut all 14,4 
% basa. ki smo ga potrebovali ne- 
kob - prihranka ]S bilo 85.6 %. 
V drugem poskusu smo tabelo kon- 


ste potrebovali laser, drugib kakbne 
zunsnje fonts, tretjib bs ks], skratka, 
objp. Zds) potrebujele le tiskalnik, 
ki obviaduje grafiko (kalerikoll ma- 
tribni all laserskt). Z malo truda In 
brez vsakrSne zunanja pomobi lah- 
ko doloblle lastno YU tipkovnico In 
brez naprezanja dobite s tiskalnl- 
kom vse. res vse nabe znake vseh 
narodov In narodnostl. ne da bi 
omenjali IjublteljS kalakanein hlra- 
gane. Nirvana. 

Ko pravimo 'Vse nabe znake-. 
imamo seveda v mislih vse nabe 
znake v lallnicl. zraven pa v srbski, 
makedonskl, bolgarski in rusk! ciri- 
llci, na sploh v vseh jazikih evrop- 
sklh narodov. in be verjamete ali ne, 
tudi V hebre)bblnl. MoZnostI jemljejo 
urn: r.ecimo, kakbno besedllo lahko 
odlipkate v latinici, nato paga z ma- 
kroukazom spremanlle v drillco In 
nasprotno. 

Ne poznamo kateregskoll jezika 
nabih manjbln (vkljubno z rusko, 
bolgarsko. slovabko, rjsinsko In al- 
bansko). kl ga na bi bllo mogobs 
tiskati neposredno. Poudarjamo. da 
lahko med ponujeniml znaki na lip- 
kovnlcah dobite tudi razporeditev 
po lastnem okusu. tako da je od- 
pravljena kakrSnakoli zadrega glade 
povezave jezik-razporeditev. 

To je vse, kar zadeva tiskalnik. 
Ostaja be jsklajevanje tistega, kar 
bo natiekano. In tistega. kar vidite 
na zaslonu. Ce Imate kartico Hercu- 
les ali CGA, le problem be vedno 
vab: izvolite, znaidite se. Ce pa Ima- 
te kartico EGA all VGA. nl pregisvic. 
kajll prI podjetju so se znabll. da se 
vam ne bo treba. Svojo video karti- 
co samo premestite v enega od do- 
polnilnlh nabinov dela (v tistega 
e512znaki:Shift+F1,2,1,5) Invsbe 
brkeseprikaZejo na zaslonu. Edino. 
kar morate be naredlli, |e priprava 
ustrezne razporeditve na tipkovnici 
- ustreznim tipkam kratkomalo do- 
delite posamezne brke. 

Obsta)a|o tudi alternative, too le. 
da uporablte katerega od zunanjlh 
programov za vplsovanje vabih zna- 
kov V pomnilnik karllce EGA ali 
VGA. Toda pozor: tako) ko se boste 
sprehodili wl urejanja besedil h gra- 
fibnih opravllom. boste najbolj ver- 
jetno Izgubill tudi nabe brke. Pravi- 
mo -najbolj verjetno*. saj kratko- 
malo nimamo basa. da bl prsizkuslll 
vse takbne programs, primer, kl 
smo ga opisall. pa smo doZIvsIl 
z vsemi pr^raml, ki smo jih prelz- 

Popolnostl Zal be vedno nl. 

Nobenega dvoma nl, da se le 
WordPeriect kot be nikoll prIbllZal 


a brke v 


rillci so 


.. ke. da bi 
Z Epsonovim 


popolnosti. toda do tega clija je bs 
dolga pot. Tudi nekai napak je. Ne- 
katere so drobne, druge zbujajo je- 
zo. tretje so prav neivne.Ce zahteva- 
te. naj se prikaZejo skrite kode, smo 
prepribani. da se boste zabudill. kot 
smo se tudi mi, ko smo pribeli pre- 
mlkatl kurzor po zaslonu. Slika s ko- 
daml zabne eleganino trepetali. kar 
se nl dogajalo nikoli prej. Tega res 
ne znsmo poiasniti, toda zaradi var- 
nosti smo preverjall v veb rabunalni- 
kih z razlibnimi video karlicami. Ta 
povsem neprlbakovana in nepotreb- 
na pomanjkljlvosl ni usodna. nas pa 
spravija iz lira. 

Precej nas je ujezllo tudi to. da so 
avtorji spremenili grahbni gonilnik. 
Vsl sprejeti standard! (Hercules, 
VGA, CGA, EGA In MDA) SO be ved- 
no tukaj. toda grafibni gonilnik je 
spremenjen in vmesniki, kl so nam 
prej omogobali zelo visoko lobljl- 
vosl 1024 X 768 z nabo kartico VGA 
in vebfrekvenbnim (multisync) mo- 
nitorjem, zdaj ne delajo. Avtorji so 
nas degradirall ns navadni reZIm 
VGA. kl Ob boljblh ubinkuje bebavo. 
Slaba utehs je to, da nas avtorji 

V prirobniku prepribujejo. da razvlja- 
jo nove povezovalne programs. 

Kdor ima komblnacijo Wyse 700. 
nag fOks. Izpadel |e iz Igre. dokajo 
lahko tudi mnogi drugi. saj bodo ob 
instaiBCiji tiskalnlka opazlii, da mor- 
daobstajafo tudi dopolnilne moZno- 
sti za delovanje tiskalnlka. kot je 
denimo prehod Iz reZIma -portrait- 

V -landscape- - tods s posebno 
disketo, ki jo avtorji prodajajo za 
nadaljnglh'O. Ceprav to v bisNu ni 
nelogibno (be bl prav vse stiabili 

V zabetni psket, bl Imel 20-30 dl- 
sket). se ne moremo znebltl vtisa. da 
nas nekoliko odirajo. 

Res je. da boste lahko Iz progra- 
ma takoj tiskali vse mogobe znake. 
toda njihovvldez bo nlhal od solld- 
nega v najboljblh primerlh do kdaj- 
pakdai tragibnega. Razlog je prlba- 
kovan: vsl znaki zunaj nabora ASCII 
se generirajo z vektorskc grafiko. 
kar je budovlto. toda prsveb je pre- 
puibeno zmoZnostim samlh tiskal- 
nikov. Z laserskim je vse videti lepo. 


veb kot too drugih In 
dar od tiskalnika zahlevate. ns| ge- 
nerlra nabe brke. uk ukaz precei 
opazno upobasnl vsag tiskanje prvs 
strani. zlasti z lasergem. Za koliko. je 
zgodba zase. Laserski tiskalnik ge- 
nerira slran pribliZno minuto. pn 
EpBonovem LO 850 pa se preizkus- 
na stran s pellmi pisavami v graliki 
generira, be vergamele all ne. kakih 
6-7 minut. Res pa se stran z eno 
samo pisavo generira precs) hi 


go. In spet. be se vam mudi: ROM 
V roke In Installrajle nabe znake 
Naposled se le preceg neoblbajno 
spremenilo razmerge med delovni- 
ma hltrostma nove in starejbe verzl- 
je. Nekatere operaeije, predvsem ti- 
ste. na katere vpllva video prikaz. so 
se nekoliko upobasnile. povprebno 
za 15 %, medtem ko so druge. pose- 
bsj tiste, povezane z diskom. zdaj 
hilregbe, povprebno za 42 %. Nagbolj 
se js pospebll ukaz za preskok z za- 
betka na konec besedila in nasprot- 
no: preskok )e sllovito hiter. Vsa to 
nakazuje vsabinski poseg v sam 
program, kar pa spet oleiuje kakrb- 
nekoll sklape glede hitrosti. Zato ne 
moremo trdill niti tega. da ge Word- 
Perfect postal hitreibl. niti da ge po- 
basneibi zaradi vebjega btevlla 
opcij: verjetno bi bill natanbnejbi. be 
bi rekll. da je tak, kot ge bil. oziroma 
nezratno hltrejbi 

WordPerfect 5.1 prinaSa vrsto ko- 
rlslnlh moZnosti in izbol|4ave ns 
mnogih podrobjih (Mail Merge, delo 
grafiko itd.): to ga pnbliZuge Se 
j uporabnikov. Vebgih 

,.osli ge tollko. da gin ge 

nemogobe prikazatl v enem blanku. 
Najveb zanimangs bo zbudil pri pro- 
teslonaicih. ki pogosto uporablgago 
formuie. tabele in programs za 
navzkrIZne izrabune. ne dost! mang 
pa pri tisti skupini. na katero menjo 
avtorji. namreb pri novih uporabni- 
kih. Zenje bo zabetek dela znatno 
laZji, ker je nova verzlga pi 




tanjSe ne mogle 

tiskalnikom LO bou so nasi zusm 
videti dovolj dostojnl (za budo tudi 
V proporclonalnem tisku), medtem 
ko so pri drugabnih vetikostih po- 
vsem nesmiselni. Da bo zadeva bolg 
vesela. je cirilica pri omenjenem ti- 
skalniku (vsaj po nabem mnengu) 
precej boIjSa kot pri laserskem. Na 
koncu koncev vsseno vdelajte lati- 
nlbne brke v ROM tiskalnlka. cirlllco 
pa prepustite programu. sag to kar 
dobro obviaduje. 

Bralce moramo opozorltl, da je 
marsikaj odvisnih od tiskalnlka. To 
pomenl. da boste s svoilm tiskalni- 
kom morda doblli povsem drugabne 
rezultate. Vse prelzkuse smo opravi- 
II z Epsonovim tiskalnikom LQ 850. 
s Hewlett-Packardovim laserJetom 
IIP In z Mannesmann-TallyiBvim MT 
340, V programu pa ge dafinli 


uvedia roletne menlje. tako da si gim 
ne bo treba zapomniti ukazov: to pa 
ge dobrodoila novost tudi za nas. 
stare in prstkane upor^nike z dol- 
glm obdobgem minulega dela. 

Za nas postage zanimivsgSi tudi 
zaradi moZnosti. da vplsugemo raz- 
libne brke. kakrSne uporablgamo 
V Jugoslavigi. beprav ge treba izvirne 
moZnosti dodobra preveriti. in be bo 
treba - In vergetno bo - spremenili 
ROM tiskalnikov. 

Skratka. to ge velik korak Ze od 
prej neprakosljivega svetovnega pr- 
vaka med program! za uregange be- 
sedil. s bimer si je druZba WordPer- 
fect samo Se okrepila prevlado na 
irgu. To ge bil velik korak pred na- 
sledngim, tudi vetikim, pnhrangenim 
za verzigo 6.0. toreg za prelpd v po- 
vsem grafibni nabln dela Ce poire- 



Cs tofei napiSamo lastno tunkcijo, Kl bo zamenjevala znake, bodo ti 
pratvorjanl samo v indekau, polja v bazi podatkov pa bodo nespremeniena 
Vaako indakalranie prek lastne tunkcije poalopek upotaanl. Zalo Imate re 
voijo tri moJnosli za indeksiranje po naSIh znakih. paC glade na taa, kl 9t£ 
ga pripravlieni irtvovati. In natanenost, ki |o IzpisI zahlevajo: 

1 Pretvorba samo prvega znaka v nizu 

2. Pretvorba vsah znakov v nizu 

3. Pretvorba vaeh znakov z izanatitvijo dolZine 

Casovnl zamik pri prvi moinosti je priblllno 30%. tesar ne bosle nit 
opazlll, saj prvie indekse odpirate ob prazni datoteki, vsl zapisi pa at 
dodajBjo eden po eden ob aZuriranju In zato upotasnitev ni opazna. 

Pretvorba samo prvega znaka v nizu 


<aj*if("d" 5 kaj,STBTRMI(kaj, " 


11(250)). 
hr(250)), 
hr(25l)), 
'hr(250) ), 


I znak V nizu. Pretvotba 2 izenaditvijo dolzine 


PARAKEtSkS kaj 
PRIVATE kaj 
it .not. <SUBSTR(ka] 
RETURN kaj 


a sUBSTR(kaj, 
RETURN "Z" 
e SUBSTR(ka3, 


RETURN "C" 
e suBSTR(kaj, 
RETURN ''P" 

RETURN "a" 

■' RETURN "B- 
:a SUBSTR(kaj, 

IS SUBSTR(kaj, 


SUBSTR<kaj,2 

SUB5TR(ka},2 

SUBSTR|kBj,2 

SUBSTR(kaj,2 


^.jj. OPe Vi 

leiajnikom na MikroAdi. pa me nl Se nlhCe poklical in poloZil. Za vsak 
primer Imate na tern meetu izpisano ie Iretjo varianto lastne funkciie, kl 
podaljia Indeks za pel mest. Slevllka je Izbrana Oisto nakljuOno, samI |0 
mprate prilagoditl glede na podatke, kl |lh obdeluiate. Ce je indeks kraiSI od 
navedene dol2lne. ga funkclja podaljta s presledki. Oe pa je daljii, ga 
odre2e. 

FUNCTION Na9i_not3 


na . PEN (kaj) 

.f(-Z" $ kaj,STRTRA»(kaj, "Z","Z-+ehr(250) ) , 
.f(“S" S kaj,STRTBAN()raj,"S-,"S-*chr(250)), 
$ kaj,STRTRRH(kaj,"C-, "C'tehr (250) ) , 
.£(■(!" S kaj,STRTRAN(ka3,-tf-,"C*-t-ehr(251)), 
.£(-D" S kaj,STRTRAN(k4j, -D-, -D-tchrtaSO) ) 
.f(-i' S kaj,STRTRAN(kaj, "2”, •s'Tchr(250) ) ,1 
.£(-§" $ kaj,STRTRAN(kaj, -J", ■8"+ehr(250| ) ,) 
.£(■£" S kaj,STRTRAN(kaj,-f-,'o--t-chr(250)),: 
.fl"£" 5 kaj,STRTRAN(ka3,“d","c-tchr(251)), 
.£(-d" S )taj,STRTRAN(ka3,-d-,'d-tehr(250)), 


casa au&sTR(kaj . 1. 1) ■ ’'r*' 

RETUR.-! .•d-»CHR(2S0)tBUBSTR(kaj,2) 


RETURN kaj 

Rezulta( Indeksiranje datoteke z zgorn|o lunkcljo: 

AIja Joza Skrij susnlk 

OamaslagiO Miha SuSmuc tvan 



ENPCASE 

RELEASE dolzina 
RETURN kaj 


Pretvorba vseh znakov v nizu 


Soitiranje po Yugo znakih 


Za zamenjavo znakov.v nizu je narejona (unkcija STRTflANIl, kl deluje 
natanko tako kot ukaz Na|dl in zamanjai v veCinl urejevalnikov beBedll. NaOl 
znaki bodo zamenjani po vsem nizu. 

FUNCTION Nasi_not2 

PARAMETERS kaj 
PRIVATE kaj 


Indeksiranje razvrsti zaplse v doloOeno zaporedje, pri lem pa sami zapisi 
V dalPteki ostanejo na svojem mes(u in se dajansko prav nit ne premikaio. 
Ce jih notele premaknltl In razvrstld po naSili znakih. potem jih sprtirale. 

Ukazu SORT ne morete vriniti lasine tunkcije. To moram povedati za tisle. 
kl bi stvar hoteli zaplesll. Pa je tisto preprosta. Odprela daloteko z vodllnim 
indeksom. ki povzroti razmaslltev pb Yugo znakih. Potem pa vso datoteko 
skopirate v drugo in tako dobite YU sortirano datoteko Postopek le povrti 
vsega precej hllrejSi od pravega sorllranja, saj vat program samo prepisuia 
In mu tako rekot nl treba prav nit razmiiljati: 


kaj=i£("2" S kaj,STRTRAN()taj,"2-, "Z'+ehr(250) ) ,kaj> 
ka3-if(-S" S kaj,STRTRAN(kaj,"S-,-s-+ehr(250)>,kaj) 
kaj«i£cC" 5 kaj .STRTRAN (kaj, "C" , "C"+ehr(250| ) , kaj ) 
kaj-i£(-C' S kaj,STRTRAN(kaj,"d",-C'*chr(25l)),kaj) 
kaj»i£("D- S kaj , STRTRAN (kaj, -D- , “P“+chr( 250) ), kaj ) 
kaj-ifCi“ 5 kaj , STRTRAH(kaj , -i" , "z"*chr (250 ) ) , ka j ) 


USE baza INDEX nasi 
COPY TO Yu-baza 
CLOSE DATABASES 


Prirejeno poglavje Iz knjlge CLIPPER, kl jo lahko naretlle pe laletonu 
(064) 36-686, dopoldne. 
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BENJAMIN TOME 


kamera. pritnena trupom. 

V koniroini sobi na zemiji Pez Oobro 
sakundo te dobe prvo sllko. ki jo 
poiilja lunami modul. SIIKa prikazu- 
|e eno izmed nog lunarnega modula 
in del lunine povriine. Ker ]e alike 
motna in vizjaino praktltno nePItljl- 
va, visi uspeh celotne misiie na luno 
na nitki. Ko v kontrolni aobi upora- 
bl |0 program AIM In sllko obdelajo 
z oparaci |0 equalize, si vodja misije 
oddahne. Na sllkl se jasno prfkaZe 
(ekstura luninega povrjja. 

Ste kda; pomisllli. Kai aa zgodi 
s fotograliiami, kl jlh na zeml|o po- 
aijejo satalltl in vaaoliake sonde? Te 
fotograflje obIPaino vsabujeio veP 
informacll, kot jih lahko na niiH raz 
pozna golo Ploveiko oko in nato 
razumejoPlovePkl moZganl. Posnei- 
ke V digitelrl obllkl zato oDdelaio 
z raPunalniiklml program!, ki zmo- 
rejo Iz tolografi) izollrali all poudari- 
ti posamazna podrobnosli, odstra- 
nltl moinja oz. Sume. Tako pradela- 
ne slike dajajo vep Inlormaclj tako 
PlovePkemu oPesu kot raPunsklm 
algoritmom. kl prepoznavajo vsebl- 
no fotograf<|. 

Kako Inlallgentni robot vidi In 
prepozna sasla»ne dele, kl |ih more 
vgraievatl v Izdelek? 

kako protiletalske rakete jgoto- 
•p da je cll|. proti kateremu so iz- 
slreliene, potniiko all lastno voja- 
Sko letalo, in ae odvrnejo od njega? 

0 uporabnosli dlgitalnega proca- 
sjranja In prapoznavarja silk torej nt 
dvoma. Poleg vojakov in organlza- 
Oj. ki si s temi melodami povaPu|e|0 
protIt, ja problematika zanimiva za 
uriverzitetne laboratorije. Eden ta- 
kih |e •Skupina za prepoznavanja 
vzorcev oddelka za uporabno llziko 
letinoloPka fakbitete Univerze 

V Delftu- na Nizozemskem. Neka; 
Planov te. neka; Planov podobne 
skupina z Univerze vAmsterdamu In 
rape gore list Igor Weber izZagraba 
so zdruZill znanie in rezultale avoje- 
ga dale ter jih prilagodill zmogljlvo- 
stim atarlja ST. Rezultat je program 
AIM (Atari Image Manager), kl da 
alaristom veP kot samo dbPutek. za 
kai pravzaprav pri digitalnem proca- 

Voiak?. NASA in proizvajalcl robo- 
tov seveda na uporabljajo atarijev in 
orograma AIM. paP pa zmogl|ive|Pe 
spsclallzirane rapunalnike a precaj 

mo! Vendar so principi latl. 

Program je v javni last! (public 
domain), torei ga lahko brez slaba 
vesti kopirate In razdelite prijate- 
i)em Avtorji v zameno priPakujajo 
povratne informacije in sugastlja 
uporabnlkov Zato sta vnavodillh za 
jporabo tudi njihov naslov In navo- 
dilo. kako Jlh doseZeta po tlnijl (-on 
line-) prek vseh vozliii raPunalni- 
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SKe mreze v njinovem umverziiei- 
nem raSunalniku VAX. Sama navo- 
dila (130 K jlh je v datoteki na diske- 
ti) vsebujejo natanpen opis ve6 kot 
osamdesetih ukazov, operacij In III- 
Irov. s kateriml lahko obdelujete ali- 
ke. Pri vseh operacljah In liltrih sta 
razloiena algorltem. po katerem de- 
lujejo. in natanina sintaksa parame- 

Posebnosti 

implementadje programa 
za atari ST 


Oigitaino sllko spravimo v radu- 
nalnlk z uporabo video kamere In 
posabnega alektronskaga vazja. 
Imenovenega -frame grabber-, kl 
se prIkIjuCi na vhod DMA. Ustvarjal- 
ci programa so Imeli na voijo veC 
razlldnih modelov -frame grabber- 
jev-. kl so Jih razvill na njihovi unt- 
verzl in bodo morda rekod komercl- 
alno dosagljivl. Na zahodnem trgu 
je na voijo vei razlidnih modelov teh 
naprav, s kateriml je moino digitall- 
zirati alike In jlh viltatl vAIM. VeSIra 
uporabnlkov pa se bo neibri morale 
zadovol|itl s slikami, 2 e dlgltalizlra- 
nlml na enl od obeh diskat (kakih IS 
jlh je). na katerlh dobimo program 
Program podpira dva formata di- 
gltalnih silk. Prvi je drno-bell. z lod- 
Ijivostjo 2S6 k 256 toCk (pikslov). 
vsaka lodka Ima lahko enega od 256 
odtenkov sivine (vsaka todka torej 
zasede 6 bitov pomnllnika. vsa slika 
zasede 64 K pomnllnika). Vsl osmi 
bill todk sllKa ssstayljajoosmo bitno 


ltd . . . Vse operacije In flltrl delujejo 
na takem lormatu sHke Ker lahko 
drno-beli monitor atahia prIkaZe 
todke samo v dvah odtenkih (drn ali 
bal). je treba sllko ustrezno predsis- 
tl za prikaz na zaslonu. AIM uporab- 
Ija algorltem sigma-delta, kl odten- 
ke sivine na zaslonu atarlja ponazo- 
rl z ved |0 all manjSo gostoto drnih 
todk. Prikaz na zaslonu zato seveda 
vsebuje manj informacij kot origl- 
nalna slika v pomnilniku. vendar je 
rezultat ie vedno presenetljlvo do- 
ber. Slike v drno-belem formatu so 
shranjene v datolekah s kondnico 
.IM. 

Drug! format slike je Oarvnl, z lod- 
Ijivostjo 126 X 128 todk. Vsaka todka 
zasede 4 byte pomnilnika, od lege 
8 bitov za informscijo o svellosti 
(luminanci) todke. po osem bitov pa 
zasede Intormacija o Inlenzitetl vss- 
ke od treh osnovnih barv. kl seslav- 
Ijajo banro todke. Za barvni prikaz 
na zaslonu uporablja program nizko 
lodl|ivost. Iz podatkov o Intenzitetl 
posameznih barv izbere najprlmer- 
nejde vredhosti z barvne palate In 
prIZige ustrezne todke na zaslonu. 
Informaciia o svellosti (luminanci) 
todke se ne uporablja. Slike v barv- 
nem formatu so sbranjene v datote- 
kah s kondnico .COL, vendar jlh nl 
na nobeni od disket. Vedina opera- 
cij in flllrov programa zna obdelova- 
ti tako barvne kot drno-bele alike. 

V navodillh sta oplsana de nadin 
prikeza drno-bellh silk na barvnem 
monilorju in barvnih silk na drno- 
belem monllorju, kl ju uporablja 


Ceje na disku tudI datotekazgla- 
vo (header) z Islim Imenom Kot da- 
toteka s sllko, je moZno v njej dolo- 
dili poljubno lodtjivost stike in izbra- 
II enega od pelih formatov zapisa. 
Skratka. mogode je obdelati tudi ali- 
ke v drugadnih (ormatih in z vedjo 
lodijivostjo 

AIM lahko vdita tudisllkev forma- 
tu DEGAS (kondnica .PI3) m jih pre- 
dela V opraanl format drno-bele sli- 
ke. a uporabi le pet odtenkov sivine. 

Ko se program poZene. se r^a za- 
slonu odpre pel oken. 

Prvo je namenjeno uKazom, ki Uh 
vtipkavamo skupaj s paramelri. ^ 
parametrov ne navedemo. se upo- 
Stevajo privzele (detauil) vrednosli. 
te vtlpkane ukaze je mogode v oKnu 
urejati all jih zspisovall v datoteko 
za kasnejde pakaino procesiranje 
silk (makro datoteke). Oatoteke 
z ukazi Imajo kondnico AIM. Po- 
membnejii flltri in operadje so do- 
segljlvi tudi v padejodin (-drop 
down -1 menijih. vendar za vse tarn 

Oruga dtirl okna (a. b, c in d) so 
namenjeria prikazu silk, ki jlh vdita- 
mo all generiramo s filtri in z opera- 
cijami. Okna lahko na obidajen na- 
din vedamo in manjiamo; pri vsaki 
spremembj velikosti AIM znova pre- 
raCunava sllko iz Internega formata 
V zaslonski format, kar traja nekako 
dva do tri sekunde 

Z ukazom printpic lahko poSllja- 
mo alike naravnost v tiskalnik. za ta 
dianek pa so bite natlsnjene iz pro- 
grama SIGNUM. 

Ker so na disKetah samo slike 
v drno-belem formatu In ker sem 
imel na razpotago samo drno-bell 
monitor, sa nadaijnji teksi nanada 
ns dslos drno-bsllmislikaml. kjerje 
todka definirana z osmimi bill. Ven- 
dar nadeloma vel|a Islo za barvne 
slike <z msnjSiml razllkemi zaradi 
drugadnega lormata datolek in za- 
slonske slike). 

Principi in m^nosti 
procesiranja slik 
s progratnom 


V procesiranju slik v grobem ob- 
slsjajo trI skupine operacij nad sli- 
kaml: 

Todkovne operacije: Vrednost 
(odtenek sivine) posamezne todke 

V Izhodnl sllkl je odvisne samo od 
vrednosli ustrezne todke v vhodni 
sllkl. 

Lokalns operacije: Vrednost po- 
samezne todke v Izhodnl sliki je od- 
vlsna od vrednosli ved todk vhodne 
slike. 

Globalne operacije: Vrednost po- 
semezne todke v izhodni sllkl je od- 
vlsna od vrednosli vseh todk v vhod- 
ni sliki. Primer je npr. Pourlerova 
Iransformacija. s katero je mogode 
odkrivati elements psnodidnosll 

V sllkah. AIM operacij Iz te tret|e 
skupine ne podpira. vsrjetno zato 
rte. ker jeza tako Intenzh/noraduna- 
nje atari prepodasen. 

Opis nekaterin zanlmivejiih uka- 
zov in llltrov: 

Z osnovno obllko ukaza copy 
a b prekopiramo sllko Iz okna 
a V okno b. Ukaz lanko poleg vhod- 
nega in izhodnegs okna sprejme 
iest dodalnlh parametrov; de te 




smiseino uporabimo. lanKo v oKnih 
alike zrcahmo. obrabamo za poLju- 
ber kot in raztegjjemo v poljjbni 

Ifubno namnoZImo, Iransponiramo. 
Eno samp vrsllco all kolorp to6k 
lahko namnoZimo In z n|0 premaze- 
mo vso sliko. moZno pa je ie mar- 
sikai. 

Uiinke monadienih antmatiinih 
oparacij naO slikami je najIaZe pri- 
meriali s fotogratskimi postopki 

Z operacljo cadd lahko vrednosti 
vsaka toPke v sllkl priaiejemo kon- 
alanlo. navedeno kot parameter. 
Konstanta ima lahko vrednosti od 
- 255 do 255. u£inek operacljs pa je 
enak podaljianemu ali akrajUnemu 
razvijanio fotografije v razvliaicu, 
skratka. siiko lahko polamnimo all 
posvallimo. 

Operaciil cmul in cdiv mnoZita 
oziroma dellta vrednoet vsake todke 
s konstanto, KonPnl uPlnek pa je 
poveianie ali zmanjianie kontrasta 
slike. 

Oparaclja ginv odSleje vrednost 
vsake loPke od 255. kondni rezultat 
le negativ slike. 

Slika 2. ki jo vidite na ten siraneh, 
je z monadiino operacljo cabs 
a 130 generirana iz slike 1. Operaci- 

da le vsaki toCki vhodne slike a od- 
itela 130 In rezjltat vzela kol abso- 
lutno vrednost. 

Oladiine operaclje add. sub. mul 
div Izvedejo ustrezne arltmetline 
operacljs med komplementarnimi 
toikami dveh silk. Rezultat |e vsota. 
razilka. produkt oziroma kvoclent 
obeh vhodnih silk. Operacija abs pa 
generira novo sliko z izraCunom ab- 
solutne razlike med ustreznimi pari 
todk dveh vhodnin slik. Operaci|i 
minimum In mailmum. primerjala 
toike dveh vhodnih silk In Iz dveh 
vhodnih slik sestavlta novo sliko. pri 
tern pa od vsakega para toCk vedno 
uporabita tistega z niijo oz. viijo 

Poleg $e nekaterih drugih opera- 
ci| obstajajo vsa zgoraj navadene 
operacije s predpono a (npr. sadd. 
tsubl. ki pri IzraCunavanjih upo$te- 
va|0 vrednosti toCk kot predznaCe- 
ne vrednosti v intervaiu od -127 do 
126. ToPke Imajo torei lanko tudi 
negativne vrednosti. 

KompleksnejSi in zanimivejSi so 
linearni in nelinearni filtrl. kl obde- 
luieio sive odtenke slike. Gre za ved 

goritem sta v navodllih opisana. 


allzs: slike. ki ne obsegejo vsega 
intervala odtenkov sivine, normira 
prek celotnega intervala od 0 do 
255. 

Operacija thrash pretvori sliko 
s sivimi odtenki v binarno sliko (6r- 
no-belo). Parameter operacije je 
pralna vrednost med 0 in 255. Vse 
toCke. kl imajo vrednost vepjo od 
praZne. dobe binarno vrednost 1, 
vse. kl imajo manjSo vrednost, pa 
binarno vrednost 0. Rezultat (binar- 
no slikol lahko zapISemo v poljubno 
bilro ravniho izhodne slike. 

Operacija erosion deluje na posa- 
mezrih bitnih ravninah. Vsem belim 
objektom na sliki (ugasnjeni biti) 
-odiedka- zunanjo plast toCk. kl se- 
slavljaio obris objekta. Nasprotna 
operacija le dilation 

Operacija skelel -jedka- bale ob- 
jekte V bitni ravnini, dokler he osla- 
nejo samo eho loPko debela 4rta oz. 
6rle, ki so skeletni oslanek preiSnjih 
belih objeklov. Operacija contour 
naredi obris objektov v bitni tavnini. 

Slika 4 je generirana z operacljo 
thrash z razliCnimi praZnImi vred- 
nostmi (v tern primeru z mnogokrat- 
niki Plevila 30). rezultatl pa so sprav- 
Ijenivsakvsvojobithoravhino Nad 
vsako bitno ravnino je bila nato Iz- 
vedena operacija contour, nazadnje 

V eno ravnino in Se enkrat obdelane 
z operacljo contour. 

Life je znana igra. ki Izvaja logiC- 
ne operacije nad biharnimi podatki. 

V tern programu jo lahko Izvedemo 
nad eno binarno ravnino s poljub- 
nim Stevllom ileracij. 

Med posameznimi bitnimi polji 
silk je moZno z isloimenskimi ope- 
racijami izvajati tudi logiine opera- 
cije or. and In zor. Je pa Sa cel kup 
drugih operaclj. kl jih ta ilanek ne 

Operacija tilslogrem ni narejena 
po konceptu drugih. Na zaslon izri- 
Se histogram pogostnosti posamez- 


Pri linearnlh filtrih s fiksno dolo- 
tenim okoljem vphvanja (3x3 to5- 
ke) na vrednost toike v izhodni sllkl 
vplivata vrednost ekvlvalenlne toC- 
ke V vhodnl sliki in vrednost osmih 
sosednjih loSk. S parametrl lahko 
V nekaterih funkcijah sosednjim 
toCkam doloiimo -tezo- upoSta- 
vanja. 

Primer je slika 3. Generirana je Iz 
slike 1 s tiltrom gradx a b 1600 BO. kl 
je horlzontalni (V SIT— ■ — 


-2 0-2 
-1 0 -1 

Rpzultal so poudarjeni gradlenli 
(prehodi od lemrejSih k svatlejSim 
toCkam in nasprotho) na izhodni sli- 
ki. Vrednosti toSk filter gradx po 
tiltriranju Se mnoZi s konstanto (v 
tern primeru 1800). ilmer se ustrez- 
no poveda kontrast. nazadnje pa se 
prISIeje konstanta (v tern primeru 
60). 3 katero zalemnimo oz. posvet- 
Jimo sliko. Obstaja tudi ekvivalentni 
filter grady. ki deluje v vertikalnl 

Zarimive rezultate je mod dosedi 
pri oDdelavi slike z ved filtrl zapore- 
dome. Treba je le nekaj poskuSanja 
z razlidnimi parametrl liitrov. 

Filter gauss ima konstarte pri te- 
Zi upoStevanja sosednjih lodk 
1 2 1 
2 4 2 
1 2 1 

Izhodhi rezultat je slika z zmanj- 
Sano ostrino. Ved je zaporednih fll- 
triranj slike. manjSa je ostrina. 


nih odtenkov slike m izpiSe nekaj 
oshovnih stalistidnih podatkov 
o odtenkih lodk, ki seslavljaio sliko. 
S to operacljo si lahko nazorno 
ogledamo posledice filtrirania slik. 

Fotogratija 1. ki jo vidite na ten 
straneh, velja med skupmami ki se 
ukvarjaiD s procesiranjem slik, kot 
nekakSen netormalni standard, na 
kalsrem se preizkuSajo novi algorit- 
mi. Slike 2, 3 in 4. ki so rezultat 
filtrirani oziroma operacij nad sliko 
1 . so izbrane za objavo kot demon- 
stracija grahdmh zmoZnosti progra- 
ma in za pnkaz udinkov s llltrira- 
njem slik Izbrane sc — — 


Za zgled, kaj se s programom 
V resnici da podsti oz kaj je z digi- 
talnim procesiranjem Panes mogo- 
de narediti. so avtorji pnpravilt ne- 
kaj makro datolek z zapisanimi uka- 
zi, ki jih lahko pozenemo (t. i paket- 
na oz. •batch- obdelava). 

Ko poZenemo makro datoteko 
PRAK2 AIM. la vdita z diska sliko 
nadrta nekega elektridnega vezja 
s simboli za operacijske ojadevaini- 
ke. upore. kondenzatorje Shka je 
pravzaprav zelo slaba. v spodnjem 
delu zamegljena m lisasta. Ko se 
ukazi makro datoteke izvajajo. pro- 
gram sliko postopoma disli vseh lis, 
konirastira in nazadnje s slika izoli- 
ra In zapISe na lodene slike posa- 
mezne elektridne simbole Na svojo 
sliko upore, Kondenzatorje posebej 
na svojih loCenih slikah so operacij- 
ski ojadevalniki. elektridne poveza- 
ve, stidne todke med povezavami m 
elementi. 

Ker polrebna stroina oprema. kl 
eodi k programu. vedini uportoni- 
- ho dosegijiva In ke^r^M 

ja razmeroma skromne. pro- 

CBsiranih slik pa ni mogoda poslali 
nazaj v video opremo (teievizor. vi- 
deorekorder), bo povpreCen upo- 
rabnik lahko Izkonslil program le 

V samoizobraZevalne namene 

Z investicijo V ustrezno strojno 
opremo bi bilo program mogode 
uporabljati za izvet " 
zahtevnih projeklov 
fotosthpov ipd. Zaniinnu ui ya -hu 
uporabili V analitske namene. npr. 

V slereoloSkp analizi slik. za digitali- 
zacijo razvitih kromatogratskih 
ploSC ild.. deprav je program za te 
namene verjetno premalo speciali- 
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I CAD/CAM I 


GRAnCNA PROGRAMSKA OPREMA CADDY 

Variantno konstruiranje brez muk 


BOJAMZUPAN 


Si 


aroije konilrulranji 
I . CADdylam sestoll iz vei 
Imodulov, kl s svojlmi rlsar- 
smmi. konstruktorskimi In logitnimi 
funkci)«mi omogoeaio udlnkovito 
rHevanj* siroiniikih In mehansko- 
konslruklorskih problemov. V nada- 
(levanju si oglejmo prvi modul, 



Dvodimenzionalno 

konstiuiranje 


Nabor funkcij za konstruiranje |e 
z modulom CAOdy K1 prece) razSIr- 
jen, na primer, krog laHko konstru- 
iramo na 24 raziidnih nsdinov. izur- 
jen uporabnik nitre izvaja nad sha- 
me take risarske kot konstruktorske 
eperacije. V primeru napak oz. spre- 
memb prav lake z raziienimi funkci- 
jami begat manu za spreminjanje 
omogeda, da le popravljanje hitrej- 
Sa kot novo risanje. Lahko tudi na- 
poaredno poizvedujemo po elemen- 
tih silke in popravijamo njihove 
vrednosli. 

<5e je potrebno, sistem osnovne 
gralldne eiemente povezjje med se- 
boj V veriga (ciuslers), na primer, ko 
s posabnim ukazom konstruiramo 
n- kotnik (3<=n<=9), se posamez- 
ne zaporedne drte med seboj logld- 
no poveiejo v konluro. Take pove- 
zano strukluro iahko npr, z enim 
ukazom pobriSamo, premikamo, 
prasiikamo aii izridemo paraiaino 
konluro. Take konture z enim uka- 
zom p>o3rafiramo, prav take pa lah- 


ko poSrafIramo kakrSnokoll zaprto 
obmodje. 

Kotiramo po DIN in ANSI posa- 
midno. zaporedno In od nulle todke 
(lahko tudi asociativno). Tudi kotlr- 
ne llnije in teksti so med seboj pove- 
zanl V verigo. 

V slatemu CADdy je format siike 
prednastavijen (leko kot vsi drugl 
konstruktorski parametrl) oz. ga na- 
stavlmo samI pred all med delom. 
Obldajno rlSemo v merllu 1 : 1, pri 
Izrlsovanju siike z risalnikom pa for- 
mat izrlsa ustrezno priredimo. Tako 
ni potrebno nastavljati faklorja po- 
vedave pri kotlranju In izrlsu de- 
tajlov. 

MenI za vodenje kosovnice ponu- 
ja razSirjeno vodenje kosovnic v po- 
sebej prirejeni podalkovni zbirki. 
Tako nadrtu dodamo pomen In ga 
lahko uporabimo za nadaijnja dela. 
V podatkovno zblrko lahko dodaja- 
mo ne le komponente (simbole In 
varlantej, temved tudi v nadrtu detl- 
nlrene dele. Podatkovno zblrko lah- 
ko urejamo po razlldnih kljudlh in 
tako zaporedje avtomatsko zapISe- 
mo na sliko v kosovnico poljubnega 
formats. Format lahko med delom 


spreminjamo. Komponente lahko 
avtomatsko all rodno pozlcloniramo 
(sllka 1). 

Variantno (parametricno) 
konstruiranje in CADdy 
PLUS 


^Druilne med seboj paramelridno 


CADaV 


raCunalniSko podprto projekikanje 
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mj PIUS 



Proorai: DIHUSS.m 

Protrai it tonstruiranJe viJitov 
po Jtandiroij UIMSS. 

Prograi uHrabi podatte ii (atotaia 0119!}. DM 
iBorelnil dsiKi loclo, vellor izpisa in 
dnliinp steUla 


Ini iidelaJ II: 
int paraieler II; 
int lnil9}} II: 

void dln9!} II 

dpvlila IB: 

doiblf peH,fef»,«l: 

dNjble liSJS.K.IS. lB.l7.il: 

If itnil955 ll!8.Bpeli.*Ml«.S*l.HIS,Bl}.BH.H!.H6.ll7.lllll raturn; 
iidelaj IIB.reli.rely.nl. 115,1!. K.l!, 16. 17.111: 


Ipt Init9!! lia.rafi,rtfy,«l,ll5,l!,lt,IS.IB,17,lll 
doubla 'Ii: 

dMble 'pefi,'rely,*»i; 

double •1I5.'1}.'»,'I5,'IB,'17,*11; 

I 

ini «r$la: 



kosti od M4 do Man, stebiB pa ao po 
dolltni navzdol In navzgor omejena. 
To je tiplien primer za variantno 
konalrulranje. Ko pokllPemo varlan- 
to In doloilmo meslo In vektor po- 
slavicve, je dovolj, da povemo vell- 
kost vljaka In doIJIno stebla. Vljak 



graflko. Uporabnlk jih lahko ganerl- 
ra na dva naCIna: 

a) konatrjktorako In 

b) programarako. 

Pn konalruklorakam naPInu vklju- 
eimo aviomataki zapis konatruktor- 
skaga postopka v program, progra- 
marskl nadln pa je neponredno plsa- 
nje programa. Programska zgradba 
temaljl na atandardu ANSI jezika C, 
tako da je fllozoflja jezika veem, kl 
se ukvarjaio s slatemaklh programl- 
ranjem. znana. Program uporabija 
Iz jezika C znane funkcije In poaeb- 
ne gralldne funkclje Iz CADdyja. 

Tu pa variantno programiranje 2e 
preraate v programiranje calolnega 
okoija CADdy. kar je zaobaaZeno 
z Imenom programerskega orodja 


CADdy PLUS (Programming Ungu- 
age User Standard). S tern orodjem 
lahko popolnoma krmllimo okolje 
CADdy (alfa In grafiini zaslon, me- 
nije, polzvedovenja, sporoSlla, kon- 
Irolo In sporoCanje napak...) In 
zvhodno-iznodnlmloperBcljaml ko- 
munlclramo z drugim avetom. 

Programs v CAOdyju PLUS pibe- 
mo V urajevalnlku besedll, kl je po- 
doben WordStaru. S prillakom na 
tipko lahko priklltemo zaslonsko 
razlago all prevarjanje, all je slntak- 
sa pravllna. Na koncu program pre- 
vedemo v Izvaiaini blnarni formal, 
a eimer zagotovimo hilro izvajanje 
programa In zabdito avolega avlor- 
skega dela. 


Informaclje: 
Industitjaki biro 
Titova 11t, pp 69 
61113 gubljana 
(ax: (061) 346-1S8 


«rsla ^ oet.aenu CPIIIHR'. 

t 

• 5 

• 6 


12 

IB 

20 

21 
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if l!«r$tal return 111: 

if (jet point rBet.lKla'.reli.refrll return ill: 
it HeLreal I'lot = •.ul.O.O.-iBO.O.iM.DIl return 111; 
it Ipnraieter I»psti-I.II5.I!,1*,I5,IB,17,!1,1J)1 return III: 
return 101: 


int paraieler Ivrsta.IlB.IB.K, 15,16, 17,11,101 
fnl vrsto: 

double •1I5,«15,'1«,'I5,*I6.'I7.'1I,*18: 


double 

clior 


snrintf ifnaie.'lsWOims.OAr.IlIiJMl: 

If lllfp’fopen Ilnaie.'rt'III return III: 

ret = 1: 

tor (2=1; ?<=»rste; 7«1 

ii ifKts lpara.<roU.82,fpl == KUILI goto bmec; 

it lascanf iPoro vrsta.- Ilf tit lit Ilf lit Ilf Ilf Ilf Ilf. 
ig,lliin.tlHi,ll5,l}.l«. 15.18. 17) == 9)1 
if iKt.real I'Oolaini II = Ml, lain. Inin, IhiII 
onto lonec: 
ret = 0; 


iTEHNOLOGg^ 


SKOK NA 16 MB 


Prilastimo si razsirjeni pomnilnik! 


SAVIN GORUP 


I IniJ In ui 


irejinjl Stevriki Mojega ml- 
“■ -mo govorili o naslavlja- 

. n uporabi ra?Sir;enega 

(extendeO) pomniinfka, v tei pa si 
bomo nalanineje ogladali zasega- 
nje In sproSean/a taga pomrilnika 
ter njegovo jporabov prltajanlh (re- 
zldentnih) programih. 

Ko pliamo pritajen program, se 
nam vePkrat nabera kar precej po- 
datkov, kl odSIrajo pomnilniski pro- 
stor V tiallti (prB)ozkih 640 kllobytib, 
Lapo bl bllo. ie bi labko te podatke 
apravill v raziirjanl pomnilnik, od 
koder bl )lh potam pobirall nazaj 

V nekakian vmesni pomnilnik 

V osrednjam pomrilniku. Ta vmesni 
pomnilnik bi bll maiban, recimo 2 K. 
in tako bl lahko precei zmaniiali 
kollOIno pomnllnika, kl ga program 
pobara v prvin (DOS-ovin) 640 K. 
Spioh pa je lak prijem nu|en pri pro- 
gramlh tipa disk-cache, k)er mora 
bill za vmesni pomnilnik mad dl- 
skom in raPunalnIkom na voljo film 
veP film manj potrebnsga pomnilnl- 
ka. In Se naks|. marsikdo bi Ss Pa- 
nes jporsblial prvotnl SldeKIck. ko 

a podplral razfilrieni pomnilnik. 
- Ii 300 K dolg 


Tako bi 


vsrll, all |e ieiena Ijnkclja 8SH, in fie 
js. vrnll kolifilno pomnilnika, ki bo 
tollko manjSaod prsva. kolikor^eil- 
mo pomnllnika ohraniti zasa. Tl- 
stlm. ki pifiajo prilaiene programe. 
je sistem prekinitev jssan, zato naj 
ga opiSam la na kratko. Ko se zgodi 
prekinitev x (najai bo to programako 
z ukazom INT all strojno prsk llnij 
IRQ In NMI). se v programski Stevec 
(IP) in segment koda (CS) postavi 
fitiribytns vrednost Iz naslova kkrx 

V ssgmenbj 0. V tern ssgmant j so t. 
I. vaktor;! prekinitev, polnl naslovi 
(sagmentioftset) rutin v pomnilniku, 
kamor program akofil, ko nastene 
prekinitev. Mi moramo poatavlli 
vaktor za prekinitev 16 H na naio 
rutino, fie prej pa $i zapomnimo na- 
slov stare, da |0 bomo lahko klicall. 
Nova rutine mora opravijati vsa na 
zafieiku odstavka naStete fjnkciie. 
pa fia slaro mora kllcatl ob kllcu 
kakfine funkcije, kl nas ne zadeva. 
Vse to opravlja program, napisan 

V zbirniku, z imenom EXTSA- 
VE.ASM. 

. . .in ga sprostimo za 
druge 


20 K glavnega pomnilnikal 

Vzemiitio pomnilnik samo 
zase . . . 

Ko smo ugotovili, kako pripraven 
bl bll razfilrjeni pomnilnik za nafie 
programske Izume. moramo (vsaj 
pri pritajenih programih) ta pomnil- 
nik zasefii. Zaseganje v prvin 640 


grami ( 

mo zatefii k trikom. V nadaljevanju 
|ih bo kar mrgolelo. Ljubitelji -fil- 
stih- programov, obrnite sa stran! 

Praktiino vsi programi, ki 2ell|o 
uporabljati razfiirjani pomnilnik. 
najprei poklifiejo prekinitev 15H, 
(unkcijo 8BH. da izvedo. kollko taga 
pomnllnika je v rafiunalnikj. Ko do- 
bijo zahtevani podatek. privzameio. 
da jim |e ves ta pomnilnik na vol| 0 . 
in delajo z njim, kar pafi hofiejo. 
Refiitev se pokaie po kratkem pre- 
mislekj ~ povejmo programu, da 
ima ns voljo manj razfiirjenega pom- 
nllnika, kot ga ima v resnici, in osta- 
nek bo na voljo la za nafi program. 
Tak prijem oporabljajo praktifino vsi 
prltajani programi. ki podpirajo raz- 
iirieni pomnilnik, na primer PC- 
CACHE, DISKCACHE rid. Le redke 
firne ovce, na primer VDISK, pu 8 ti| 0 , 
da Jim drug! pifiejo po njlhovem 
pomnilnifikem prosloru, kar aeveda 
povzrofii popolno zmedo. Zdaj pa 

Napisatl moramo program, kl bo 


postane za druge naviden. To je s 
car V redo, dokler ga potrebujemo. 
Ko ga vafi ne potrebujemo. pa mora 
postatl spet viden. To naredimo 
z obratnim postopkom kot prej. Nsj- 
prej prevarlmo. all je nafia prltajena 
rutina spioh v pomnilniku: ie je nl. 
pafi nismo zasegli nobenega nnm- 
niinika in ga tJdi sproatiti m 


torje prekinitve 15H spat tako, kot 
so bill postaviienl, preden smo prev- 
zall to prekinitev z naSo rutino. To 
zadostuje. Ce vam ja fikoda tislih 
500 bytov, kl ostanejo neaktivni 
V gtavnem pomnilniku (prltajena ru- 
tina le fie vadno tarn), vam >nlim 
obilo uiitka ob pisanju i 

sprofifianjs taga deica po 

Program (spet v zbirniku), 
opravll zgoraj opisano delo, se ima- 
ruje EXTFREE.ASM. 

Povezava z drugimi 
programi 

Pomnilnik labko zdaj zaseZemo in 
sprostimo, toda pokaie se. da to ni 
dovolj. Ko Imamo podatke spravlje- 
ne V zaseienem razfiirjenem pom- 
nilniku, si iellmo, da bl lahko tudi 
kakfian zunanji program prifiel do 
njih. To lahko storl le, ie vezadolii- 
no zaseienega Ploka in njegov prvi 
(izitni naslov. Ponujaae vafi moino- 
stl. kjs Pi lahko te podatke pustili: 

- V pritajenem modulo 

- V razSirienem pomnilniku 

- V samI prekinitveni rutini. 

Prvi nafiin dela teiave. fie sa za 
nafilm modulom naloil fie kakfian 



jeni pomnilnik prazen, le na vrnu se 
bo verjetno bohotll PC-CACHE all 
kakfian drug program te vrste (sllka 
1). Konfini naslov dosegijivega pom- 
nllnika bo neposredro pod lam pro- 
gramom. Potam poienemo prltajani 
program EXTSAVE in rutina za 
prevzem prekinitve bo spremenlla 
funkcijo 08H, tako da bo kazala 
konfini naslov loliko nlie (programi 
si torej prisvajajo razSifjenl pomnil- 
nik od zgoraj navzdol!), kolikor po- 
Irebujemo pomnilnika (sllka 2). Ce 
zdaj poienemo kakfian program (i- 
pa SI all PC Tools (opclja Into), nam 
bo pokazal. da imamo manj razfilrje- 
nega pomnllnika, kot ga je v resnici. 
TudI EXTMEM.C Iz prejfinje fitevifke 
bo sporofill manj pomnllnika. Nato 


izvedemo EXTTST. Ta kiifie prekinr- 
lav 15H z funkcijo OFn, ki mu pove 
(prek registrov) vsa potrebne podat- 


nik zdaj lahko normaino pifiemo 
bloke (oz. Iz njaga beremo bloke) 
s funkcljami. opisamml v prejfinjl 
fitevllkl Mikra. Recimo. da smo zdaj 
pomnilnik napolnili (sllka 3) s kakfi- 
nlml podatki. Potam |in obdeluja- 
mo, meljemo. sortlramo, brifiamo. 
pafi pofiramo z njiml, kar hotemo. 
Ko konfiamo, pomnilnik sprostimo 
z EXTFREE. Zadnji naslov se presta- 
vi na zafietni poioiaj. prakinitvani 


nl vei doslopna, zato se ponovno 
izvajanje programa EXTTST konCa 
take, da nam javi 0 K rezervlranega 
pomnllnlka. 


godatka. kakian vmaani 
prostor za prakrlvka 
I. Prt prlta|anlh progra- 

aga pomnllnii 


Tako, 

I pa seveda drugo 
vprasanje. Haol vam lahko kot na- 
domaslek obICajnega pomnllnika. opazno pospaSIII 


zadnje, fie se 2 e ne spomnlle prav 
nifieser bolifiega, ga uporabile vsaj 


(cache) 

Kako ga boste disk (v AUTOEXEC.BAT vneslta 
■ - - primer vrstico PC-CACHE 
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POPHAVEK: 

V preilnil filevltkl se je v llstingu 
Izmuznilo nekaj napak. Nameslo 
znaka za funt pred ukazoma Include 
mora bit! znak *. Na koncu progra- 
ma man)ka ve|ienl zaklepaj. 


. ilHSEE na 


losvDbDili raisirjeii poaiilnit, 

... .j tasegii i EIISHE. 

Protrai deluJe It, ce ni bit ib EITSME ntlozn nobtii 
. pritJjw brogrsi, (i bi tbsedel pretinllYHi Ytklor ISb. 

: « I.D Savin Corun IS.M990 
. t 1.2 Stvin hnip 27.I.I99!I 
. lurbD tsseibler t.O 
.noDEi im 
.CODE 

EIIFREE PROC HEIR 
DSC 100H 
SlUtI:- JlfJO.OI 
: psditkovni del 

POD I H'EnStVE)' ; idenllcN PDtvts. tot ti PbSti EXIStdE 

lEKE EOUS-PODl : dolHna POOPiSb 

ns$ OORE Di •POmiimi je SPROSCER W SPEE IIOER 2* DRUDE PROGRM(.MO,15,'r 
SS'fEiL 08 •POWUmiA HI 11112110 SPROSIIII - UHU 1 ESUlllJU PCOPIMMO.IS 


' PUSH CS : Oats senent = code segaent 

POP DS 

tSSUHE DSrXOOE 

. HaJpreJ se loraici prepricati, all Je bil nravilna 
: ijveden EXlSbVE. lo naa nove optPis v pretinitvenea 
. veltorJu ISH 


HO) IH.SSH 
HOV AE.IEH 


U0U.2 

HO) 01, OFFSET POD I 
HO) Q.LEH I 


HOV at, BITE PER ES:(B1[) 

: priaerJaao podpisa 


[tr li,(DII 
JIE FRIIED 
INC BI 
INC DI 
TOOP ai 

podpisa sla enata - sedaJ aoraao potetniti naslov 
: stare pretinitvene mtiiie ta INI 1SH in Postaviti 
. vetlnr, tato da bo taeal na ralinn 
. BI ze taze na naslove oftseta 
W DI.UDRD PER ES:IBI1 : Olfsel 

NOD BI.2 

HD) U.UORBPin E$:iBI1 : sesaanl 

HD) OS.U 
HD) tH,»H 
HOVtl.lSH ■ 

in 21H : DCS - postevt pretTiiitveni veltpr 

PUSH CS 

POP OS : spel ppstaviio data steanl < cade se 

. toncane - obvestim uporabnlti in se vrnen v DOS 
HOV OI.OFFSEI IISB.DOHE 

. Ill je del. ti insiaiira nnvn pretinitveno orpcedum 
. najpreJ lora seveda preverlti, ali iaa racunalnit dovoU 
. razslrjeneaa poimlnita. 


IHSTHL: 


PUSH CS 


Er 

iBVBI.OTFFEh 
HOV Il.BTIE PIR 

SK 


:o raciinalnit tipa II ’ 




: vsl PnsnJi so izPolnJeni ■ labko zasedean pmnilnit. 

ir 

«) (010.I5‘?1,ES 

HO) IdD IBI.BI : shrani start vektnr, da sa bpao lalito tl 
HO) OI.OFFSEI NEH IS 
HOVIH.SSH 
HO) II.ISH 

in 2IH : DOS - postavl prekinilveni vektnr 

: opravUeno ■ izpisean sperncilo 
HD) OI.OFFSEI HSB.OC 

mriH* : DOS- iZPise niz znalov 

: zdaj dPPOlniK podalke o zasezenei biotu. 

: ii nai Jib bn pozneJe nnsrtdnvala llegalna IgnkciJa DEb 

*T ISH**'' : BIOS • vrne velibosi razs. Powiibika 

lizicni naslnv biota 

: nas:oT=i leea • kniicina proslega Izdail 


HO) BITE PTR (P 


HOUUIFSti I) 


HO) OI.OFFSEI HSC.HEH 
. HO) Ml. 9 

INT 2IH . iZPise 


loda prograu je 
ca prngrai 
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S',f,.K DB rA.M/PSIUJHil ML PHHIIIIO lllSI»lIMI(MD,li 
OB'LHENl so:, COmilNLl* j! ;*iCini(MO,l3.'J' 
f'iG.rE! M lO.lj ‘nSHIA - »ERnj» DOS llRJA OO i.OMO.li.T 

«c.»! oe 10 i5,-N*PH* iG III SAcumiiis not almo.b.-s' 

W.PtOOB 10 ;i-NAP«A “SDOIENI 5 PSfSlIIIHlJO LSHMO, li, T 
NSC.Wfl OB 10,1? -NAPASA - PIIH«10SA;S18JENEM POWimiSAJO.IS,' 
iSESAtE EASiP 
ioD ^iar; 

ESIPtEE PAi DAViADili rasslrjeni pomllrlk, 

Ii 5M 93 zasegli i illSAVE. 

Prsgrai MluJe 1e, ce Pi til ia ElISASE nalozen notan 
prllaJen pmrat. ki ti zasadal pretinitvani vettor ISH. 

« 1.0 Savin Comp IS. 1. 1990 
• I 7 Savin Gorvp 77.1.1990 
lupto Assettier 1.0 
.N»El im* 


STARI;. J» 60.011 
: polattovni dal 

POO.l WEXISAVEO- ; idanlicenpodPts. kol ga Pusti EITS*« 
lEll.l EOU S-POO.I , dol2iP8 POdpiM 
OSe.OOKE DB •POmillllS JE SPBOSCEN III SPEl JlDEk 7A OSIBE PROMWE.' 10,15 •«' 
PS6.FAU M •POmimtA 01 II07IIO SPR05III1 - NAPMt V ISSAIIJU POOPISA’, 10.13 
08 ‘VEBJEIIIO JE BIl ZA ESISAVE AALOZEII SAtSEP PRIIAJEIIMO.IB 
DB 'PROMAB, SI ZASEOE PREtllllHENl VESIOS ISt.’, 10,13, T 


lincluda (dps.lii 
kincivda <stilio.k> 

(include 'aslpei.h' /' datplekd i! prejsnJa steville •/ 

/• brez finkciJe nmll! • •/ 

unsigned long slsrl.addr.and.adilrj 

l‘ zacatni in tuncni naslov zasazanaga pimilnita V 

I' pooleda, ali Je razsirJem poaiilnik zasazan •! 

I' vrna kolicino zasazanaga poanilnika v ( ■/ 

I' in postnvi glotaini spratenUivti start.addr in and.addr ■/ 
I’ ce sislet ne ustcazn ali ce zasazanaga ppniilnika ni, vrne 0 ') 

long lap; 

dvar<bdosl0i30.0,0h /' verzIJa DOS? >1 

I' OOS. nizji Pd 3.S, ne podpira rnzsirJeneta pnnilnita 'I 
if IliiitlllcbarlldvarlNSI ralurnlOl; 

/' tip racvnalaika Ja na naslnvu FOOOiFEFE •/ 

I' ce ni A1 [FChl, ne podpipa razslpjeneaa povilnika •( 

if [peekblOiFOOO.OiFFPEIIiOiFCI returnlOl; 

/' to Ja (I z verzijp OOS >=3.0 •/ 

I' Ali Ja itzsirJeni pninitnil zasezan in koliko oa ja '/ 
f Slicaio ilagalno funtcIJo OFn ■/ 


BO.Ob: PUSH CS . data sagnani = code segieni 

POP DS 

ASSUHE OSiiCODE 

. Hajpraj se urang prepricati, ali Ja bil nravilnn 
. izveden iXlSA»i. Ip naa pove p^pis v ppekinitvanei 
. vektorJu 1SH 
«* AH.SSH 
no* AI.ISH 

IHI 2IH , OOS vrna prekinilveni seklnr 


rin.h.ab'OzDF: 

rin.i.cz= 0 : 

cin,l!d«= 0 ; 

inttEIOllS.trin.Aroutl: 

st3rl.3ddr=ilMig)rDut.«.ai*(loiiolroul.S.dl*65536t; 

edd.a0dP=st8rl.addr<llongln)ul.s.bi‘llEing!i07A, 

f ca Ja kaJ zasazanaga ppwilnika, inicializlraj 601 •! 


. < ES: 8 S iHio naslov. taior skoci INI ISH 
ADOBS.Z 1 prva 7 tzta sla juap Sturt... 

IWOI.OFfSEFPOOl 

no* ci.tEi I 

81 : n* AI.BYIE PIR E$:iasi 

cnp AL.IDII ; priaarJaN podpisa 

JNE FAUFD ; crkb za crko 

INC BS 
INC 01 
LOOP 81 

. podpisa sta anaka - sadaJ nraio putegniti naslov 
. stare pretinitvena ruline za MI iSH in postasiti 
. vettor, tako da bo tazal na rulino 
. BS It kaza na naslove offseta 
HO* OS.UOBO PIR ESilBSI ; offset 

ADO BI .7 

nOVU.lCRDPIR ES:iesi : seeient 

IW OS.AS 
no* AH.TSH 
,«* AI.ISH 

MI 2 IH : OOS - postavi prekinltveti vettor 

PUSH CS 

POP OS : soet PDstaviio data segient = cote 


f ; koncano - obvastlH gporatnita in 
•^nOVOS.OFFSEI USB DONE 
nov AII.9 

INI 7IH . OOS - IZPite 

HOI AL.O 
HOI AH.ACt 

INI 7IH ' : DOS - tonca I 

lAtlFD . sen pridaio. ce ne naJdaao podpi! 
ID* DS.OFFSFI HS6 FAIL 
HOI AH, 9 

INI 71H :DO$-iZPise 

WV At, I 
HOI AH.ACt 

INI 7IH : DOS - kotica I 

ESIFREF FNDP 

ENO SIARI 


vrneio v DOS 


f FSIISI testira dnstio do zasezenega razsirJenega pomilnita, 
pomilnit lora biti zasazan s pritaJabii loduloi ESISAIE 
II 7 Savin Obnip 1990 
lurbb C 7.0 
EraeHare 


II 


If islartjddrzOilOOOODI Ai start addrsend addr St ikdOI 
I 

/• najprej popoIpI 601 z 0 '/ 
ie«setlGDI,0,sizeofl60!i): 

f* vsi destrlPtorii iujo liiit segienla BA ( V 
f* in pravico do branja in pisanja ‘/ 


lot (n=1i a(=5; n"l 

6Dllnl.1iiit=0>FFEF: 

6DllnJ.accas5’0i93: 


/' destrintor labale 6DI oorau Iniciallzirali take. •! 
I' da be 7t-bitni naslav tazal nanjo 'i 


tiP=lloaglFP.St9(6(lTI«lBvnonalFP.OFFlBOII: 
601 ( 1 ). phislo=liiasignadl(lnpl: 


GDIIll.Ptisni=lunsigiied cbar)llt»»lEl; 

f npr. direkfnb kopiranja 'f 

reliimliieil: f vmi kolicino poniiniia •/ 


clfscrlt; 
»=e«j8keini; 
if l»0l 
( 


else printfl'I slstaiu ni rezerviraneoa razsirjenega nonilnikalSn'l: 
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prtde ne trg prazen. uporabnik pa lahko nanj 
samo enkrat vpiie ielene podatke Tako vpisani 
podalkl so na disku irajno zapisarti in jih ni let 
mogoPa spramlnjatl all izbrisati. V lam le lodl 
osnovnaomaiiMv pri takam sbranisvanju podat- 
kov, zalo ta nailn najpogoste;e uporabljaio za 
artiiviranje podatkov. 

Zmogijivosidlakov WORMsegiblie od 0.1 Gb. 
do BGb. najpogostajSI prsmer diska pa la S.25 
palca. Proizvajajo tudi disks s premen 8. 12 in 
14 palcev. Hitrosl branja podatkov pn optiOnlh 
diskih js okrog 0,2 Mb na minulo 

Pradnosli diskov WORM so valike zmogi|ivo- 
sti, dobra slabllnost vpisrih podatkov glads na 
das shranjevanja In motnost. da prenaiamo dl- 
ske iz erega pogonskegs mehanizma v drug! 
(dIskI so izmenljlvi). 

Pomanjkl|ivoBti so v tern, da podatkov ni m> 
goda brisatl all |lh spreminiati. tar v visoki can! 
diskov In jstreznih pogonskin mehanizmov. Ve- 
llka pomanjklllvbst je pomanjkanie standardov 
za format zapisov na diskih WORM. Posledica 
taga le, da diskov ansga prolzvajalca ni mogode 
brail na pogonskam mshanizmu drugega. 

Disk WORM |S sastavlian Iz osrovne podlogs 
(substrata), na kaleri ja plast za posnemania. 
Prsd vplsovshiem podatkov ja plast za snema- 
nje enolldna In Ima enako sposobnost odbijania 
svetlobnih Zarkov. Vsi biti na povrdiu plasti 
ustrezajo logidni >0-. 

Vpisovanja logidne 'I* poiakazusmarianiem 
laserskega Zarka velike enargiie na povriino 
plasti za snemanje. Velika energija povzroda na 
povrSini plasti popadenia. najpogosleje v obliki 
maihnaga kraterja all vdolbine. Te vdolbme so 
logidna -l-. S ponavljanjem taga poslopka se 
na povrSino diska WORMzapisujevrsta vdolbin. 
ki ustvarjaio zapis ielenin podatkov. 

Ob branju podatkov osvetl|u|e povrdino disks 
WORM lasarski Zarak manjSa energija. da na 
poSkoduje povrSIna. Za svetfobo obdulljlv sen- 
sor bare odbito svellobo in tako tudi podatka. 
Zaradi razlldnih sposobnost! odboja svetlobe 
naravni povriinl plasti za snemanje (logidna 
-Ov) In vdolbin na tej povriini (logidna -I-) 
lahko senzor In ustrazna elektronlka lodujata 
logidno in -1« zapisani na povrSju diska. 

Oditno ie vpisovanje podatkov mogoda Izpa- 
Ijati samo enkrat. ker so poikodbe plasti za 
snemanje trajna in naspramanljiva. 


nje popravi In zadetni pravlini podatek obnovl. 
Praktidne meritve so pokazale, da sa nepoprav- 
Ijiva napaka enega bita pojavlja 
V 0,0000000000001 odslotka primerov, kar je 
pod ravnjo napak pri magnelnih dIskih. Prav 
dobra matodazapopravljanja napak jelisto. kar 
|e omogodilo uporabo diskov CD-ROM za zane- 
sljlvo In jporabno shranjevanja Oigitalnlh po- 
datkov. 

Za primer lahko vzamemo pogonskl mehanl- 
zem diska CD-ROM japonske hrma NEC. kl saje 
na trgu pojavil lata 1989 pod oznako CDR-7S. 
Mehanizem lahko raproducira tako disks avdio 
CD kot CD-ROM. po podatku Iz lanskega lata pa 
je stal 1800 OEM Za branja uporabija metodo 
CLV, raven napaka je pod 0.000000000003. Me- 
hanizem je spravljen vikallo 15x7 x 20cm. na 
radunalnlk pa ga prikijudimo s kartico za vdela- 
vo V radunalnlk in s prikijudnim kablom. DiskI 
CD-ROM, ki jih lahko raproducira ta mehani- 
zem, so standardni, 120 mm. 

Cane samaga diska CD-ROM s posnetiml jpo- 
dalkl je razlidna. odvlsna od posnete vseblne. 
Disk, kl vsebuje 48 knjig s podrodja programira- 
nja In okrog tiaod primerov programov pod Ime- 
nom Microsoft Programmer's Library, so lani 
prodajali po 775 OEM. 

WORM 


WORM, so zadelne drke angleSkaga naziva 
Write-Onca Read-Many-Times, kar bi lahko pre- 
vadll kot' vpIZi enkrat, berl vedkrat. To vrsto 
optidnih diskov Imenujejo tudI OPROM, kar pri- 
haja od angleZkaga naziva Optical Programma- 
ble Read Only Memory all v prevodu: optidno 
programabllnl pomnilnik za branja. 

Pri tej vrstl dIskov za shranjevanja podatkov ja 
mogoda podatka vpisovatl same enkrat. Olak 


poslali mnoZIdno na trg. DIskI so bill namenjan 
hl-li reprodukcljl glasba, vsabovall pa so po 7‘ 
mlnut glasba na disku s prsmerom 12 cm. Disk 
so kmalu komerciaino uspell In stekla ja 
Zidna proizvodnja. 

DiskI CD-ROM so sa poiavill lata 1985 In s< 
naposradna posledica poiava avdio diskov CD 
Upioltevaje Isto dimenzijo in format diska sr 
lahko naposredno uporabljeli vsa tehnolodki 
IzboljZave In pradnosti mnoZIdna proizvodnji 
diskov CD. Uporabljatl je bllo mogoda 
pogonske mehanizma. snake glava za branja li 
enake materiala, pa tudi postopkl za Izdelavi 
diskov CO-ROM so bill enaki. Razllka mad disk 
CO In CD-ROM je samo v tolmadanju prebranll 
podatkov. 

Podatki prt diskih CD-ROM so zapisani ko 
izbokllne odsevajodaga sloja. To je sloj alumlni- 
|8 debellne 500 angstrdmov. prad zunanjimi 
vpllvl Zavarova s plastjo ptastike. Izbokllne ozl- 
roma podatki so odtisnjeni v tovarnl-prizvajalkl 
diskov. Vsl dIskI CD-ROM iz Istega orodja all Iz 
isle ssrije so enaki 

Podlaga all substrat disks je pollkarbonat, ki 
se odilkuje s potrabno trdnostjo In zOrZIjlvostjo. 

I Podatki so prt diskih CD-ROM posnetl samo 
I na eni strani. Na drug! sirani jih nl. Podatki so 
I posnetl V nepraklnjenl spiral! od sredIZda proll 
' robu disks. Razmik med eno In drugo stszo 
spirals na disku ja 1,6mikrometra, iirinalzbokli- 
I na je okrog 0.6 mikrometra. 

Podatki se zbirajo •• '■ 

24 bytov zdruZenih 
okvir ima Sa 1 byte pomoZnIh podatkov (Subco- 
I da) In 8 bytov za popravtjanje napak pri branju 
I podatkov (Data Correction). Blok je sestavljen Iz 
I 98 okvirov, vsak disk CD-ROM pa veebuje 270 
I llsodblokov. Vvsakam bloku je 288 bytov name- 
I njsnih popravijanju napak pri branju, 12 slnhro- 
I nizacljl In 4 za absolutnl naslov. Blslvana razllka 
V primerjavi z diskl CD je pri diskih CD-ROM 
v tern, da je znatno vadja itavllo bytov namenje- 
mh popravijanju napak. Disk CD Ima v vsakem 
bloku za podatke skupno 2352 bytov, disk CD- 
ROM v^a 2048 bytov za isti namen. Preostala 
zmogljlvostl so namenjene popravijanju napak. 
Zmogljivost disks CD-ROM je 270 tisod bytov po 
2048 bytov na blok. kar nanese 552.960.000 by- 
tov korlstnih podatkov. Hitrost prenosa podat- 
I kov pri diskih CD-ROM je 153.60 K ns sakundo. 

I Pri branju sa uporabija postopek stalne llne- 
, arne hltrostl (CVL - Constant Linear Velocity). 
I Ta dosaga, da se na enoto dasa prad glavo za 
I branja vedno zvrsti enako Ztevilo podatkov. Po- 
I stopek omogoda enako gostoto podatkov po 
I vsaj poviZini diska. ZunanjI, vedji sledovi spiral- 
nega zapisa podatkov zato vsabujejo vad podat- 
kov kot nolranji. Kotna hitrosl diska je razlidna. 
odvlsno od tega, kje je glava za branja; od 200 
' vrtijajav na minuto na zunanjo, najvedjo sled, do 
I 530 vrtijajav na minuto za notranjo, najmanjZo 


kovost pri izdelavi diskov. ie najmanjia napaka 
na poviZInl diska povzrodi napako za vad bitov, 
kajti vsak bit zavzema okrog 1 kvadratnl mlkro- 
mater povrilne. Valikoserijska Izdelava diakov 
CD na omogoda Izdelave diskov braz napak, pa 
tudi poznejia rsprodukclja vnaSa kakine napa- 
ke V vrsto vplsanlh podatkov. Zato so razvill 
posabne postopke za popravijanje napak. prt 
diskih CD-ROM pa so uporabill tako Imenovano 
metodo Read Solomon ECC. zlasli ugodno za 
popravijanje vrste zaporedno napadnih bitov. Iz 
korlstnih podatkov se izradunava vsabina bytov 
za popravijanje napak, kl se shranjujejo v vsak 
blok. NavadenI postopak pri popravijanju napak 
omogoda popravllo napaka. kl je v nizu dolga 
450 bitovi Takdna napaka bl na povriini diska 
zavzemala 2 mlllmetra In je zato Izjemno radka. 
Vse drugs napaka pa lahko elektronlka za bra- 





telefon; 065/26-566. 26-511 

^ teleks: 34316 mebloyu 

telelaks; 065/21313 
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POSLOVNA IN TEHNICNA INFORM AVKA • J" ^ 

• radunatniikl sistemi 286. 386. 

• lokalne mrete in komunikaclje • si 

• podatkovne baze, programska orodja * * 
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OHI^AZNAPAJALNIKI 

DEM GIBKI OISKI 

OEM TELEFAKSI 


XT baby 

AT baby 

225 5:2S'360Kb 

235 5:25"12Mb 

340 3:S'720Kb 

460 3:5* 1.44Mb 

170 Sanlax 200 Sanyo 

160 

199 

241 KOMPLETNE KIT KONFIGURAClJE 

- cere v DEM 

2.790 


TRDI DISKI 



AT286-12MH2 

N6AT286-16MHZ 

Seagate20Mb/6Sm5 

Seagale30Mb/65ms 

SX? SeagaIe40Mb/28ms 

499 XT 4.77/12 MH2, 640 K RAM. 

676 20 Mb trPi disk 


386-20MH2 


914 14"monokr. monitor 


3a6-25MHz, 32 K CACHE 

2 Seagate 1 20 Mb/28 ms 

1 674 AT 286-1 2-41 

2.166 

4S6-25MH2 

13.106 MONITORJI 

40 Mb Irdi disk' 


DISPLAY KAPTICE 

Multisync 720x480 

1.080 AT2e6-NEAT-16-41 


Pnnter/Hercules 

EGA 800x600 

239 1S'A4full3lzeVGA 

, NEAT 286-16 MHz, 1M0 RAM, 


SuperVGA 1024x768 

329 

TISKALNIKI 

14"mnnnkr mnnitnr 


HOOXTMFM 

HDD XTBLL 

FDD/HDD AT MFM 

TTT: StarLC-IS 

StarLC-24.10 

LasBrSnarpJX9300 

986 AT 366 SX. 1 Mb RAM. 

710 40 Mb trdi disk 

3,414 14*monokr. monitor 


FDD/HDD AT MFM 1:1 Lonoshine 

225 

AT 386-25-41 

4 233 

DTC-72aOATMFM1;1 

DTC-72a7ATRLL1:1 

^1 Geniu56-plus 

40 Mb trdi disk 


OODATNE KARTICE 

SCANNER 



MULTI IfO XT 

I/O AT (SER. PORT) 
bOATIPAR'SER. PORT) 

A4& paper feeder 

66 

MOnFMI 

1.680 AT 486-25 MH2. 1 Mb RAM, 

40 Mb trdi disk 


TIPKOVNICE 

2400 inf 

282 


.lOZlipKt. dick chicory 

Ik prenosni raCunalnik 



101 lipka cherry 

155 Laptop LCD AT chicony 

A S71 V zaiogi tudi druga oprema. 


Ra^^^ike prodajamo v KIT Izvedbi (po delih). Za vse naprave ponujamo jamstvo, montazo in saivis 


V Podgofi (UnterbergenJ, ob glavni ceati proti Celovcu, 60 km od Ljubljana in Tzkm od Ljubelja’ 



FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A 



IBM KOMPATIBILNI RACUNALNIKI 

XT10-21 

cenevdin 

21.900 ATa86-2S-B1 

60.000 

XI 4.///12 MHz, 640 K RAM, 20 Mb trdi disk, 14' monokr. monitor AT 386-25 MHz 

AT2B8-12-41 26.000 

1 Mb RAM. 80 Mb trdi disk. 14' monokr. monitor 

AT 286*12 MHz, 640 K RAM. 40 Mb trdi disk 14" monokr monitor AT 486-25-81 

99.000 

AT 2a6-NEAT-16-41 

AT 486-25 MHz 

30.000 

4 Mb RAM. 80 Mb trdi disk. 14' monokr. monitor 

NEAT 286-16 MHz. 1Mb RAM. 40 Mb trdi disk. 14' monokr. monitor 

AT286-LAPTOP 

75.900 

AT 386SX, 1 Mb RAM, 40 Mb trdi disk, 14' monokr 

monitor LCD VGA display, baterlisko napajanie 


rfiiacorn 

MLACOMdao 
CelovSka 185 

61000 Ljubljana 1 

Jamstvo 24 mesecav. 


Tel. 061/5S6-484 
Fax: 061/5S6-485 


w elder compuler/ 



Pri nas dobite najkvalitetnejso racunalnisko opremo po najugodnejsih cenah z najboijsimi 
jamstvenimi pogoji. 


AT SMS6 - M Mite (bm McmIm) > 

- Irdi disk 40 Mb 
-1Mb RAM 

- kartica auloduol (Herculas-CGA) 

- monokromotski monitor HI-RES 

- gibki disk 5,25' 1,2Mb 

- Multi I/O 

- tipkovnico s 102 tipkomo 

- grobcni tiskolnik 


ikwpwi Ul. 1,»OO.PPP - PKM a.AOO 


- Irdi disk 40 Mb 

- gibki disk 5,25' 1,2 Mb 

- krmilnik intorloov* 1 s 1 

- borvni 14' monitor VGA MULTISYNC 
z rosolucMo 1024 x 766 

- korlico V6A 

- kartica multi I/O 

- tipkovnico s 102 tipkama 

- miika 

- 24-igliiiii grofilni tiskolnik 

ltap^tll.4,100.000 « DWA 5.61B 


garancua 
2 LETI 


In ie iMk«rtm« «•«•: 

XT komplet 
AT komplet 12 MHz 
U6 SX 16 MHz komplet 
386-25 MHz komplet 
38^25 MHz coche komplet 
3^33 MHz cache komplet 


Lit. 590.000 
Lit. 990.000 
Lit. 1,600.000 
Lit. 2,200.000 
Lit. 3,000.000 


820 OEM 
1355 OEM 
2190 DEM 
3015 DEM 
4110 DEM 


Lit. 5,000.000 6850 DEM 


-SUV1S 
V JUGOSIAVUI 


oli 9939 40 362004, FAX: 9939 40 362081. 

DOBILI NAS BOSTE VSAK DAN, RAZEN V S080T0, 
od 9. do 12. in od 15. do 19. ure. 


SERVIS: 

Dorko VOLK, Kociee 15, 

66215 DIVACA, 

RAM-G d.o.o. LJUBLJANA, 
Kumrovska 7. tel. (061) 346 492 




JEMVSEl 


Verje 31 a 
61215 MEDVODE ' 

YUGOSLAVIA tel.: 061 621-066 
i fax: 061 621-523 


StSTco 


M' i)i nts. PoirudfH ss homo, A bomo lalibgli M tarn, sat uspeSnosl naiesa podiela grabmo na postowwr otinoau Oo ti/ecar lar 


'aeunalmske stmiae Ofirame za pod/elia, p/wfrsw pa za pntaMa Haia osnovna deiamosl je proPaia m semsi/sn/e oseflnrt 


Moimaaie br sMotna naanta laMo dobile po lalalenu all pismeno, na e«al! naiin spre/emmo IM tarpiila. ffazanne data m poUaSni malenanloslai’mo po p^i ka vrapnasliw pismo 
VePno sow ptipiavliani. Pa pnsluhneim aim fal/am. zalo proaimo Pa nam /ift apmoiita Lap pozprav 


Jarpiiat Uai/al 

Delavnik: ponedeljek - pelek, 10.-19. ure, sobota 8.-12. ure 

JEROVSEK computers, verje 31 A. 61215 MEDVODE, Tel; (061) 621-066, Fax: (061) 621-523 

Preds/a^n/Sfra: 

SPLIT ONOFON ELECTRONIC, TRSCANSKA 10, 58000 SPLIT, tel; (058) 45-819 
BEOGRAD MIsarska 11, 11000 BEOGRAD, tel; (011) 332-275 
POZOR: 

Servisiramo. posredujemo pri nakupu. svetujemo ter omogoeimo lestiranje raiunalnikov avsirijske firme: 

COMPUTER ELEKTRONIK G.m,b,H, VILLACHER RING 59, 9020 KLAGENFURT. 

Tel: 9943 463/51 45 49 all 9943 463/51 50 93 Fax 99 43 463/51 19 65 




Sle povedall COMPU-TER 
ELEKTRONIK. Vlllachcr 
^ Ring 59. KLAGEN- ^ 


KUPCA ZNAMO ZA RES 
MOTIVIRATI 

1) Izborom konfiguracije. kvalitetom komponenti in cenami 

2) Uslugami: Nasveti pri izbiri konfiguracije in pomodjo pri nakupu softwarea 

3) Z garancijo do 18 mesecev 

4) Z odlifnim servisom: Ljubljana DIGIT SERVIS (tel: 061/559-859), 

Split ONOFON ELEKTRONIK (tel: 058/45-819) 


SERVIS IN 
INFORMACIJE: 
jerovSek 

COMPUTERS 
Medvode (Tel: 
061 / 621 - 066 ) 




ELEKTRONIK GmbH 

A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, 

Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65 ' 



I L corT)puter 
Hi” equipment sri 


Nl VEC ZGOLJ 

DUTY FREE SHOP 

TEMVEC SEDAJ TUDI 

CASH AND CARRY 


KAJ TO POMENI? 

Preprosto: nifi veC rl Ireba zgubljall tollkodasavTrstu. Ni4 vai narofianja raipnalnika r obveznim preduin 
iasa na mejl s problemi zakonskih pradpisov in jazikov. In nii ve4 ni potrebno vraianje vTrsi po denar, kl « 


m. M4 vei Izgjbljanja 
I ga vrna;P od davkov 


aakrimn ol 


VSEMU TEMU SMO REKLI: DOVOU! 

In vaseli nas, da lahko vsem naSim zvesllm odjemalcem Iz Jugoslavija sporoSimo, da amo zahvaliuioe velikamu obsagu 

Oo omogoeil opravili vse obmejne birokratske (ormalnosti v najkraiSem £asu in br - 

glade koliSme in glade minlmalnlb alroSkov. Vsak odjemalee, ki ga zanima nakop naSlb proizvodov, bo lahko pnsei na 
brez Roprajinjega obvealita, vsak dopoldan od ponedelika do sobole od 8.30 do 12.30, k|ef bo lahko napoaredno kupll pi 
Hfm ponudbe, in lo po dosledno zammivlh in konkuraninih eenah. Vandar pa odslaj ne bo vaS prisiljer k vratanji 

^ platal za davke, sat mu bo la ta povrnian napoaredno ob nakupu. PriporoCamo vam la. da nas obiseeu 
h faJS ik, proizvode, ki |ih boste sami izbrali in ki vam jih bomo izrotili v loienik 

fTi P® ’'®"’ !® ''eposfedho na naS sarvlsni centei 

^ 7»in PogiBjmo. kaj vsB lo V Skopin beaedah pomeni za vasi 


da 


- lakOjinja povrnitav denarja. kl ale ga 

— 'na tahniena pomoi v Ljubljani za seslavo delov, da to delite 
— “na garancija, veljavna v Ljubliani 

jodna cane ob naspramenieni kakovoall Izdalkov. 


opravili drug! v n< 


1 rademo MA SVIOENJE. v 


r' 

I m I. _ computer i 

• w cquipmentsn 

Ul. Malteotti 52/A - TRST I 

lei. 9939/40-733395, | 

taks 9939/40-733398 I 


I 

Moj mikro I 

IBC DUTY FREE/CASH AND CARRY I 

Kupon, veljaven za reklamni popust, nezdruiljiv I 
z drugimi popusti. | 


Iz 

srca 

Silicijeve 

doline. 


mm 

RaCunalni§ka grafika in komunikacije 

ATR. raiunalmSki inicmring, d.o.o.V Murglah Kl. 61000 Ljubljana 
ral.: (061) 33l-0«6, 372-113; (a«; |061) 216-265 
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SISTEMI ITALIA 


IBM KOMPATIBILNI OSEBNI cena 

RACUNALNIKI V DEM 

XT 10 MHz. 640 kb RAM. trdi disk 20 

Mb, monokrom. monitor 14" 1786.— 

AT 286 12 MHz, 1 Mb RAM. irdi disk 

20 Mb, monokrom. monitor 14" 2293.- 

AT 286 16 MHz. 1 Mb RAM. trdi disk 

20 Mb. monokrom. monitor 14" 2813.- 

AT 386 SX 16 MHz. 1 Mb RAM. trdi 

disk 40 Mb. monokrom. monitor 14" 3040.- 

OSEBNlRACUNALNIKi OLIVETTI 

PCS 86 MHz. 640 Kb RAM. gibki disk 

720 Kb. monokrom. monitor VGA 1677 

verzija barvni monitor VGA 2132 

PCS 86 10 MHz. 640 Kb RAM. trdi 

disk 20 Mb. gibki disk 720 Kb, mono- 2472 

krom. monitor VGA 2926 

verzija barvni monitor VGA 

PCS 286 12 MHz, I Mb RAM. trdi disk 3210 

20 Mb. gibki disk 1 ,44 Mb. monokrom. 3664 

monitor VGA 

verzija barvni monitor VGA 
MONITORJI 

NEC Multisync 2 A 1326 

NEC Multisvnc 3 D 1800 

TlSKALNlkl 

CITIZEN 180 E - 180 CPS 
- 80 stoipcev 484 

CITIZEN SWIFT 24 - igel - emul. 
risalnik 804 

CITIZEN MSP 15 E - 132 stoipcev 647 

CITIZEN PRODOT 9x - 132 
stoipcev 1058 

CITIZEN LASER 12 strani/minuto 3340 

NEC P2 PLUS - 24 igel - 80 stolpeev 865 

NEC P6 PLUS - 24 igel - 80 stoipcev 1435 

NECP7PLUS-24igel- 132stolpcev 2000 

TELEFAX 

CANON 80 1440 

CANON 120 2000 

CANON 250 2560 

PRENOSNI PC 

ZENITH - TOSHIBA - COMPAQ - OLI- 
VETTI (za ceno pokiicite po telefonu) 

NUDIMO TUDI: 


softver MICROSOFr - ASHTON TATE 

- LOTUS - ALDUS - VENTURA XEROX 

- MICROPRO - AUTOCAD - ANTIVIRUS 
pisalne stroje - pisarnisko pohistvo — fotoko- 
pirne stroje 

NASLOV: 

SISTEMI ITALIA - Via Raffineria 7/c - TRST 
(pri drevoredu D’Annunzio) - tel. 993940/ 
731493-722270. faks 722277 
URNIKTRGOVINE:pon.-pet. 8.30-12.30 in 
15. -19.. sobota 9.-12. ure 

iSCemo agente in zastopnike za 

SLOVENIJO IN HRVASKO 


S(pO)[iaiiW Q CADTRONIC 



Razmisljale o nabavi CAD oz. 0TP-posla;e? Polem pozabite na 'azne 
■'konliguraciie- na osnovi 386 in 486 aaj so Ic slfO|i zOalei prepotasni za 
resrodelo' Prava reSitevza Vas le vvisokoprofesionalni graticni delovni 
postaji SIGMA z osnovnimi ploSCami SUN serii 3 In 4' 

Kot ekskluzivni zastopniki firma CADTRONIC GmbH. ZRN Vam pona- 


SICMA-ai^OM SIGHA-20-32(B SIGIIIA-71H1M SlGMA-tMtOO 


CPU SUNSSO SUN36D SUN41C0 SUN i 100 

UCeSOOO'OCMHz UCS3Q3025MHZ MB86900 SPARC USSSOCC SPARC 
Hitrost 3 MIPS 4 MIPS 7 MIPS 10 MIPS 

Koproctsot MCSSSei MC6861WEITEK WEITEK 1165 WEITEK -1ES 

RAM (MB! 4-20 8-32 8-32 8-128 

BUS VME VME VMS VME 

Ethamel lOMB.s lOMBs lOMBs 10M6‘ 


Monitor; barvni. IS", 1280>1024, 60 Hz Nl, 256 Barv iz palate 16.7 

Trdi disk: 327 MB - 8 GB. traCna enola 60 MB 1 4" 

Vmasnikl: 4-S x RS-232. Centronics, 2 x Audio 

Mreie; Ethernel. TCP/IP, Network File System NFS 

Tipkovrica, miS. grsfiena tablica. Valuator Box z S oumbi Joystick, 

Trackball 

HitrostI: 2 MU. 2D Vekl. /s, 1.3 Mil. 30 Vekl. s 

Operac. sistem. SunOS 4 0 (UNIX 4.2 BSD & AT8T System V) 

Prog, leziki; C. Fortran. ADA. Pascal in oslali 

Ostall pakell: CAO. CAM. urejevalmki. gral programi. DTP iid Prek SIX) 
paketov z llcenco' 

Gral. knjiimce; Access. GkS, Pnigs. SunPro, SunView SunCore. 
SunCGI, Pixrecl. X-Windows System 

Inform acije: 

SLEDI, d.o.o., Koroika c. 6. 

62390 Ravne na Koro8kem 

Tel. (0602) 23-101, Fax. (0602) 23-317, 22-326 


II P 



REPRO in MOJ MIKRO pripravijata 
V mesecu maju nagradno igro. katere 
glavni sponzor je ROLAND DC 
Nagrada: najnovejsi ROLAND-ov 
/erm/4n/ risalnik LTX-100. 



disKu MO. ki jih je ogrel laserski iarek. PrI &ra- 
n|u godatkov gsvelljjia povrSino diska MO laser 
majhne modi, da ne bi priSlo do segrevanja 
materlala blizu Curiejeve todke. K odbllemu Zar- 
ku se obrada ravr^ina polarizaci;a, odvisno od 
smeri magnetnaga poija. skozi kalero prehaia 
Ker imajo mesta z vplsaniml podatkl magnetno 
polje obrniere smerl » primerjavi z tnesli brez 
podatkov. je tudi obradanje ravnine goiarizacije 
razlidi^o. Glava zabranjelahko nata nadin ladu- 
je oba iarka in tako bare logldne -0- In -1 
Sprememba podatkov se izvaja v dvah preho- 
dih. Najprei se vsa mesta na dleku MO povrneio 
V stanje zadelne magnetne orlenlaciie, disk se 
lorej. -radlra'. nato pa se vpisujejo novi po- 


Pomanikljivosti so v razmeroma nezanesl|lvl 
tennologlM In goman|kan|u skupnih tehnidnih 
standardov. Diske enega proizvajaica je mogo- 
de jporabljati samo na pogonskem mehanizmu 
legs proIzvsjBlca In med razlldnimi pogonskiml 
mehanizmi niso izmenijivl. 


Material!, tehnologija izbrisljivih 
optifinih diskov 

PrvI optidni izbrlsljivl diski so se poiavlh lata 
■ 9&3. To so bill disk! s spremembo knetalnega 
stanja, plasi za snemanje pa le bda zlitina telur- 
la, germanlja, mdl|a in svinca. Vpisovanie podat- 
kov |e potekalo z laserjem valovne doliine 
830nm in z mod|0 BnW v irajaniu pribliZno 


100 ns na bit Inlormadie. branje podatkov pa je 
potekalo z Istim laserjem In z mod|0 1 nW. Za 
vpisovanjB podatkov ozlroma pretiod kristalov 
V amortno stanje je bil potreben kratek impulz 
vellke modi, medtem ko le bllo za brisanje ozlro- 
ma povrnitev kovine v kristaino stanje potrebno 
daljie segrevanje prI nekoliko nIZjl temperaturl. 

Vedlna novejSih optidnih diskov uporablja 
drug postopek za vpisovanje In brisanje podat- 
kov. TakSni so diski MO. kl pri snemanju upo- 
rabljajo terblj all Zelezo z dodatkom bizmula. 
Uporab 


on Icn., kl se je pod nazivom AGA Discus Rewri- 
table DR 660 pojavil na Irgu leta 1989. To je bll 
pogonski mehanizem za zbrisljive diske MO 
z zmoglilvostjo 325 Mb. Disk se je vrtel s stalno 
kotno hitroeijo (CAV). namenjen pa je bil za 
prikljuditev k radunalnikom IRM AT. P&2 in ma- 
cintosh. Povpreden das dostopado kateregakoli 
podalka je bll 61 ns. mehanizem pa je stal 6495 


pod udinkovanjem magnetnega poija. Ta obrat. 
odvisno od jakosti magnetnega poija. znaSa od 
0.3 do 9 stopinj. Magnetno polje. s katerim pote- 
ka magnetizacija sloja za snemanje. je v sloju 
2 redom velikosll 100-600 oerstedov. njena 
smer paje navpidna na povrSino sloja za snema- 
nje. Eden izmed vsekakor najvedlin problemov 
pri dlsklh MO je material za snemanje. in to 
predvsam zaradi nitre oKsIdacije in s tern neob- 
stojnosti. V novejiem dasu jporabljajo 
hale, ki jIh je v naravl zelo malo (Rare 
Transition Metal). Podatke o njih hranijo kot 
strogo varovana poslovne skrivnosti in so lemelj 
za kakovost diskov MO. Ugotovlll so tudi pro- 
blem utrujanja materiaia po 100 Used vpisih in 
brisanjih podatkov. ko nastajajo nastopajo teZa- 
ve in vpisi niso ved zanesljlvl. Substrat diskov 
MO je steklo all plastika. Steklo je bolj kvalltet- 
no. vender draZje in bolj zaplateno za prolzvod- 
njo. Izdeljjejo diske raznih premerov. kakor na 
primer 2 all 3.5 paica: najpogosleidl so s preme- 
rom 5.25 paica. 

Prlzadevajo si za standardizacijo diskov. 
V kratkem naj bl sprejeli norma ISO (Interneti- 
onal Standards Organisation) za vse diske MO. 

Za primer navedimo pogonski mehanizem 



‘Gigabytes On-Lir 
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NumMrtO. October 1989 


MClZiSS. DezemDsnSSS 
}) ‘Optical Disk Drives- 

Asian Sources. Computer Products. 
Volume 7. Number 2. November 1 989 
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Napredna radunalniika tehnologiia d. o. o. 


Slovenska 26 


Pax: 062/222-055 


- IBM PC XT, AT, 386, 466 kompatibiini raiiu- 
nainlki, kompletni in po detih 

- kompletna dodatna oprema (trdi diski, kar- 
tice, monitorji, tiskainiki, risainiki, skenerji, 
modemi, industrijske kartice, ...) 

- ra6unainl$ke mreze: 

* NOVELL NetWare (ELS, Advance, SFT, 386) 

* TopWare 

* povezava s Host (mini) sistemi (IBM, VAX, SUN . . .) 

* kompletni inZenlring. inslalacija in vzdrzevanje 

- SCO UNiX System V.: 

* ve£uporabniSki sistem 

* podpira 386 in 486 procesorje 

* RAM 4 do 16 Mb 

* trdi diski 80 Mb do 2 Gb 

* do 32 terminalov 

* popolna kompatibllnost (source level) z UNIX oko- 
Ijem velikih sistemov 

* kompletni UNIXsottver, kisedobi na trgu, aplikacije 


- PSiON ORGANIZER II s komptetno strojno 
in programsko opremo 

— apiikativna programska oprema za deto 
pod operacijskim sistemom MS DOS 

* aplikacije so prirejene za delo v lokalnih ra£unalni- 
Skih mrezah (LAN) 

* podatkl so prenosijivi med programskimi produkti 

* saldakonti dobaviteljev in kupcev 

* obresti 

* glavna knjiga 

* fakturiranje 

* skladiS6no-materialno poslovanje 

* vodenje proizvodnje 

* osebni dohodki 

* izdelava namenskih aplikacij 

Za vso strojno opremo dajemo 15-meseCno garancijo, 
zagotovljen servis in preskrbo z nadomestnimi deli ter 
potroSnim materialom tudi po preteku garancijske 
dobe. 


NaSa oprema ... vail uspehl 
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Papir izginja iz pisarn 


Danasnja obdelava podatkov 
vpisamah 


-^anes se udi najboli avtomatlzirane In 
k racionalno opremljene pisarne btepajo 
_J s leiavo. ki je doslei skpraj nikjer &e niso 
reSili: dobasedno so zasjte s plazovi papirja. 
Podobno le s posameznikl. naSl'ni sodobnikl. 

PrI nas s« ta problem ne zdi kdove kako 
boles. V ZDA pa navajajo podatek. da le lani pri 
- Ih nastalo skoraj 1,3 Irilljona novin dokumen- 
V. Do leta 2001 se bo to Stevllo vsaka Stiri lela 
podvojilo IzraSunall so. da bi s lakSno koliSino 
papiria tedai kar lOT-krat mogli napolriti Grand 
Canyon v Koloraduf V Jugoslaviji tovrstnlh po- 
datkov nl. gotovo pa je problematika tudi v na- 
3th logih is kako aktualna in zahteva reiitsv vsai 
z naravovarsivenega zornega kota, Se nas ne 
skrbi ie gospodarska plat (1). 

Ker so sodobna obdelava besedii.elektronska 
poila, raSunalniike mreSe In predvsem medlji 
ta shranjevanie podatkov v zadnjem Sasu moS- 
10 napredovali - tako glede vnosa. iznosa. ob- 
telave, hranienja in prenoss podatkov - |S na- 
>oSII Sas, ko bl mogll pisarniiko poslovanje 
organizirati na povsem novlh temel|lh. 

Zgodovtna papIna kot nosMca Informaclj le 
dolga. Njagovo mnoSISno uporaboie omogoSila 
in privedia v danainje stanje Gotenbergova tl- 
skana beseda. Danes je papir nosilec pribllino 
97 odstolkov vseh informadl Sloveitva In Is kaki 
trije odstotki podatkov sodobne civilizaclje so 
shranjeni na drugih medljlh. V novem desetletiu 
pa so tehnISkI pogoil'razvoja intormatike ie na 
"".ni slopnil. da bl bilo do konca tIsoSlatja 
St napoveduiejo nekaterl resnl futurulogi (2j 
) razmerje moS obrnili. 
a kai moremo opretl takino trditev? 2e 
Shannon je po 2. svetovni vojni postavil enotno 
teoratlSno osnovo intormatike za vse niene po- 
javne obllke (beseda. sllka. zvok. A/D In D/A 
pretvorba ltd.), zdai pa so povsem dozoreli ie 
tehniiki pogo|l za sploino rabo na temeliu le 
■■ ■ je (raSunalniki, mreze, varen prenos in var- 
hranjevanje podatkov. pretvarisnje v razne 
podatkovne obllke in podobno). Naj to opaiamo 
all ne. vse podatkovno okolje 3< 
digitallzira. se tore] pretvarja na neKakS 
pen podatkovni Imanovalec. Zgoraj or 
napoved je zato vsak dan verielnejia. 


TlpiSna podoba danainja obdelave podatkov 
v pisarnah bode v oSI: 

- Pradvsam je zatlarala. SIstven napredek nl 
veS moien. Ker je razvoj IrSil ob naravne omeji- 
tva (poraba lesa. energije. Sasa) 


- Opazne so neprestane kaanitve pri nastanku 



alivno. dolgoSaano. jstvarjalnega duha nevred- 
no osnovno opravllo. ki pa ja iai usoda mnogih 
l|udl. 


- In nazadnia. sodobna civilizacija si lakine- 
ga naSina ne more veS prIvoiSiti zaradi naravo- 
varstvenih. energetskih in Sasovnlh razlogov. 
Uvedbi elektronsksga dokumentiranja podob se 
zato nl moS izogniti. 


Elektronsko dokumentiranje 
podob -DIP 


DokumentI, ki prihajaio v pisarno. naletijo na 
jrejano. sodobno in skrajno racionalno infor- 
macljsko organizacijo poslovanja. Treba jlh le 
elektronsko prebrati. razdellti. obdelati. v lakini 
all drugaSni oblikl ponovno natisnill in seveda 
varno ter varSno shraniti. Osnovne obdelave so 
•podobe- (sllke) in ne lekst. sai so podobe 
obllka Informaclie, kl zagotavlja •prlslnosl- do- 
kjmenla. Elektronsko dokumentiranje podob le 
prlbliZno Takale veriga: 

- Ookument se vkljuSi v sistem organlzacije 
oziroma podjetja prek akener|a. I), naprave, po- 
dobne fotokopirnemu stro|Li; skener avtomatizi- 
ra vnos In hitro ter avtentlSno spremeni podatke 
v digilaino obllko. primerno za nadaljno raSu- 
nalniiko obdelavo in vnos. 

- Vsak dokumenl (podoba) dobi zaporedno ite- 


vllko in se shrani v vhodno podroSje intormacij- 
skega sistema podjetja (uslanove. orgamzaciie 

- Sistem za obdelavo dokumentlranih podob. 
podoben sistemu podalkovnih baz. prevert ka- 
kovoal podobe. njeno sestavo in nieno obnovIJI- 
vest Ta sistem more tudi zagotoviti. da doKu- 
ment ne bo iel po ziu in da bo njegova avtentIC- 
nosi ohranjena. Poskrbi pa Udl za to, da Imajo 
dostop do izvirnih dokumentov le pooblaiiene 

- VaZen del slatama je optiZnI diskovm pogon 
z diskom premera S.25 paica in dabellno ohiijs 
diska prlbliZno 5 mm: deluja v naiinu WORM 
(Write Once Read Many). Na tak disk spravimo 
do IS.OOO dokumentov formate A4 (volumen 
diska le prlbliZno 5 x 135 x 135 mm). Podatki. 
zapisani na disku vrste WORM, so neizbrleljivi. 

- Koplje obnovijenih podatkov opazujemo na 
enl all ve£ delovnih postajah. Z njlmi le moC 
manlpullrati, jih dopolnjevati. sestavljati in raz- 
stavljati bloke all samo dele, skratka. |ih privesti 
do -Interakciie- z drugiml dokumenti ah podal- 
kl. Pri tern je original na disku WORM zares 
Izviren In ga ni mod sprameniti. 

- Manipjlirane dokumenie shranjuiemo na 
magnetnih all optiZmh diskovnih pogomti vrsta 
rewritable (omogoCajo pisanje m brisanje po- 
datkov. ponuiajo velik pomnllniiki prostor In 
hitar dostop do podatkov). 

- Nazadnje z laserskim all kakim drugim tlskal- 
nlKom Izdelamo dokument. In to bodisi v vrhun- 
skl graliCni obliki oziroma po potrebi samo 
V tekstni. Izhodnl dokument nastare na paplr- 
nem all kakem drugem nosilcu (karbonska lollja 


Prihranek papirja je osupl|iv. sai papirni doku- 
ment nastane le tedej. kadar drug poslovni si- 
stem na pozna sodobnega arhiviranja doku- 
menlov oziroma kadar to bolj ustreza namenu 
dokumerta. Povrh tega je vsak dokument do- 
segljiv prek delovne poslaje. ne da bi ga bllo 
treba odtisnili Delovna poslaja je lanko od Izvl- 
ra dokumenta zelo oddaljera: lahko je kjerkoli 
na zemeljskl obll. da. celo v vasolju. in vendar 
traja dostop do dokumenta le delZek sekunde 
all kveifemu nekaj sekund. Sistem elektronska- 
ga arhiviranja je danes ie v povojin. ko pa sa bo 
sploino razilril. kot npr lelefonlia. bo potreba 
po tlskanju na papir moCno padia Tedaj bodo 
liskall samo ie dokumenta vrliunske grafIZre 
kakovosti oziroma zato. kar so Ijudje ia naveza- 
nl na papir. PapirnI nosilec Inlormacii Co raz- 
koije. kl si ga bomo paZ oCiasro pnvpiZili 


Prednosti elektionskega 
dokumentiranja podob 


Dokumenti so takoj doelopni. Papirne all mi- 
krolilmske nosilce vedno znova liZemo. kadar 
|lh potrebujemo. Iskarje traja minute, ure. vZa- 
sih dneve Starih dokumentov pa v arhlvlh sploh 
ne najdemo veZ. Ze nimamo salamenske sraZe. 

VaZkralan istoZaenI doatop do dokumentov 
ne glede na kraj in Zas. Ta prednost je izjemno 
velika. seveda pa zahtava raZunalniike mreZe. ki 
so le tako all tako prece] razvite. v prihodnosti 
pa bo ves svet ana sama veliKa raZunalniika 
mreza. Po formuli CAN, LAN. GAW' 

PRENOS PODATKOV ZNOTRAJ FIRME. 
USTANOVE JE TAKOJSEN. Dokazano |e. da 
V sedanjem sistemu nastajanja In prenosa doku- 
mentov do 90 odstotkov iasa poraOimo za pre- 
nos. ie loksine mreZe CAN in LAN dramaliZno 
zmanjiajo la Zas. TeZave s prenosom bodo po- 
vsem Izginile. ko bodo raZunalniike mraZe sple- 
tene do konca In ko bodo raZunalnIki v lirmah 
oziroma ustanovah povazani med seboj. 


s lelefaksi; v urejeni inlormacijski mreZi firm 


|e pa laiie i 

njsni. Poseganje v tonda podatKov. starih c 
letja In sloletja. na Oo pomenilo noDenih teiav. 

Cana dokumenlov »a dramatlino znlia. Po 
podatkih iz ZDA slane obnovitev izgubljenega 
dokumenla kar 250 USD. Hranjenje dokumenta 
na magretnem diskj slane 1 ,00 USD, na papirju 
0.20 USD. na optiOnam disku pa la la 0.03 USD. 
Ta podatek lore; pova. da bo iaie optidni disk 
omogoOII sodobno arhiviranje, paS zaradi zane- 
siiivDSli hranieria in ugodne ter spreiemljive 
pane: seveda pa |e pogo; soOasen razvoj drugih 
podroiij intormallke. Vedeti 4e moramo. da je 
opIiOni medlj 5e v povojin in da bo cena zaradi 
tega Se zelo padia (1) 

MoZnoel izgijbl|an|a dokumenlov sa zalo 
zmanjia. Ko le dokument evidentiran na 
WORM, lanko izgubimo same rjagovo kopi)0, ki 
pa |e vsak hip obnovljlva. 

MoZnoet naetajenla napik v dokumenllh so 
zalo zmanlia. Vsi poslopki so pai avtomatizira- 
nl. vnosi In iznosi podatkov prav tako oziroma 
so podvrieni posabnim preverjevalnim po- 
stopkom. 

Prlhranek pil poelovnlh napiaveh In prosto- 
rlh bo valik. Za obviadovanje intormallke in ar- 
hivlranja bomo potrebovall mani sob. miz. sto- 
lov In druge obseina pisarniSke oprema. Omare 
za oplidna diske bodo mainne. sa; spravimo 
V eno samo pisarnlSko omaro naka; tlso6 opilp- 
nih diskov, na vsakem od njih pa do 15.000 


dokumenlov formats A4. TakSno omaro lahko 
Oobro zavarujemo proti viomu, poZaru, popla- 
vam. polresom in drugim nevarnoelim, ki grozi- 
)0 z unibeniem baz podatkov. 

TakSen sodoben sistem arhivirania ja navse- 
zadnje nalvaejl dar naravi. pap zaradi prinranka 
dragocenega lesa, energiie in drugin osnovnih 

Elektronsko Ookumenliranje podob le - kot 
smo le vePkrat poudarlll ' pele v povojih. Zalo 


, ..... lb to, ki 

bl lahko bllo - drugs Gutenbergova revoluelia. 

Za na lanskem sejmu Sodobna elektronika 89 
V LjubljanI je bllo opazlti neka; znakov. da se 
ludi pri nas nekateri dobro zavedaio megalren- 
dov razvoja m posabe; elektronskega dokumen- 
tlranja podob. Opaziil smo, recimo, da )e ekipa 
Metalke ponudila opremo posebej za to dejav- 
nost. So pa to posamiPnl oojavi in so 5e zdaleP 
premalo v primerjavi z vsem, kar nam je postoriti 
na lem poOroPju. Opuslili moramo lezo, da so 
lemelj trZenia produKciiSka sredstva. sai je jas- 
no. da je lemelj znanie. znanje pa sta podatek. 
informaclja, ki {S ob pravem Pasu na voljo na 
pravem meslu. 

Tudi Razvojni inzeniring Ljubljana sa nepo- 
sredno vkijuPuje v uvaianje DIP. PrviP. v vsah 
projektih podpira in pospePuje uvajanje vsah 
vrsl mreZ - bliZnjih, lokalnih in daljinskih. Dru- 
gip. uvaja uPinkovlte vlsokozmogljive grafiPne 
delovne poslaie. Trel|ip. loteva se prpjektov za 
zavarovanjB mreZ pred vpllvi sirele. blodepih 
lokov In perturbacij lehnIPnih tokov. In nazad- 
budno spremija razvoj tega segmenta t 


nam Irteniringu Ljubljana razmiSljajo ludi o ra- 
PunalniSkem okolju. ki bo okrepllo zvazoPlovek 
- strof; stroj namraP marsikaj vzdrZI. Skodijivlh 
posledlc za eioveka pa na bi smelo bill. 

Rezullal vsega tega je. da so skupaj s lirmo 
Newport Inledrade iz Newport Beacha (Kalilor- 
nija) in firmo Universal Computer iz Trsla sesla- 
vlll vae najnujnejSe elemente hardvera In sottve- 
ra. kl Za omogoPajo realizaeijo sodobnega elek- 
Ironskega arhiviranja dokumenlov. Oprema ja 
pri tern zasnovana v glavnih smereh razvoja 
telelnlormatike: PC m PS zdruZIjIvost, moZnost 
za povBzovanje s CAN, LAN in QAW, gratidne 
zmogljivosti vsah delovnih postaj in valikanske 
pomnllniSke zmogljivosti. Sottver mora podpira- 
11 OkOija CPtM, DOS, C-DOS, VM- DOS. UNIX. 
NOVELL LAN itd. Polreben -- - ' — 


softverza potrebe arhiviranja: gonilniki (driverjil 
za skeniranje. prepoznavanje lontov. digltallza- 
cijo silk, komprlmiranje in raz8lrjsvanje dalotek 
ltd. Vsa le zantava so v praksi Za oparaclonallzi- 
rane in preskuZane do lakZne stopnje. da Raz- 
vojni inZenlring Ljubljana lahko uvede sisteme 
za arhiviranje oziroma da njihove parametre 
upoSteva pri drugih valikih telemtormacijskin 
projektih (to je ludi le naredil). 






Razvojni InZenlring 


predvsem ZDA V Razvoj- 040,419-041. 


PodrobnejSe ml 
Ljubljana. 61101 . . 

« (061) 216-766: 61420 Trbovlje. C( 
ska ravalucija 30, « (0601) 24-260: <fi 
je. p.f. 94, Bulevar AVNOJ-a 74/a, « 


NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RACUNALNigKO OPREMO: 

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 

T i je 2aS6itni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 


AKY. 

WAY 

^Seagate 

SEC 


trdi disk ST 225 (20mb). ST 251 (40mb), ST 4096 {80mb). 
je zaSeitni znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 


EPSON 


liskalnlke razlidnih modelov in tipov. 
je zaSCitni znak SEIKO EPSON CORPORATION. 


NULi,c.nr( sRL 


international Import - export 

Trst, Ul. del Porta 8, tel. 993<)/40/729201 (3 linije R/A), telefaks 9939/40/ 
360990 

VA2N0 OBVESTILO: od 26. sept naprej nova telefonske itevllke: 
9939/40/366036 - 366594 - 367563 


AVTOTECHNA 


Sl. VEITER sir. 41 - AUSTRIA 

leleron: 9943 463 50578. leleraks; 9943 463 50522. teleks: 
422129 

INFORMAClJE V UUBUANI 061 329 067 in 323-755 


NOVA TRGOVINA V CELOVCU VAM NUDI 
SENZACIONALNE CENE RACUNALNISKE OPREME 


Racunalnik v konfi^raciji: 

batjyATohiSje 200 W, 286 CPU - 12/16 MHz, .■il2 KB RAM, Hctkulcv 
prinicr hanica, FD HD konlroler. 1,2 MB FDD, lasiaiura, 14“ moniior 

DEM 1.370- 


Racunalnike prodajamo po kompvnentah: 

- obl$je hahy 

- 2S6CPU-l2/16MHr 

- 512KBRAM(l8x41256-lOO) 

- Hcrkuln-prinlcrkartics 

- FOHDkomrolcr 

- 1 2MBFDDTEAC 



223 DEM 
343 DEM 
1112 DEM 
56 DEM 
163 DEM 
1 76 DEM 
93 DEM 
21-5 DEM 


- SEAGATEST225-20MB 

- SEAGATEST25I-I-40MB 

- SEAGATEST297N-jcasi-8(IMB 


448 DEM 
678 DEM 
1 185 DEM 


Tiskalniki EPSON: 

LX-400 

LX-850 

FX-850 

FX-IOOn 

FX-in50 

EX-800 

EX-1000 

DFX-5000 

LO-400 

LO-550 

LO-850 

LO-lOSfl 

LO-2550 

GO-5D0O 


427 DEM 
576 DEM 
990 DEM 
940 DEM 
1.180 DEM 
1.273 DEM 
1.570 DEM 
3.328 DEM 
720 DEM 
790 DEM 
1.375 DEM 
i.590 DEM 
2.750 DEM 
4.200 DEM 


Risalnik ROLAND 

DXY-llOO I.8I8DEM 


mm 


Medija d.o.o., CankarjevaA. Ljubljana 
tel. 061 212-358 

LICENCNA PROGRAMSKA OPREMA 





POSLO VNA PROGRAMSKA OPREMA 

PokllOfte za kalalog rn ie(eren6no lislo. 

STROJNA OPREMA 


Raiunsinik AT NEAT 2B6 34.190.00 



Konllguraciie labko arilagodima vaSim zel|am. PokliOile za popolnl 
katalog IBM kompallbilne oprema. 


STROJNA OPREMA REFERENCNEGA 


RAZREDA 


comma 


PoUkile nos in iohUvajle ponudbo tudi yi druge racunolniskt 
komponenu. 


DTP SISTEMI NA KLTUC 

Slrsjna In programakaoprerrazanamlznozalozniitvo. 
vatujemo. Dobavimo. Inslaliramo. Usposobimo. Vzdrzujeino. 
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Hardlock E-Y-E 

Pet od petih hekerjev bo raje izbrato kako drugo zaSbilo progratna za razbijanje. 


- zaSbIta programov pred llegaino uporabo 

- kroptografska zaibita podatkov 

- avtomatska in robna implementacija zabbite 

- rutine za robno implementacijo veb programskih jezikov in operacijskih sistemov. 
Podrobne informaclje in cenik lahko dobite pri G&G electronic. 


» IIIIFHST 

tel. 041/315-794 * 

eltffiroMic lax. 041/333-510 Fast Electronic GmbH 


UPORABNIKI PC RACUNALNIKOV! 

Spoznajte program EDITOR za obdelavo besedila na PC rabunalniku. 
Cena |e samo 699 dinarjev. Izdelan je v hrvaiki in anglebki verziji, 
V pripravi pa so nemska, ruska, srbska, slovenska in makedonska verzija. 
Namenjen je vsem, ki delajo z vecjo kolibino podatkov: pisanje izvirnih 
programov. izdelava stroskovnika, pisanje pisem in porocil, priprava baze 
podatkov itd. 

EDITOR je program moderne koncepcije. Omogoba deio z veb datotekami 
naenkrat znotraj Stevilnin oken na zaslonu. Meniji so vgrajeni na vseh 
nivojih in omogocajo, da lahko hitro izberemo zelen ukaz. Datoteko 
s kratkimi navodili in prirobmk lahko pregledate neposredno s programs. 
ZACETNIKI: editor je zelo enostaven za uporabo. Omogoba vam, da se 
boste hitro naubili pisati in spreminjati besedilo. To je program, ki vam bo 
pribli^al delo s PC rabunalnikom. OlajSa delo z imeniki in datotekami 
' kopiranje in brisanje datotek, informacije o datoteki itd. 


M 0 S, Franza Mehringa 5, 41000 Zagreb, tel. 041/538-051 

narobam: 

EDITOR VSP. 1.0. koiov cena za kos skupno 

DEMO Editor kosov carta za koa 70 din, skupno 

SKUPNO 


|ezlk □ hrvaiki □ anglatki □ ruski. nemiki 
plabal bom □ a povzetjem □ bekom □ narobilnieo 
□ naslov 



Cana za EDITOR ver. 



PROGRAMERJI; EDITOR 
ima niz ukazov, ki olajsajo 
pisanje izvirnih programov 
- aviomatsko vnasanje vr- 
stic. preveritev usklajenosti 
oklepaja, iskanje in zamenja- 
va besedila na grupi datotek 
naenkrat itd. 

IN VSI DRUGI UPORABNIKI 
PC: pisanje porobil, skic in 
diagamov z EDITORJEM po- 
slaja mnogo prijetnejse. Ok- 
vir in pregradki se enostavno 
brlajo. Ukazi za delo z bloki 
omogocajo hitro pripravo ta- 
blic, izvedejo pa se lahko tu- 
di matematibne operacije 
(■h, - , *, / in aritmetibna sre- 
dina). Makroji se definirajo 
enostavno - meni definira- 
nih makrojev se avtomatsko 
kreira. 

EDITOR poSiljamo na eni di- 
sketi s tiskanim prirobnikom 
za delo. Vsakega kupca regi- 
striramo in mu kasneje po- 
lljemo vse nove verzije EDI- 
TORJA brezplabno. Narobite 
takoj DEMO s prikazom vseh 
EOITORJEVIH mo2nosti za 
samo 70 dinarjev / ena di- 
sketa. Pri narobilu EDITOR- 
JA bomo vplabani znesek za 
DEMO odSteli od skupne 
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[ UPORABNI PROGRAMI I 


ROTACIJA Sine ZA KATERKOLI KOT 


C 128 (skoraj) kot amiga 


BOZIDARPEROAR 



je V lem, da obravnavamo pravokot- 
nik kot mnoilco paralelnin daljlc, kl 
le2ljo druga ob drugl In od katerih je 
vsaka matematiino definirana zeno 
to£ko In koaticlentom premice. Vsa- 
ka erta (daliica) )e predstavljena 
z anaebo Y-Yl = k x (X-Xi>. Xt in 
Y1 sta koordinatl (aike. skoz katero 
gre dana premica (v programu sla 
to koordinatl zaCelKa dal;lce): k |e 
koellclent premtee, k=(Y2- Yl)/ 
(X2-X1), pravzaprav je to tangens 
kola, pod katerim premica seka po- 

kalsrekoll to£ke na dani premlcl. 

Kot A omejenega pravokotnlka le 
hkratl toPka. okoli Katera ae rotira 
pravokotnik. Kot je lahko mad 0 In 
360 stopinj. To je kol mad osjo X In 
daljico AD. zarotirano za danI kot 
okoll toPke A (sllka 1). 

a kl 02na£lmo koallciant pre- 
mica na £e ne zarollrani daljlcl AO, 
je po zgoraj omenjenl formull kl >0 
(ker je Y=Y1). S K2 ozneCImo koell- 

daljici AD. Ta koellclent lehko Izra- 
(unamo po formull za tangens kota. 
kl ga zapirala sakaioPI se premlcl: 
tg<kota)=(k2-k1)/(1-fk2xk2). 

Iz zgomie formula sledl. da je 
k2=(tg(kota) + k1)/(1-lg(kola)xk1). 

V natem primeru se daljlcl sekata 
V toCkI A. Daijica AB je pravokotna 
na daljico AD In njen koellclent pre- 
mice oznaplmo s k3 TaOaj je k3=- 


100 ren ************************ 

105 ren « pergar boftidar * 

110 rein « milosa inarkovica 1/50* 

116 rea « '31000 titovo usice * 

120 rem * tei;<031) 26-623 • 

125 ren ************************ 

130 input "xl.yl' ixl.yl 
135 input "x2,y2' ;x2,y2 

140 ren ******************************* 
145 ren * preLvarnnje alike u matricu • 
150 ren *»**«**«*»«*««*******«***«*«*«* 
165 q=abs( x2-xl ) kl i t»-abs(y2-yl ) + l 
160 dima(q.w) 

165 graphlcl 

170 osnova=8192;qq=0:ww=0 
175 foryy=yltoy2 : vfw=ww*l • 'iqsO 
160 forxx=xltox2 

185 bajt=osnova4{in1 y/B>»320)4<8*int 
(xx/8) )+(yyand" , 

190 bit=7-<xxand7) 

195 tes:;peek(bajt)aiirl(2Tbjt) 

200 lftes>Othentest-l 
205 iftes-Othentest-0 
210 a(qq, vrw) -test 
215 qq-qq+1 
220 nextxx 
225 nextyy 

230 rem ***♦**»******♦»**»*»******»**** 
235 rem * izracunavan je koefici jenata * 
240 ren ******************************* 
245 graph ioO. 1 input "deformaoi ja/rotaci ja, 
ugao deformaoi je" ;d*, s: graphic 1, I 
250 ugao=tan( (3. 14159265*s)/180) 

255 dx=abs(xl-x2) 

260 dy=abs(yl-y2) 

265 kl=0 

270 k2={ugao4kl ) /( l-ugan*kl > 


275 k3=-l/k2 

260 ifd$="d"then310 

285 ifd$="r"then470 

290 rem •*******«*«*«*«»:««***»*««*»*« 

295 rem ** proracun i isortavanje *♦ 

300 rent »♦ vertikalne deformaoi je ♦* 

305 ren ***************************** 

310 graph] oO; input'h/v" ;h$ : graphicl 

315 ifh$="h"then395 

320 ifh$- v"then325 

325 ww=0:qq=0 

330 foryy-yltoy2 step koy 

335 forxx-xltox2 step kox 

340 yn=abs(k2*(xx-xl)4yl) 

345 drawa(qq, ww) , XX, yn+ww 
350 qq-qq+1 
355. next 

360 ww WW4) qqr-O 
365 next 
370 got.o785 

375 ren ***************************** 

380 ren ** proracun i iscrtavanje ** 

365 rucB **horizontalne defornaeije ** 

390 ren ***************************** 

395 ww=0:qq=0 

400 foryy=yltoy2 

405 xn=(yy yl)/k34xl 

410 forxx-xltox2 

415 yn-abs{k2*{xx xl)4yl) 

420 drawa( qq, ww) , xx-( xl-xn) , yy 

425 qq-qq4l 

430 

435 ww ww4l:qq.O 
440 next 
445 gcito7B5 

450 rem ***************************** 
455 rent ♦* proracun i iscrtavanje ** 


l/k2 (to je pogoj za pravoKotnost 
Oveh premie). Vsaka daljlca (preml- 
ca). ki je vzporedna z daljlco AD. 
ima koeficient k2 (pogoj. da sta pre- 
mlcl paralelrl, je, da imata enaka 
koeticrertta premie). ZaPetek vaake 
daljlca. vzporedne z AD. leZi na pre- 
mlcl. ki ji pripada daijrea A8. iz po- 
danrh koordlnat nasprolnld kotov 
pravokotnika lahko Izraiunamo dol- 
Zini stranic (dx in dy). Ce poznamo 
te vrednostl. lahko opravlmo rota* 
01 ) 0 . 

Program vedno praven vrednost 
koefleienta K2. Clede na njegovo 
vrednost ugotovl. ali je rotaeija 
+ -45 stopinj okoli 08i X +-45 ato- 
plnj okoll osl Y. To ae opravl zaradl 
teZav z rastrako gratiko. Za laZjs raz- 


postavlmo. daimr 
da JO zarotiramo 
Matematreno gledano. je njena 
tnjU. pri rasi 




. ija na oa 
graflkl pa ni. temvei 
jekeija na osl X 10 todk. To je zeiu 
pomembro, kajti de Zellmo problem 
razre$ltl Cisto matematlCno. ne bo- 
mo doblll dobrih rezultatov |v tern 
prlmeru imamo manj todk). Ta last- 
nost velja, dokler je zasuk v obmod- 
ju ♦ -46 stopinj. Nato je Ireba apre- 
menltl smer skeniranja dolzlne (za 
+ -45 od osl X se skenira vzdoli osl 
X, V primerih +-4S stopinj od osl 
Y se skeniranie opravl vzdolZ osi Y). 



drantov se rotaeija opravlja. Tako je 
program nekaj daIjSI, vandar ie vad- 


pissli poseben program. Pn rotaelji 
lahko nastanejo rezaZeieni pojavl. 
na primer sporoCarje praznir. To je 
Se posebej izrazlto prI rotaelji za 45 
stopinj. Tedaj je mad vzporednlma 
daijieama. ki leZita drugs ob drugl. 
presledek v Sirinl sne daljlca To 
sem odpravll z naslednjim trikom: 
ko je premlea skenirana vzdolZ osl 
X. se normaino rISe daljlca. kl jO 
program izraduna. hkrati pa Se ena 
premica, pri kateri je koordinata 
Y poveSana za ena. To velja tudi za 
os Y (koordinata X je poveCana za 
1). 

Plezultatl, kl jlh dobimo po oplsa- 
nl metodl. so veC kot dobri Ob plsa- 
hju tega programs sem se domlstil. 
da bl lahko hkrati upoSleval Se eno 
moZnost: pravokotni del slike je lah* 
ko detormiran tako. da ga raztegne* 
te. kot bi potegnlli narazen dva kota 
pravokotnika (nasprolne si stranice 
pravokotnika so vzporedne. vendar 
je en par stranic med sabo pod do- 
lodenlm kotom). To se lahko opravl 
po oseh X in Y. Rutine za to dafor- 
maeijo so podobne rotaelji. samo 
da je manj radunanja. 

LIslingu in razlagi so pnioZeni tu- 
di zgledl. narejeni z uporabo tega 
programs. Oe kdo potrebuje dodat- 
na pojasnila all Ima morda boIjSo 
reSItev. mu je avtor teh vrstic vedno 
In z veseiiem na voljo. 


460 reto rotattijir ** 

466 rem ***»*»»**»s************»**4** 
470 ifk2<lari(lk2>- 1 then enU. 496 
476 ifk2<-lork2>l then goto 650 
480 rem a********************* 

485 rent *** +- 45 .>1 x use *♦« 

490 rem »«««**«****aa*a***4««* 

495 rx=0:ry-0 

500 ifs>--]36ftnrls<r-22fi then gt.fiiuhseo 

505 tf!3->-316ther> gosijb590 

510 ifbk 4blheti gtjbiul>590 

515 foryycyl to yl+riy step ry 

520 xn-{yy-yl)/k3+xl 

525 ra=xl-xn 

530 gosub 610 

535 forxx^xl to xlMx step rx 
540 yri- (k2*(xx xl>+yl) 

545 liraw a(qq, wvr) , xxt rz, yn tbr 
550 draw a< qq, ww) , xx+ra. yn+brt 1 ' rem 
»** t.rik za poboljsanje **» 

555 qq=qqhl 
560 next. 

565 on r gtisub 600,605 
570 next 
575 goto 785 

580 rx 1 : ry • 1 : dx -abs (dx > '.rjy abs(dy> 
. ww alis{dy ) : qq'- Oi br-0 :r=l 
585 ret-jrn 

590 rx 1 : ry- 1 :dx: abs(dx) ■ <ly abB(dy) 
iww 0:qq-0:br-0ir-2 
595 return 

600 wv» wvr l-qq O'br Vir4 1 : rot tirn 
605 ww-wwt 1 1 qq-O: br-br * 1 : return 
610 ifs>- 0and«< 46 then rz abs(rfi) 

616 ifs>=3l5then rz-abs(rz) 

620 ifs>' 180ands<-225 then rz-- eb!;(rz) 
625 ifs> = 135ands< = l80 then rz--abs(rz) 


630 return 

640 rent ♦** t- 45 od y ose *»* 

645 rem **i'***«***.************ 

650 rx=0:ry=0 

655 ifs>-45ands<=135 then gosub730 

660 ifs>=225ands<=315 then gosub740 

665 forxx-xltoxl+dy step rx 

670 yn=k3*(xx-xl)+yl 

675 rz=yn-yl 

680 gorsub 760 

605 foryy-yltoyl+dx step ry 
690 xn=(yy-yl)/k2+xl 
695 draw a(qq, ww) . xn-br.yy+rz 
700 draw a(qq.ww>,xn-br+J.yyhrz:reBi 
*** trik za poboljsanje *** 

705 qq=qq+l 

706 qq-qq+1 
710 next yy 

716 on r gosub750, 755 
720 next xx 
725 goto785 

730 rx--l iryl :dx=abs{dx) :dy--abs<dy) 
:ynr=0 - qq“0: br-O; r-1 
736 return 

740 rx- 1 : ry=-l ;dx= -abs(dx ) idy'abs(dy ) 

: ww=00; qq=0 ; br-0 : r-2 
745 return 

750 ww=ww*l :qq=0;hr: br+1 : return 
755 ww=sirw+l 1 qq=0i br=br • 1 ; return 
760 ifs>- 45anda<-90 the^n rz^-abrUrz) 

765 lf9>=lB0ands<-135 then rz- abs(rz) 
770 ifs>-225ands<r 270 then rz ' nbf3(rz) 
775 ifs>-270ands<-315 then rz-abf;{ rz ) 
760 return 
785 end 


simikn, 45 



iZANIN^OSTli 




UREJAWJE KAOSA 

Spectrum kot celicni avtomat 


Prof, di. BRfiNKO OSTOJig: 

I _ lelltne avtomate sestavijajo 
C mooilca colic z inlormaciia- 
L_Ljml razlidne vsoblne. PrI tern 
vMbino Inlormaciia v bllln oznadl- 
mo z usireznim ilevllom. kl m 
potreba simjiaclje dodelimo us 


odda svo|o Informacijo samo, ie 
Ima sosadnia celica vseblno infor- 
maclie manjSo za ana. 

CeliCni avtomati in kaos 

Zaielna razmestltev callc na za- 
slonu monitorja je psavdo nakijui- 
na, tako da sa na monllorjj v zadet- 
ku vidl kaos barv, kl se z uporabo 
praj omenienega enostavnega za- 
kona komunlkaclje mad callcami (I. 
I. alraktorie) poCaai uraia. Slmulacl- 
lo takSnega aviomala a PC-jem so 
opravlll na MTI v ZOA z uporabo 
zalo dragih kartic. To simulacijo 
lahko naredimo ludi s skromno ma- 
vrico, pn fiemer je proces seveda 
bistvend poCasnejdi. njagov potek 
in kondnl razultat pa sta enako zani- 

Kaos barv. kl ]a na zafietku na 
zaslonu monllorja, predstavlja prav- 
zaprav kaoa v delu vesolja, prlkazan 
» majhnem, blolodko populacljo 21 - 
vlh bitlj all anov. kl je v amotTnem 
stanju. 

Program allkovlto ponazarja, da 
lahko takSne zalo zapletene in na- 
urajane slateme uredlmo z uporabo 
zalo anoatavnlh alraktorjev. Takden 
prijem ima daljnoseZne impllkaclje 
pri obdelavi kompliciranlh alste- 
mov, avtomalskl generacljl povezav 
V kompliciranlh avtomatih In podob- 
nih problemih. kl jlh nl mogo&e na- 
tandno matematidno deflnirall, ven- 
dar jin lahko razredimo z -grobo 
radunalnldko silo-. 

Bralec, kl se bo polrudll, bo v na- 
daljnjem tekatu nadel podroben 
opls, kako je seslavljan ta zanimivl 
program. TIatIm manj polrpadljivlm 
bo zadosti. da vtipkajo program, ka- 
lerega listing je prilo2an, In nato 
opazujejo slikovili potek le slmula- 
crje. Pri tern je zagotovijen tudi 
estetski uiltek. saj program generl- 
ra niz vedno drugadnlh silk, kl imajo 


Kaos je predstavljen 
elemetarnih kvadratkov, 
ma prekrivajo zaslon n 
od katerih je vsak zapolnjc 
do nakljudno barvo. (En a 
ni kvadralek predstavlja dc 
vellkosti 8x8 todk, torej 
potrebno za izpisovanje ei 


Ipopolno- 
initorja in 

lamantar- 

poviino, 



(i,k)-1 


lO barva (1-1, k) = barvi (t.k). 





k 


S(.5 


V tret|l (azl (programske vrstice 
50-48) se opravl p^obna operaci- 
la za v3« kvadralke. kl so neposred- 
no POD opazovanim kvaOratkom 
(i.kj (glej sllko 6). 

6e je barva (l,k)-1 = barvi 
(i+1,k), 

bo barva (i+1,k) = barvi (i,k). 




V fiatfti (azl (programske vrstice 
60-W) ss primerja kvadralek 
(i.k-1). ki ie2i ZA (l.k), z barvo kva- 
dratka (i,k) (siika 7). 

6e |e barva (i.k)-l = barvi 
(i.k-1), 

bo barva (I.k-1) > barvi (l.k). 





PrI tern le treba vedno upoStevatl, 
da morata bill vrstnl red barv In ra- 
ster zaslona zaprta. 

Po celotnem clklusu (4 laz) se av- 
tomatsko ponovi naslednji clklua, 
zatania pa sa v zgorn|em levem ko- 
tu (l,j=0,0). Ponavljania lahko uata- 
vimo 3 prtliakom na tipko 6R£AK In 
nsdel|ujamo s tipko CONT. 

En ciklus (4 faza) traja prtbliZno 
aO sekund. 

Spramamba ns zaslonu, tako 
V barvah kot v obllkan. se bodo po- 
navijale vsa dollej, dokler razllka 
mad oznakami barv naposradnin 
sosedov ne bo vsaj 2. Polem ne bo 
veb sprememb na zaslonu, rabunal- 
nlk pa bo vseano nadaljeval procas 
primarlave barv. 

2.variaiita 


Za vsak kvadratek (l.k) sa opravl 
primerjava barv z n|egovimi sosedi 
tako, da zabnemo s kvadratkom 
(l-1,k), kl |e nad(i,k>, in natokroZI- 
mo okoli njaga v smerl jrnaga ka- 
zalca (glaj sllkoS). 



k-l k k4l 


SI. 8 

RabunskI postopak. po katerem 
primerjamo soaadnie kvadralke 
z nilhovo >bazo- (l.k) In opravimo 
morebitno spremembo barva. je na- 
plsan V vrstlcah 200-206. 

GlavnI program ]e razdeljen na 



vo povazanosll:gor-dol In levo-des- 
no). In centralnl del zaslona. kot ja 
ponazorjeno na sllki 9. 

Slevllke, navedene v krogin, po- 
menijo sagmanta programa v llslln- 
gu po variant! 2. firkr in 'm- 


V (ah segmandh oznabujeta koordl- 
nata tastiranega kvadratka. brkl 

In -k* pa koordinate •baznih* kva- 
dratkov. 

En ciklus traia v tern programu 
pribllino 2 mlnutl. Po konbanem ci- 
klusu sa dale avtomatsko nadalluje. 
Prekinete ga lahko a prrtiskom na 
BREAK, nadaljujete pa s pritiskom 
na CONT. 

V ta program je vdelan be btavec 
clklusov (vrstice 26. 120 in 122). Po 
vsakem konbanem clkluau bo nja- 
gova zaporedna btevilka Izpisana 

V zgornjem levem kotu. In to v barvi. 
kl jo je pre; imelo to poija, zato da 
s spremembo barve na bl vplivali na 
konbni videz mozalka na zaslonu. 
Pomanjkijivost tega principa je, da 
se na bellh poljlh ciklusi na vldljo. 



S4 LET 
56 LET 

58 LET 

59 REM 

60 FOR 
62 LET 
64 LET 
66 LET 

68 LET 

69 REM 

70 FOR 
72 LET 
74 LET 
76 LET 

78 LET 
NEXT k 

79 REM 

80 LET 
82 LET 
84 LET 
86 LET 

88 LET 
NEXT i 

89 REM 

90 LET 
92 LET 
94 LET 


LET m=0; QD SUB 200 
LET m=31: GO SUB 200 
1=0; LET m=30: BO SUB 200 
*********************** 
i=l TO 20: LET k=0 
l=i-l! LET m=0: GO SUB 200 
l=i! LET fn=ls 60 SUB 200 
l=i-H: LET m=0; GO SUB 200 
l=i: LET m=31: 60 SUB 200 


TO 30 

“i: LET m= 
: LET m=k-t- 
-hi; LET ni= 
: LET m=k- 


60 SUB 200 
GO SUB 200 
GO SUB 200 
GO SUB 200: 


96 LET 1=0: 
93 LET 1=21 
99 REM 
100 LET 1=21; 
102 LET 1=20 
104 LET 1=21; 
106 LET 1=0: 

108 LET 1=21, 
: NEXT k 

109 REM 

110 LET 1=21 


FOR k=l TO 30 
LET m=t.;: GO SUB 200 
LET m=k-H; GO SUB 200 
LET m=k: BO SUB 200 
LET m=k-l; GO SUB 200 


1: LET m=31: BO SUB 200 
LET m=0: BO SUB 200 
1: LET m=31: GO SUB 200 
LfT m=30: GO SUB 200: 


e********************** 
i=21: LET k=0 
1=20: LET m=0: GO SUB 200 
1=21: LET m=l: BO SUB 200 


LET k=31 

112 LET 1=20: LET m=31: GO SUB 200 
114 LET 1=21: LET m=0: 60 SUB 200 
116 LET 1=0: LET m=31s GO SUB 200 
118 LET 1=21: LET m=30: GO SUB 200 
120 LET b=b-H 

122 PRINT INK (ATTR (0,0)-56);AT O 
,05 b 

130 GO TO 30 
200 REM 

202 LET n=ATTR 
204 IF ATTR <1, 


■■r,+7 THEN PRINT 
(HR* 143 


>=n-l OR ATTR (1 , 


F 


10 REM *♦■****••»•*************** 

12 REM ** OSTOJIC, DESPOT ** 

14 REM ** Rijeka 8.11.1989. ** 

16 REM ** SREDJIVANJE KAOSA ** 

17 REM ** VariJanta 1. ** 

18 REM 

20 FDR i=0 TO 21: FDR k=0 TO 31 
22 PRINT INK !INT (RNDwaDjAT i,k 
;CHR* 143 

24 NEXT k: NEXT i 
26 REM 

30 FOR i*0 TO 21; FOR k=0 TO 30 
32 IF ATTR ( i , k ) -1 ^=A TTR (i,k + l) DR 
ATTR (i,k)+7=ATTR (i,k+l) THEN PRI 
NT INK. ATTR (i,k)-56;AT l,k + l||CHR* 


34 NEXT k 

36 IF ATTR (i , 31 ) -1=ATTR (1,0) OR 
ATTR (i ,31 ) +7=ATTR (i,0) THEN PRINT 
INK ATTR li, 31) -56; AT ],0;CHRt 143 
3B NEXT i 

40 FOR 1=0 TO 20; FOR k=0 TO 31 
42 IF ATTR (i,k)-l=ATTR <i+l,l> OR 
ATTR (i,k)+7=AT?R <i+l,k) THEN PRI 
NT INK ATTR ii,k)-56;AT i+l,k;CHRf 
143 

44 NEXT k; NEXT i; FOR k=0 TO 31 
46 IF ATTR ( 21 , k ) -1 =ATTR (0,k) OR 
ATTR (21 ,k)+7=ATTR (0,k) THEN PRINT 
INK ATTR (21,k)-56;AT C),k{CHR* 143 

48 NEXT k 

49 REM *■»■*»**************•**** 

50 FOR k=0 TO 31 

52 IF ATTR (0,k)-l=ATTR (21, k> DR 
ATTR (0,k)+7=ATTR (21, k) THEN PRINT 
INK ATTR (0,k)-56;AT 2J,k;CHR* 143 
54 NEXT k; FOR i=l TO 21; FOR k=0 
TO 31 

56 IF ATTR (i,k)-l=ATTR (i-l,k> OR 
ATTR (i,k)+7=ATTR (i-l,k> THEN PRI 
NT INK ATTR (i,k)-56;AT i-l,k;CHR^ 
143 

58 NEXT k; NEXT i 

59 REN ******.•******»*******►* 

60 FOR i=0 TO 21 

62 IF ATTR (i,0)-l=ATTR (1,31) OR 
ATTR (i,0)47=ATTR (i,31) THEN PRINT 
INK ATTR (i,0)-5i>;AT i,31;CHRf 143 
&4 FOR k=l TO 31 

66 IF ATTR (i,k)-l=ATTR (i,k-l) OR 
ATTR (1 ,k>-^7=ATTR (i,k-l) THEN PRI 
NT INK ATTR (i,k)-56;AT i,k-l;CHRi 
143 

68 NEXT k; NEXT i 
70 00 TO 30 


REVIJA 




ININEX PA MARIBOR 


vabita na: 



Daljm polovanjazodhodom Iz Lfubljane: 23. 4.-25. 4 1990 
Ona: 5.460.00 din 

OdhodI moini tudi iz drugih krajev Jugoslavija 


Industriiski seiem HANNOVER 

2.-9. 5. 1990 

Program! Do'ovanja z odhodI Iz: 

UUeUANE; 7.-9. 5. 1990, eena: 4.900,00 din 
MARIBORA: 6,-8. 5. 1990. cena: 4.984,00 din 
Organlziramo tudi prIkIjuOne lele iz drjgih krajev Jugoslavlje 


NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO 

HONG KONG 


1. COMPUTER - Razstava raejnalnikov 
2 FURNEX - Razstava pisarniSke in raeurainiSKe opreme 
3. BEE/OFEX - Razstava pisarniSkega posiovarja. pisarniSKe avtomati- 
zacija In postovne komunikacljs. 

Dalumi odtioda: 6.-15. 5. 1990 

Krai odhoda: IZ BEOGRADA (prikIjuOni letl Iz MariPora. Ljubljane in 
Zagreba) 

cena: 15.000.00 dm 


□ XBi:z = :a = gii 

Zahtevajle naie progreme: 

INEX PA MARIBOR 

Slovenska ulica 20. 62000 Maribor 

tel.: (062) 24-572, 24-571. telex: 33-243 

Zelimo vam prijetno potovanje 

- INEX PA MARIBOR in MOJ MIKRO 


ITOMACAPAi^ 


» C 64: Vozni led vlakov • BM PC: KaUculacija cena 



IOD3DOSI 


Program: DIOLV. Avtor: Borui 
RobiS, Zg Rale 99, Gozd- Maitu- 
Ijek. /fai?iin£imir a/an ST Ideja. 
3. Izvedba: 3/4 (le sredn/a lodlji- 
«5s/0. PnjaznosI: 3 


TOMA^lSgRA 



> vMnji Io«l|ivo9'i (640 I 200). DrusI 



Program KODI v3Ca Radunalmk. 
PC. Avior Boris Aiko, Lipoviica 
la Sodraiica. 




- PROIZVOONJA, SERVIS, PRODAJA RISALNIKOV tipa 
PRIMUS, ROLAND, SECONIC; 


- VES P0TR06NI MATERIAL ZA RISALNIKE: risalna 
peresa. special nt papir In follje vseh dimerzij 

- IZDELAMO VAM ELEKTROSTATiCNO DRZANJE 
PAPIRJA NA VA§ RISALNIK STAREJSEGA TIPA 

- grafiCne tablice vseh OIMENZIJ PROIZVAJALCA 
GENIUS in SUMAGRAPHICS 

- KOORDINATNE MIZE. KRMLJENJE S KORAIDNIMI IN 
SERVO MOTORJI 

SPECIALNA PONUDBA; - risalnik HBS Ifll 

vellKost risanja A1, kompatibilnost HP GL, 4tevilo peresS, 
buffer 256 Kb. cena 58.000,00 din. 

- risalnik NS A3 cena 6.950,00 din 



Verje 75, 

6121S MEDVODE 
teiefon (061) 621-214, 
teleks DUEM YU 32254 





49 





nuDioPC 



VAVSTRUI me<)leansmo09-12hcnoS14-17fl.vsotxiloo<I8-12h 
lei 9943 463515201 lax 9943 453 51520111 
V JUGOSLAVIJI med lednom od a-14h r>a 

tel 061 264474 PC servis. Jamova 15. Liubljana 

med lednom odi 50 dalielel 061 373500 

tel 041 227004 e ZAGflEBU, 058 45819 v SPLITU. 









0t04X4 fMleH Ove erevssi lozneSeno r>a KotlkHim /• rt/tmon dm m 

pmi7« mo®!? 




50 
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ankeli Casopisa 
Svei Kompjulera 


Beosort 7 Prvi pravi, legaini in zelo profesionalni klub za prodajo raeunalniSkih programov. Kaj Vam ponuja? 

1. Kakovoalne atorilve. poSlen odnos do strank invelikoizbifo programov: iger, eloritvenih, izobratevalnib, ... 

2. PoSljemo najkasneje v 7 dneh po naroOilu na Vai naalov. 

3. Ce narofiile dva kompleta, dobite treiiega no izbiri zaatoni . ( plaCate le prazno kaieto). 

5. Vaaka kaaela vaebuje; Turbo 250* H)OT pokov^rir s^sek programov^* S*evcem.*Stevrio”progrtijwv na kasali je 3i 

6. Ko pri naa enkrat naror 


t vam jamCi, da bodo c 



Snemamo na novih C-60 kaselah. PTT stroike plaia kupac.Ceneso priblUne in veljajo na dan dobavc. Telefon 
011-421-355. naroCila od 9. do 21. ure. 

Beosoft, Gospodara Vu^iida 162, 11050 Bgd. 011-421-355 

ture. ob rtetd&ljah 


orf P. do 20 . 









S4 Molmikro 




PodJatJ* za raSunaInlikll 
in kamlJakJ Inianiring, d.o.o. 
63320 Tnsvo VMnte. Trg mlaaoni 6 


smlMaM anilla zi aipPER S.I 


SERVISI 



ZahlevajK Hatalog 


nsic DESicr CErTEi^ 

DIZiiJH, PROGRAMIRAHJE, KOHZRLTIHG 
HOUE PLD I PGR TEKKOLOCIJE 

PRL - GRL - PLD - PGR ' ' ‘ ' 
Desk tor* custom design IC 
Elektronika bez Stampane ' ^ 
plodle - s'.'e u Jednom dipu I 

Polj. B. Haniekovida 45. 41000 ZRGREB 
tel: 041 33 07 55 



Spoitovani poalovni partnerjl! 


R E P R O 


Ljubljana d.o.o. 

meSano druibo z domacim in tujim kapitalom. 
REPRO Ljubljana d.o.o. se bo ukvarjala s proizvodnjo in 
prodajo ra^unalniSke. perlferne In programske opreme. 

vkIjuCno z vzdr^evanjetn, servisiranjem in tefinidno 
podporo za izdelke firm EPSON, ROLAND. CHERRY in 
AUTODESK. 

REPRO Ljubljana, d,o,o., bo od 1, 3. 1990 v sodelovanju 
z AVTOTEHNO prevzeia vse dejavnosti, ki jih je do sedaj 
ta opravijala na omenjenlh podrocjih. 

Naslov in telefonske itevilke ostanejo istl. 


NOVO in UGODNO! NOVO in UGODNO! 

PRO MARKET, bess,d.o.o., Ljubljana 

Dinarska prodaja Informacije: tel.: 061 216-966 

tfax: 061 329-067 


SISTEMI 386, SISTEMI 286, 

RAOUNALNISkE KOMPONENTE, tiskalnikl, ploNerji. 
nAdUNALNlSKE MREZE, servlairanje, 

POSLOVNI PROQRAMI. RAdUNOVODSKI INZENIRING, 

PISARNISKA OPREM. ~ LEASING 
REKLAMA IN PROPAGANDA 

Izvleftek Iz eenika za raiunainliko STROJNO OPREMO (hardwara): 

- OMlSjE6ABY,znaBa!alrlkom . 259S,OOtfin 

- CPLIplo8ia12MHz 4S60,0Odin 

- fdd/hdd KONTROLER 1 900,00din 

- HERCULES/printerkanica EdO.OOdin 

- FiOPPY drivel, 2 MTeac 2.100.00din 

- TiPKOVNICAIOaUSInYU 1,240.00din 

- MONITOR 14 inc, liaise. P/W 2820.00din 

- HARDDISKSeagaleST25l-1 40Mb 7aoo.Xdin 

- RAM512K 124500dii1 

KOMPLET RAOUNALNIK AT-2B6 26.000.00 din 


JAMSTVO: 1 leto Od dneva nakupa. servis v 46 ui 
Izviaiek Iz canika za POSLOVNE PROGRAME it 

- OSEBNI DOHODKI 

- GLAVNAKNJIGA 

- SALDAKONTI(kjpcevindobaviteljev) 

- OSNOVNASREDSTVA 

- KREDITI 

- MATERIALNO POSLOVANJE 

- KALKULACUE-NORMATIVI 

- POSLOVNI PARTNERJI . 

- VIRMANtiskanie 

- OBRESTI-obraOun 

- KREDITNO-HRANILNASLUZBA 

- PROCESNOVODENJE 


10.SO0.Wdln 
14.OW.00 din 
14.0W.Wdin 
6 3W.Wdln 


Izjemna priloznost! Izjemna priloznost! Izjemna priloznost! 


Ikre 55 


L 


IPOMAGATTE. DRUGOVII 



Ports of Call (amiga) 


(zmeda na zaslonuj. ne dela z amigo 
500. razSIrjero na 1 Mb. Problem 
odpravlte takole. Ne posKuSajte ni- 
iesar a programom NoFastMem 
z diskete Workbencb. Vzemite kak- 
ian ureiavalmk besedila, na primer 
TkEd-f, in naloiiteatartno sekverco 
(aianup-aequence) z diakete Ports 
of Call (za lisle, ki lega ne obvladaio 
najboiie: slarlna sekverca le v ime- 
niku s|. V izvirnikj |e laksle: 
bin00ri«rs loadwb 


Airtorji lorej pri£akjjeio. da se bo 
igra pognala iz Workbencha. Starl- 
no sekvencD skraiSajle, tako da bo 
vsebovala le dva ukaza 
slack 30000 
run Pons of Call 

Zdaj bi morale vse dalaii. Ca se lo 
ne bo zgodilo. lahko eksperimemi- 
rate z vrednosljo pr) ukazu slack, 
loda po mojem to nl potrebno sai 
zadoSba 2e 20000. Nazadnie labko 
z diskete zbriSete daloleke c/echo, 
c/loadwb. cfendli. c/binddrivers In 

II Came from the Desert: Mrav- 
l|ia£e boste najIaZs naSil, (e bosie 
apremljall kakSno mravijo z letalom. 
Pri voinji z aviom uporabljajle -fi- 
re- za zaviranje - izognili se boste 

uporabljajle InvalidskI vozliek (po- 
brskajte malo naokrog. da ga boste 
na5ll). Spite vedno sedem ur (SLE- 
EP 7 HOURS), drugaie se boste dlje 
zadriali v bolnlinicl. Pri pregledo- 
vanju vzorcev bisto na zaietku Igre 
nikar ne odgovorlte -HAND ME RED 
ONE!-, ker boste povzrobili po2ar, 
ki ga bo skoraj nemogobe pogasiti. 

Dario Suian], 
Crvenog krlba 14. 

41000 Zagreb 


Populous (amiga) 


Sure za nekatere svetove: 
SCOOUEMET. TIMUSLUG. SWA- 
VER, KtLLPEING, EAOZORD, BUR- 
WILCON, NIMIHILL, WAAVHIPHAM, 
BAOACON, HOBDEfTORY, SHAD- 
TED. QAZfTORY. FUTOUTBOY, DO- 
UUSICK. TIMPEOLD. MINMPME. 
CALOIEHILl, BILCEMET, IMMU- 
SILL, BUGQUEENO, CORPEHAM, 
VERYMEENO. SUZALOW. SHO- 
EHOLE. MORINGILL. 

Dubravko Fialdb, 
Maseljska 15. 
41000 Zagreb 

Bonecnuicher (C 64) 


QOLEMSTENCH, MORPHICLE, 
GOLEMKILLER, SCARAB. WEB OF 
DEATH, MONSTERPARTY, CAVE 
OF DOOM. UNDERGROUND. DE- 
ATH CHAMBER. GOLEMS CAVE. 
HURNSCUT, SLIMEHOLE, BLOOD- 
SMELL, BONEPOWDER, NIGHTMA- 
RE, MONSTERBREAD, THUNDER- 
STORM, CREEPY CAVE, LlQUIDA- 
TiON. MEGAMAZE. STRATAGEM. 
STRATOSPHERE. 

Albln Mlliellb, 
Vinodolska 37, 
43300 Koprivnica 

Beach Volley 


Dopolnjujem In popravljam opis 
Iz Mojega mikra 2/1990. ZasluZitI 
morale 250.000 dolarjev. s tern da 
med polovanjem po svelu zmaguje- 
le V odbojki. Potujele po lehle kra- 
|ih: London, New York, Nassau (Ba- 
namako otobje). Luksor (Eglpt), 
Sydney. Toklo, Moskva. Pariz. Po 
vsaki zgubljeni tekml se vrnete 

Igrate na 7 dobljenlh tobk. Oobar 
recepi za zmago je takien: ko dobl- 


le 2ogo, jo udarlle In se nliro poste- 
vite V zgbmjam kolu lik ob mreZi. 
Soigralec vam bo podal 2ogo, vi pa 
skobits in jo zabijte (DESNO -r FI- 
RE). Rabunalnik vam bo nastavil 
blok. Zato udarlte. steclte v spodnji 
kot tik ob mreZi In delajte kol prej. 
To ponavilBjte, dokler ne dobite tob- 

tretjem zabijanju. §e v zraku ne bo- 
sie tibbali lipke za desno. bo zabija- 
nje slabo In rabunalnik ga bo 

Robert Hlep, 

Plinlovec 46/a, 
62201 Zgornja Kungota 

Amiga 


Rick Dangerous: Na lestvici re- 
kordov nalipkaite POOKY. Dobill 
bosie opcljo. da zabnete na stopnji. 
ki jo lahko dosebete. 

Titunderbfrds: Sifra za drug! del 
je RECOVERY, za tretjl ALOYSIUS, 
za betrti pa ANDERSON. 

Navy Movea: Sifra za drugl del je 
786169. 

Chase HO: Za to boste potrebovali 
prijateija. Hkrati prltisnite gumb na 
palici In levi gumb na mISkI tar napl- 
bite GROWLER. Ko zabnele igrati. 
prltisnite tipko T. da se bas vrne 

V pn/otno slanje. 

The New Zealand Story: Med 

Igranjem prltisnite tipko DEL in Igra 
ae bo resetirala na uvodnl zaslon. 
Prltisnite M in zasliball boste zvok 
laserja. Napibite MOTHERFUCKEN- 
KIWIBASTARD in zaslibali boste me- 
lodijo. Ko zabnete spet Igrati. boste 

V spodnjem kotu. Kjer se kaZe btevi- 
lo 2lvljenj. zagledalc majhnsga kivija 
in znak 9-I-. Zdaj imate nebteto 2iv- 
Ijenj. S tipko HELP skabete skoz 
slopnje. 

Outrun: Med igranjem natipkajte 
RED BARCHETTA. NatO prilisnila 
S za naslednjo stopnjo, T za 10 se- 


Ime NOVA pomeni: 


IBM® PC kompatibilne ra6unalnlke EVEREX.®, ZDA 
najboljekonoml6nera£unalnike PCzDaIjnegavzhoda 
n razSiritevraCunalnlkovinsistemovstestlranimi 
® komponentami 

S' ditalce bar kod in tiskalnike, PCS terminale 
S' mreie raCunalnikov ARCNET,® Ethernet® . . . 
razvoj hardvera in softvera po narocilu 

® instalacijaveCuporabni§kih sistemov UNIX.® Novell 
NetWare® 

B lnstalacija kompleksnih CAO/CAM programov kot 
so Ventura Publisher’”, AutoCAD®. .. 
distrlbulrane baze podatkov 

^ YU set znakov za tipkovnice, graficne karte. tiskalnike 

B servis, vzdrievanje, izobraievanje delavcev, 
brezpladnl nasvetl 



NOVA - ime, na katero se lahko zanesete. 

V sodelovanju s STUOIOM PC iz Avstrije 
41000 Zagreb, Karasova 6, 
ob delavnikih od 9. do 17. ure, 

tel. 041/227-004 


kund daljbi bas, B za novo igro na 

Road Blasters: Med rgranjem ns- 
tlpkajte LAVILLASTRANQIATO. Na- 

S za naslednjo stopnjo in F za 

MItiB Skoberne, 
Paviidevs 32 a, 
Luka Omahen, 

Celovika 63. 
61000 Liubljana 

CPC 



poke &af7e.3a: bas 
poke &af63.0: '2ivl|enja 
poke 4af86,&b7: energlje 
poke &379.&af: run 
Attar tha War 2 
10 memory &168b: load 'afterZ* 
20 poke SiS72a.0: '2lvljen|a 
30 poke &67bt.O: bas 
40 poke Sa36S.O' energiia 
SO call &16SC 
in 2 

cieovbi 




S9fc vstavlti 
3 &5dB8.&aa 
}6c.6aa (2iv- 


load 'Ibarbar2c* 
poke &4345.&ai 
(energija) rn pc 

Mra Force 

V vrstlcl 50 V basicj je treba med 
load 'IcobraT In call &lf20 vstavlti 
poke &4eS8.0: poke &50fe.O (energl- 
laj. poke &5bee.0 (let brsz sovra2ni- 

- ■ • ke 47a0a,0 (bcvljenia). 

gro pritisnele ESC. natlp- 
kate Desedo OPTIMUS In pritlsnete 
kurzorsko tipko -desno-. dobite ne- 
Steto2lvljer 




load 'ItracerT In call &2e22 vstavlti 
poke &7396.63a (energija) In poke 
&7S5C.&C9 (bas) 

Lleenea lo Kill 
10 tor i=&af7a to &af9b 
20 read at: poke I. val ('&' + at) 
30 next: load TIcence' 

40 data 3e. 3d. 32. Sf. 4e. 32. 29. 

50. 32. fb. 50. 32. 6a. 51. 32. da. 51. 
3e. 34. 32, 08. 29. 32. 10. 2d. 32, 17, 

51. 32. Bb. aS. c3. 7a, be 
poke SBf7b.b7: 'ilvijenja 
poke &af8c.0 pobkodbe 
poke 6379. taf: run 

SAS Combat Simulator 
10 for I=4af7a to &at8S 
20 read at: poke i, val Ci" + at) 
30 next: load 'comber 
40 data 21. 71. 42. 36. Ot. 21. 18. 
45, 36, 01. c3, 7a, be 
poke &af7e.O: '2lvljenja 
poke &af83.0: granate 
poke &379.&al: run 
Silkworm 

10 memory &1b0f: load 'silkworm' 
20 poke &Sccb.&b6: '2ivljenja 
30 cell &1bl0 

Vsl poki veliaio za Futuresoftove 



flCTEl 


Myth 

• arksdna puslolovUlna • C 64. aptclrum, 
CPC, ST, amlga m Syatam 3 •919 

HRVOJE KARALKl: 




1 daljnl preteklasti ja krvolo£ril demon 
IDameron zbudri poSaell iz legend. Zelo 
I vllinska kraljica vas izbere za boj 
- -"-I legijam. 

SlavnI System 3 je z Mythom napravK dobro 
igro. Zvok je Izvrsten (Maniacs ot Sound), anl- 
mactja pa podrobns in zelo gladka. Sliiati je 
ludi digitalnl govor. ko vam vllinska kraijica 
pred odiifino sllko poreie; -WELCOME TO 
MYTH!- 

To dobrodoSlico seswvljajo poiasti, za katere 
so potrebna nBjrazliene|6a oroija. ki jih prldobi- 



te 3 FIRE + dol. Oroije so me£ In kl|, no2l In 
bllski, kl omejenl. vendar jIh lahko meiete. Red- 
ke)§e oroije so Meduzlra glava, vesoijska rake- 
la in faraonska maska. Oroija so prikazana 

V treh kvadralkih vzgornjem delu zaslona. Oroi- 
le, kl ga 2ellte uporabitl. preslavlle s tipkama 
< In > V uokvirieni kvadratek na sredini In 
prltlsnite SPACE. S SPACE ludI sputCate pred- 
mete, kl so oznedeni tarn kot oro2]e. Oesno je 
kazalec Stlrlh energijskih enot za vadi dve Zlvlje- 
njl. Te a apremembo barve keZejo. kako upada 
energija, obnavijate pa jo take, da zblrate zvez- 
dice. Borilna podrodja so razporejena na grdko, 
norveSko in egiptovsko legendo. Nazadnje sa 

V vesolju spopadete s samirn demonom. 

1. GREEK LEGENDS: Hlmerlna votllna. Ste 

V razse2ni votlinl. v kateri na dnu plamenijo 
lezera lave, s sten pa vedkrat priplavajo na vrh 
okoslnjaki-medevalcl. UbIII okoatnjak pogosto 
zapusti med. Po votlinl lebdijo tudi angeli. kl 
vam puddajo okroglasle bliske In zvezdice. 

Zmedem lanko presekate tudI verigo, s katero 
je nek! okostnjak prlklenjen na obok votline. 
Med skoki po stenan se povzpnite k HImerl. 
bitju. ki ima levje (elo, na hrbtu kozjo gtavo, 
namesto repa pa kado strupenjado. ZaradI og- 
nja In bllskov, ki jih bruha HImera, bodo vadi 
bllski te2ko prodril do njene edine ranijive todke 
- levje glave. Ko jo vedkrat udarlle z medem po 
glavi, vsa prikazen eksplodlra Nadaltnja pot 
skozi vollino vas popelje v puddavo, kl je prepol- 
na rudevln grdkih templjev in kipov grdkih boiev- 
nikov. Slarogrdki bojevniki vas napadajos kopji. 

V puddavi je ludi dekle. kl ga morale unidill 
z okroglastlmi bllski, sicer sa spremeni v vell- 
kanako kado in se ovije okoll vas, Na koncu 
slopnje je vhod med stebre atarodavnega 
lemplja 

Zdai V mreku skadete po vlsokih zelenlh ste- 
brih, Spremija vas nenavaden zvok, kl spomlnja 
na prhulanie vellkanskih podastnih kril, Na 
enem od slebrov se ob sikanjj kad prlka2e Me- 
duza Spaka ima kade namesto Iss. Oimprej 
skodite k njej, da ne Izstreli iz odi modrlkaslega 
2arka. ki vas spremeni v kamen, Z medem za- 
mahnlte In jl odsekaite glavo. Potem ko Irupio 
razpade, postane glava orodje. Z njo v rokah se 


pnbll2a|te vellkanskemu zmaiu: iz njegovega 
trupa se dvigujejo trl kadi podobne glave. vrat 
pa spominja na dkorpljonov rep. 2arkl Iz Medu- 
zine glave bodo hitro raznesli vse trl glave, osta- 
lo bo obglavijeno zmajevo truplo. 

2. NORSE LEGENDS: Valiko vlklndko ladjo 
premelavajo modnl udarci vetra In valov. Na 
zaslonu nastene popolna tema, nalo vidimo lad- 
jo, obsljano z bllski. Izpod palube prihajajo od 
mrtvih vslali VIkingi, kl mehajossekirami z dvoj- 
nlm rezilom. Ko jih premagate, z ladijskega klju- 
rta poletl vellka drna plica. Z rezilom zamahnite. 
ko je na|bll2e Horn. Plica se bo spremenlla v zlat 
medaljon. Ko ga vzamete, pridete v strah zbuja- 
jod gozd. 

Priskakijal bo paldek in vam pustll node. Prl- 
bll2ali se vam bodo ludi velikanski ljudoZerci. 
Oudna sKa bo potegnila med v drevesno dupijo, 
zato pograblte node z dolgim domelom. Z njimi 
si skridite pot naprej, dokler dupija ne Izgine. 
nalo se vrnite k njej In prikazal se bo med. 

Na jasi sredi gozda boste ugledali vilo. Prlve- 
zana je na grmado v obllki zadganega krida, 
okrog katere se spreletavajo krvolodnl zli duho- 
vl. Okoll ognja poberlie klje In pobi{te duhove 
- V nasprotnem primaru vas odnesejo kviiku in 
vam Izpljejo energijo. Ko s kl|em potoldeie de 
zadnjega zlobnega duha, bo viladvignllsrokein 
se spremenlla v roj zvezdic, zaslon se razsvetlll, 
gfmada pa se pogasi. 

Z obnovijeno energijo In s kijem planite nad 
ljudoderce, kl prihajajo. Potem boste naleleli ne 
modnegazmaja s krill in z ostrlmi krempljl. Zma] 
bruha ogenj, kar pa je manj nevarno kot bllski. 
ki mu sevajo Iz krempljev. Z medem ga udariajta 
po vratu. dokler se ne prikade krveva brazgotl- 
na. Ko vrdele nekaj medev v ranjeno mesto. se 
zmaj umih. Ko ga preskodlte, se bo od tal lodll 
kos zemlje In vas bo ponesel kviSku. 

Z nebesne modrine padete na oloka s dudnim 
rastllniem, ki nepremidno lebdi v zraku. Iz rastli- 
nja vznikaio vellka mesojede rastllne. med njimi 
ga lebdijo majhni krilati zmaji, kl prinaSajo node 
In zvezdice. Tu so Se bradad VIkIngl. kl Iz rok 
medejo grome. Ponekod naletlte na majhne 
ilovnate kolibe. Na desnl se dviguie ogromen 
dvorec smrti, na njagovem obzidju so nenlzene 
konicB In prebodene lobanje. Med skoki po oto- 
kin boste prISII do odprtinev obzidju: Imaobllko 
lobanje, iz odesnih duplln pa savaio strele. Ce- 
(justl lobanje so vhod v dvorec. spodnja deljust 
pa je dvidnl most Ko se deljust razkiene. se 
z mostom vred spusti vikInSkI bojevnlk in mede 
protl vam sekiro. Ko ga prebodete z medem, 
oslane spodnja deljust spuSdena (da )e to drug! 
vhod na vrhu dvorca). Potonite v mrak mrtva- 
Skih daljusti In znaSII 'se boste na vrhu gredu. 
Z balkona na stolpu nad vami sireija na vas 
visok spaden velikan. Razmesarite Vlkinge na 
stolplh, kl vodijo k balkonu. in nazadnje prebo- 
dlte vellkana. 

3. EGYPTIAN LEGENDS: Stojite na obredju 
Nila. V daljavl so palme in slinge. Nad kobro. 
zvito V pesku, se dviguje velldasina piramida. kl 
je zvesto pridarana z luknjaml. odiomljeniml 
bloki In drniml vsekl. Nekaterl blokl so glbljlvl in 
vas peljejo v lemadne prehode. prepolne smrt- 
nih past!. Ko se vzoenjate po piramidi, pojdlle 

V Kratek prehod pod vellko sekiro. Ko pridete 

V skrajno lev! polodaj, preskodlte konico. ki se 
dvIguje in spulda. In se spustite. Pazile, vada 
telesna teda bo obrnila krid z rezMI meda. kl se 
vam bo zarll v glavo. de ga na preskodlte. Naen- 
krat se z vrha prehoda spusll vised klj, kl se vrti 
z vellko hitrostjo. Izognete se mu lako. da spre- 
menite ravnoleije. Klj se bo umaknil in vam 
omogodil vzpon na vzpetino. Vzemite modri 
skarabej. 

Vrnite se k vnodu. in spet vas bo obsljala 


se zadenja s spuddanjem po stopnicah pred 
vised! kl| In sekiro. ta visi nad vami ob vsakem 
glbu na levo. Pojdite pod n|D, ko bo na vrhu 
prehoda. Na koncu prehoda se dviguje plodda, 
kl vas bo pooeljala do novaga orehoda. Cakata 
vas preskakovanie prepada In boj s kobro. kl 
brizga strup. Nova plodda vas popel|e v samo 
erce piramide. Tu so sobane posllkane s hlero- 
glill, V zidovih pa so skriti sveli predmali In kipl. 

Po vzbokllnah navpldnlh prehodov se vzpenjele 
v nove sobane. Z medem napadate Egip^na in 
jim vzamete ank, simbol vednegadivljenja v obli- 
ki krida. Mitvl EgipdanI puidajo tudi delade. kl 
so poleg osnovnega namena dsijnometno orot- 
je. saj so poleg osnovnega namena dalinometno 
orodje. saj Izstreljujejo strele. Po sobenah so 
rozmelani baldahinl, ukradeni iz faraonove 
grobnice. So v vazah s pokrovi v obllki divalsklh 
glav, v njin pa so shranjenl faraonovo sree. 
modgani. jatra In drobovje. Vaze razbiite. da jih 
odprele. Ko jlh Iddale. se spustite tudi v nidje 
hodnlke piramide. kjer predijo mumi|e, deijne 
krvl. Ko zberete vse Stiri baldahine. pridete 
k Anublsu (bogu duvarju mrtvih). Predstevlja ga 

Zraven je odprilna. Vrzite ank v odprtino in 
modno se bo razsvetlilo. Izvlecite modri skara- 
bej, kl Ima mod samo. dokler sveti ank. Na 
pritlsk na FIRE se bo med vaSimi in Anublsovlml 
odml zableddal modrikast darek In scvrl Anubl- 
sa. Bog vam bo zapuslll modro vazo, kl omogo- 
da zelo dolg skok, tako da lahko skodrta v pre- 
hod na vrhu te sobana. 

Zdaj se znaidete v mradni faraonovl grobnlci, 
na sarkofagu se vidijo dtiri vdolblne. Levo od 
sarkofaga so dtirl ploidadi in Stir! odprtine. Ko 
stopite na ploddad in s SPACE Izpustite balda- 
hin, se ta prikade v vodibini v aarkofegu. nalo 
izgine in se pojavi v odprtini s pridganim svetim 
ognjem. Ce bo postopek neuspeSen, bo dudna 
glava med odprtinaml pobesnsla in vas bo ob- 
melavala s kroglicami. Postopek ponovlte za 
vsak baldahin. Ko so vsi v odprtinah In je lara- 
onove grobnioa spokoina, se bo odprla pot dea- 
no. Tam boste ugledali vellkansko posmrlno 
masko. Spremenlla se bo v bleidedo krogileo, 
med masko in sarkotagom pa se bo zabtlskal 
modrikast darek. VI se pokadeta v sededem po- 
lodaju: lahko lebdile vgrobnict In iz bllski IzodI 
odvradate strele iz posmrtne maske. Ob zelo 
udinkovitem zvoku posmrtna maska razpade na 
svelleie se kose. 

THE FINAL CONFONTATION: Drvlte po veso- 
tju. ZaradI pospeSkov se zdijo zvezde kot svetle- 
de razpotagnjene nett. V aedadem polodaju leb- 
dite In unidujete eskadrllje letedih predmetov In 
zie duhove. Sovradniki vam puSdajo zvezdice. Iz 
katerih sestavijate vesoijsko rakelo (izsirellte jo 
s SPACE). HItrost se naenkrat zmanjda in spud- 
date se nad kupole, stoipe In radloaktivna jezera 
na tujem planelu. Vkijudijo se obrambnl meha- 
nizmi, v zraku pa lebdijo oblaki mehurdkov. Iz 
dveh radlaoklivnih jezer se bosta dvignila midi- 
dasta mlnotavra in vas bosta obstreljevala 
2 zvazdicaml. 

Oba dioveka-bika razsirellte z rakalami in zna- 
dll se boste v puslem vesolju. Z galaktidnimi 
vetrovi bo priplul gospodar groze Dameron. To 
vellkansko, dioveku podobno bit|e tone v lemo 
vasoija, nato se spet prikade in bllski dvigajo iz 
plamenedih odesnih duplln. Demon |e vidali kot 
velikanski zombi z zadiljenimi vampirskiml udesi 
mrlidko modre barve: sisino red! z ostrimi zobmi 
In odpira deljusti, na glavl pa migotajo izrastline 
V obllki diovedkih glav. Ko jih zadenete z bllski, 
oslanejo na njihovem meslu luknjs, iz katerih 
dvigajo plamenedi geizir|l. Ko razkosale vse gla- 
ve. postane Dameron ranljiv, zato se zasvetl ob 
vsskem vadem Izstrelku. Ob vesoljski bleddavi 
vBlIkanska podast eksplodira in prikade se Vila 
s sporodilom: -YOU DEFEATED DAMERON 
AND HIS EVIL LEGIONS. WELL DONE, HERO. 

I BID THEE FAREWELL TILL NEXT WE MEET.- | 
Mojmikro 57 
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I - - jelikoitevilo uporabniKov ra- 
I V IbunalniiKin gralifnih postaj, 

I * I kl I raSunalnlKI konatruirajo 
nova nadrle in riabe, Ima za koninl 
cll| aliko ns paplr|u. ^to, dapridejo 
do nje. niso dovolj Is zmogl|lv ra6u- 
nalnlk, monitor vlaoke loCIjIvostI In 
kvaliteten grafi£nl program. Nujno 
potrebujeio ludi napravo, ki aliko iz 
radunainlikega pomnilnika natanC- 
no In hitro praneaa na papir. Bodlal 
a tuiem all s posebnimi flomaatrl, 
lahko ludI vvedbarvah. Delati mora 
hitro. dost! hitreie od naiboljiega 
tahniirvega nsarja. Skratka. potre- 
buiSjO elekironski riaalnik. 

Elektronski risalniki so elaktron- 
. .. Bve. kt prelvar- 

a raSunalniike signals 
vanalogneinznjimi Krmlllio alsktro 
molorje, 11 pa premikajo rlsalno gla- 
vo V X in y Isr lahko narliejo kakri- 

Prvl elektronski risalnik so nare- 
dill lets 1959 V anonimnem amerl- 
ikem podjetju Calilomia Computer 
Products blizu Los Angelesa. Bll je’ 
oKoren In zelo poCssen validnl risal- 
nik, pri katerem je bll ves krmilnl del 
nareien v tehnologlji germanijevll) 
tranzlstoriev. Kvsliteta narisane ali- 
ke IS blia prlblUno taka, kot je sllka 
na zaalonu EGA monltorjev osebnih 
ra£unalnlkov (PC). Vellko leh prvlh 
risalnikov je prodal IBM s svojimi 
takralnlml radunalnlki IBM-3. 

Oandanes poznamo vei vrst risal- 
nikov: elektrostatiine, termidne. la- 
serake. optidne In takina. kl rliajo 
s ktaslinimi pares: (pan- plotters). 
Prav li so med najitevllneiilml. 

JaponskI proizvajslec pariferne 
rafiunainlike opreme BOLAND ja 
med vodilniml proizvajalcl risalni- 
kov na svetu. Prvi Rolandov elek- 
tronski risalnik z oznako OXY-IOOR 
js bli namenjen predvsem zapisova- 
nju not. Kmalu sta mu sladlla mode- 
ls DXY-101 In DXY-SOO, kvalltetna 
risalnika, namenjena ilriamu krogu 
uporabnikov, kasneje pa so izdelali 
models DXY-880 In DXY-990 z njunl- 
ml Izvedenkaml (DXY-ass, DXY-995. 
DXY-eaSA...). Ta modela sta poleg 
standsrdnega jezika DXY-CL podpi- 
raia RO-GL (Roland graphic langu- 
age). ki je popolnoma kompatibllen 


gralifni 
NOVI t 


s HP-GL. Eden glavnih razlogov pri 
uvajanju lezlka RD- QL kot star- 
dardnega je. da praktidnoval grand- 
nl program! podpirajo format HP- 
GL. Tako je la postal standard vseh 
— ''*nih programov, kot so EPSO- 
liskalniki standard pri vseh 
imlh, kl zahtevajo all omog> 
dajo Izpis s tiakalnikom. 

Roland Ima v svojem programu 
risalnike razlidnih lormalov. od A3 
do AO. vai pass odlikujejo z visokimi 
zmogljivoatml In doatopno ceno. 

RlSAliNxKi SitiAijlii DXY 


Risalnik! sarlje so logidno nada- 
Ijevanje te omenjenih modelov 
OXY-080 In DXY-990. So risalniki 
z ravno rlsalno povrSIno (flat-bed) 
formala A3. Merijo 613 mm x 417 
mm X 108 mm (Sirina x dolZIna x vi- 
iina) In so tetki po 5.7 kg. Po ieljl 
jih lahko postavimo na plaatldna no- 
tice pod kolom priblitno 60 stopinj, 
tako da zasedejo Se manj prostora 
na mizi. Vgrajena Imajo sarijaki RS 
Z33C in paralelnl vmesnik. Mlkrostl- 
kala na zadnjl strani risalnika omo- 
godajo enosiavno nastavljanje para- 
melrov za prenos podatkov Rlieio 
z najvISjo hllrostjo 42 cm/s, natand- 
nostjo 0.3 % narisane razdalje In 
ponovljlvostjo 0.1 mm. 

So eni redkth risalnikov formala 
A3, ki omogodajo risanie risb in na- 
drtov polnega formats fi3 (432 mm 
X 297 mm). Podpirajo grafiCna lezi- 
ka RD-GL In DXY-GL In so tako 


zdruttjivi z vedino programske 
opreme. Pri modalu DXY-1100|edr- 
2anje papirja urejeno z magnetnimi 
trakovi, medtarn ko modela OXY- 
1200 in DXY-1300 ponuiata te elek- 
trostatidno drianje papIrja, kar delo 
z risalnikom bistveno olajia. Poleg 

3 ao V njlfu vgrajeni LED prlkazo- 
iki, kl ka2e|0 koordinale poioia- 
jaglavevvsaksmtrenutku Zelo pri- 
pravno pri digitallzaciji nadrtov. 

V model OXY-1300 |e poleg vsega 
vgrajen 1 megabyte vhodnega pom- . 
nllnika. tako da zelo hitro sprosti 
radunalnik, v katerem lahko uporab- 
nlk ie nadrtuje drugo sllko. medtem 
ko risalnik ie riie prvo. 

Vsl Irige modell lahko samodejno 
Izbirajo med osmimi pares! hkrati. 
Vanje je vgrajen tudi zmogitiv dlag- 
nostldnl program, s katerim lahko 
prevenamo delovanje elektronike. 
Sem spada tudI leatna risba, s kale- 
ro lahko hitro preskuslmo kvaliteto 
In pravilnost delovanja risalnika. 


GRX 300/400 

Risalnika serije GRX sta risalnika 
tormalov A1 (ORX-300) In AO (GRX- 
400). Deists po drugadnem principu 
kot risalniki z ravno rlsalno povril- 
no. kjer se risalna glava premika 
V obah smereh (x in y). Pri seriji 
risalnikov GRX se risalna glava pre- 


roll). Prednost omanienega nadina 
delovanja ge predvsem v vedgi hitro- 
sti risanja in prihranku prostora. 

Obs risalnika sta samostoieda na 
dveh nogah s kolescl, tako da ju 
enostavno premikamo. Sta precej 
telka (GRX-400 60 kg), to pa pove 
dovolj 0 resnosti hardwra. 

Delete lahko z osmimi peresi, 


nameSdena pa so v iarterju na lev! 
strani risalnika. Uporabliala lahko 
peresa s tuSem In flomastre: kro- 
glidna peresa In taka s plaslldno all 
keramidno konico. Risalnik sam Iz- 


. . (hitrott. prilisk). tako da 
pred zadetkom dels zoptidnimi sen- 
zorji razpozna tip peresa. Peresa so 
oznadena razlidno. V iarierju so ko- 
nice zaiditene in se ne sudijo Para- 
metre risanja lahko rodno spremi- 
njamo s komandne ploide na desni 


rt (X). n 


Konsignacijske cene posameznih modelov: 

Format A3: 

DXY-1100 


DXY-1200 


DXY-1300 

Format A2: 

DEM3 909 

DPX-2500 


stojalo DPS 250 

DEM 1.316 

DPX-3500 


stojalo DPS 350 

RISALNIKI ROLL: 

DEM 1.404 

GRX-300 (A1) 



DEM 14.500 


tronics, nastavljamo hi. .. 
mat silk. Poleg tags lahko definlra- 
mo 4 uporabniike programs s po- 
eebnlml nastavitvaml. Vse si risalnik 


Risalnika nSeta z najvadjo hitrost- 
jo 60 cm/s, natandnosijo 0,1 mm in 
ponovijivostio 0.1 mm. Maksimaini 
pospeiek nsalne glave je 3Q. Vde- 
lan |s vhodnl pomnllnik kapacitete 
1 megabytalnzmotnostjodveh prl- 
oritel risanja (pen sorting, vector 
sorting). Risalnik rtie najprej drte, kl 
so blizu trenutnemu polotaiu gleve. 
Na ta nsdin lahko prihranimo tudi 
do 30 % dasa. 


V primerjavi z risalniki z 


Cl avtotehna 


: li! 


UuauANA TC 




no povriino tudi nekaj pomanjklji- 
vosll. na primer: uporebniK ne more 
spremliali risalnika med delom. ker 
ta pretiilro premika paplr. Zato ;a 
ROLAND lani predatavil novo serijo 
risalnikov z ravro povrSino veijih 
formatov (A2 in A1|. pripravija pa 
tudi risalnik formata AO. 

Risalnikl serlje DPX lahko rli8)0 
z na]vebjlmi hitrostmi S6 cm/s, risal- 
na povriina pa |e nareiena i! pos^ 
nega alumlniiakaga satovja Ihone- 
ycomb). kar jl daja Iziemno trdnost 
in odpornosl proli delormaciiam. 
Omogoiajo eiektroslastiino dr2a- 
n|e papirja. V njinovi nolranjostl so 
kar lri|e procasorfl (dva 16-bitna In 
en 6-bitr>i). 1 Mb vhcdnepa pomnil- 
nika, serijski In paralel ni vmesnik 
s aamodeinim zaznavanjem naCina 
In parametrov prenosa podatkov. 
Podplrajo grafibna jezlka RO-GL in 
OXY-GL 

RiSaio z osmimi peresi. drugs 
lastnosti pa so enake kot pri ssri|l 
GRX. 

KVAUTETNI flOLANDOVI fllSAL- 
NIKI SO iE VE6 let na VOUO 
TUOl NA JUGOSLOVANSKEM TR- 
2lS£u. PRI GENERALNEM ZA- 
STOPNIKU AVTOTEHNI IN DISTHI- 
BUTERJU REPRO. tai 061<562-341, 
552-150, fax 061'552- 563. 
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Sapiens 

• irkadna puatoloviCIna • ST, CPC, PC 

• Lor1elal«10/9 


SA^AKOHIEVlC 



ozi so bodlsi odIICnl programeril. 
si pjlhajajo k nam njihove na|bol)Se 
IstvaritvB (MacABam Bumper, Prohibiti- 
on, Captain Blood iln ). Sapiens vam dolodi vlo- 
go neandertalca, vaSa naloga pa nl. da najdete 
darobni prstan. In ie alasti ne, da uDIjete zlobne- 
ga tarovnlka all zmaja, kl seje smn, lemveb da 
kratko rnalo tivite. Cilj je odvisen od zna6a)a 
vsakega Igraica: kakSan si bo prizadeval zbrati 
CImved skalpov, kak drug si ustvari harem, spat 
Iretii se trudl, da udomafil Clmved Zivall in sa 
usposobi za Izdalovanis orodja. 


World Trophy Soccer 

• Sportna simulacija • C 64, ST, amiga 
_»Vlrjln_#7/7__ 


KRISTIJANKOZlC 




(arjem (kol pri malem nogometu), vselej pa irni 
proli ballm. Igriide (pribliZno osmino naenkrat) 
gledate Iz ptidje perspektive. V zgorn|em levem 
kotu so zaslave skip, rezjilal in irta za das (5 
minut efekllvne Igre). Tipke za C 64 so: CON- 
TROL - levo, 2 - desno. puSdica levo - dol. 
1 - gor. prasledek - slreljanje. V vsakem trenut- 
ku lahko Igro vrnete v osnovni marl s priliskom 
na RESTORE. 

Vodite Igraica, red katerim |e puSdica (?). da pa 
Ima 2ogo nasprolnik, s pritlskom na FIRE prana- 
seta kontrolo na Igraica, ki le 2ogi najbli2)l, 
Vralarja vodlle same, ko sa 2oga zakotali v vaS 
iestnajsterec. 6e sami napadale v dastnaisler- 
cu, se prlka2e povedana slika od zadaj (lakrat se 
vidi tudi slabo animirano obdinstvo). Postavite 
se V enega izmed kolov in minimaino potiskajte 
FIRE - V 40% primerov boste zabili gol. Na|la2e 
ie dall gol, da ate malo boi| oddalieni od Sestnai- 
sterca, in to s sollstidnim prodorom s strani, 
Veriatno boste Izsillll penal, Med branjeniem 
0r2ite pritisnian FIRE, vraiar bo udarec zagoto- 
VO ubranil. 

Igrall boste proti destim nasprotnikom: ZDA, 
JaponsKI, Mehikl, Argentini, SZ In MadZarski, 
Pnra dva lahko premagajo popolni zsdatniki, za 
spopad z Mehiko In MadZarsko je trebs nekaj 
znanja, proti Argentini m SZ pa potrebujele veil- 
ko spretnosti In srede, 

Po vsaki tekiTii se uspednost vade ekipe poka- 
2e na razpredelnici: NAME (Ima vade ekipe). 
WON (vade zmage), FOR tizenadena sradania). 
AQSRT (porazi), RATE (lestvica) In LEVEL (stop- 
nia - ekipa, proti kateri ste igrall), Potem ko 
odigrate vseh Sest tekam. ponavijate tiste, kiste 
jih izgublli. doklar ne pramagate vseh nasprol- 


Space Ace 

« arkadna Igra • amiga • Ready Soft/ 
Empire e 10/10 


DORDP ZVICER 
J02EF MAKER 




m mel sem sredo, da sei 

spozral pred prlbli2no 

veda le dio za dudeini avtomat. ob kate- 

zasedi. Z bssedami je remogode Izraziti. kai 
vidite In slldite, ko igrate to Igro, vendar si sku- 
dajte pradstsvljali: dovrdena animacija (boljda 
kol V kalerlkoli risanki), atalne menjave kadrov. 
lasen in Izrazit govor ob obllicl zvodnin atektov. 

Dolgo ja Space Ace dakal, da se bo prikazal 
zadosti modan radunalnik, kl bl mu omogodil 
tudI Zivljenie zunaj konzole. Kondno so naredill 
amigo In san;e so bile uresnidene. Predelavo. 
vendar nepopoino <prlbli2no 70% scenarija), je 
opravil Ready Soft. V nasprotju s pobralimom 
Dragon's Lair dela Space Ace tudi s 512 K, 
zasede pa »samo- pel disket Izadeino in 1~4). 
Verzija, kl jo prodajajo nadi pirati, ;e takdna. da 
morale izbratl neomeieno Slevilo Zlvijenj, de ho- 
date zmanidatl mo2nosl za -zamrzovanje- Igre. 


Vendar zaradi lega igre ne zgubi vznemirliivosti 

Temeljno nadalo pn igraniu je takole pri vsa- 
kem kadru. ko poleka animirana scena. morale 
ob nalandno dolodenem dasu iz^koristiti Kskdno 
od petlb funkcij tgralne pi 
dill pravilno, praidele na 

Vnasprotnem primeru sei 

bill ob divlianje. ponovi. Vstavite ZACETNO 01- 
SKETO, In ko radunalnik ukaZe. diskelo dt. 1 : 

Zaplet je jasen. Dvoie mladih, JENNY in DEX- 
TER, tava pp vssoliu. ko znenada dekle pade 
V kremplie podastnega kapilene. kl mu ne vemo 
mil Imena. Vade naloga le, da kot Dexter redite 
Jenny. Opomba. driica oznaduje nov kader 

- Kspilan poleti z vBsol|ske ladje m na slepo 
slrelja z lasarjem. Palico premaknite DESNO. da 
se Dexter skrije za zid. Ko sa kapitan napotl 
proti stem, pa na LEVO m takO) DOL. - Dexter se 
znajda na atazl. ki pel|e k niegovemu piovllu. 
Napadaga trio salelilov Ko zadno streljati pre- 
maknite palico NAVZDOL. Dexter se bo znova 
znadel ob stezi. vi pa mu 5 premikom pallce 
NAVZGOR pokaZite pot -S plovilom sa spustite 
na neznano postajo. Ko sa prIOliZale kupoll. 
premaknite palico NAVZGOR. da boste uspedno 
prislall. 

ZACETNA DISKETA 

- Takoj ko ste se usiavili na mostu. se na vas 
vr2e ogromen zma|. Ko razkiene deiiusti. prltis- 
nile STREUANJE. da ga -umirite- z laser;em. 

- Najprej DESNO. takoj zatem GOR. da presko- 
dite na drugo stran. 

§1. 2: 

- Podakajte. da se plodded dvigna tretjid. na- 
to hitro DESNO. DESNO 

- Zmaju. kl sa pnkaZe na stezi. se izognete 
z DOL, nato pa DESNO. - Ponovno mu pobag- 
nete z DOL in LEVO. - Ko vas ddiplje v noge, 
uporabite pidlolo (STREUANJE). - ZnaSli sa 
boste pred vhodom v bazo Podakaile. da sa 
pojaviio velikanske madke. potem pa pobegnite 
z GOR. Psom se izognete s premikom paiica 
NAVZGOR. - DESNO. - Odiodno GOR in pse bo 

zaCetna DISKETA, 

- Predrobotom pobegnnezOESNO.-LEVO. 

- LEVO. 

§t. 3: 

- DESNO. - Z GOR se odpravite po stopni- 
cah. Sledi obradjn s Kapitanom. STREUANJE 
(obramba pred udarcl). - STREUANJE - STRE- 
UANJE. ko pa padeta na zemljo. DESNO - Ta- 
k0| STREUANJE. umakmta sa z OOL. - Na robu 



mosta prilisnite STREUANJE - Nato palico su- 
vale GOR in DOL. da sa izognete kapitanovim 
udarcem. - DESNO in DOL. 

zaCetna disketa: 

- V drugem kadru na LEVO. da primele vrv 

St. 4: 

- Z DESNO se redujete iz leva. Kapitan sa 
2arku sa umaknile z DESNO - Drugemu z LE- 
VO. - Malo se umaknite z DESNO. - Ogladalo 
predsisvile z LEVO in se hitro umaknite z DES- 
NO. ^arak se bo odbM In zadei kapitans Sladi 
zanimiv konac. Igropriporodam vsam. ki premo- 
rejo amigo, ker postavija nova meja zabavnemu 



Fighter Bomber 

• Ilmulacila latanja * C M. apectrum, CPC. 
ST. amlga.PC • ActlvIaloiWactorGrallx 



Po uvodnem zaslonu z odIiSno -razbijaSko- 
glasbo morate Izbrati tip lelala. 9 katerim boste 
sodelovali v zradnih taojih. Na voijo so vam: 

F-111-F, ameriSki Iovbc z uspeSno reSanim 
problemom geomatriiske zgradbe Kril. Zsio do- 
ber za akrobacije v zraku in prislajanie. Njagova 
slabost le majhna kapaciteta oboroiltve. 

F-1S EAGLE, standardno razvit lovec amen- 
Ska tiole. PrlporoSam! 

TORNADO, produkt Nemplje. Velike Brltaniie 
in Italija. |e verieino naihltrajto lahko oDoroZero 
latalo na svetu. S svojiir radarjem labko leti 
s hitfoatjo 1.2 macna iast matfov nad zemljo' 

F-4 PHANTOM, klasiian lovec za bombardira- 
nje. Primeran za dolga miaiie. Maksimalna ni- 
Irost: 2.27 macha 

AJ-37 VICCEN, Svadska verzija loves Oobro 
rabi V bofih rad neobljudammi lereri Maksimal- 
na nitro9t: 2* macna. 

MIO-27 FLOOGER, NAPADALNA VERZIJA 
MIG 23. Zelo zanesl|ivo latalo. po moie malo 


z komandne ploiPe (LOOK 


da bl laZa izbrall pravo latalo. 9i z ikono INFO 
oglajle podrobneiSa podatke o niem. Siadi izbi- 
'a lipa sovfainikovin lelal. NajnavarreiSa sta 
F-14 (zelo niter) in MIG-31 FOXHOUND (izredro 
oboroZen). Za va|0 in zaPetnike (a na)bolj prime- 
ren MIRAGE 2000. 

V glavnam menjju le vap opcI), vendar so 
nekalere dostopne §8(8 kasneja (TACTICAL. 
STRATEGIC In OFFENSIVE). Vsekakor naiprei 
uporabite ikono FREEFLIGHT. Take preskusite 
moZnosli svoiaga letala v zraku. ZaPatnih pozici) 
le veP. naibolj zanimive pa so nad mastorn 
(OVER CITY) in v okolici mosta (ABOVE BRID- 
GE). Predno zaPnete zraPne manevre. se naupi- 
te pristajati z opeijo LINED UP In dotakati gorivo 
iz zraPnega tankarja (BEHIND TANKER). Pozor' 
Vadati morale, da v FREEFLIGHTU lalita brez 
oroZja. lore! le avion laZjl In lanko izvajate razne 
akrobacije. V pravi mlsljl boste za to paP prikraj- 
Sam. 

Naslednja zanimiva opci)a je DESIGNER, ki 
vam ponjja, da sami ustvarite misljo. Najprei 
doloPlla domaPe letaliSPa. nato cllj, ki ga boste 
morall unipiti. in toPko z dodatnim gorivom (RE- 
FUEL POINT). Ge se vam zdi potrebno. lahko 
napISete 3e spramno sporoPllo. Ksr sta naredlll, 
preverite e TEST MISSION. Opeija RECON vam 
prikaie tarpo in nieno okolico ter vam pove. za 
kakpno vrsto tarpe gre (konvoj. radarska baza, 
farms... ) Koste z ustvarjeno misljo zadovolrji. 
10 snreniie z opdfo DISK MENU. Svoi imenik 
mislj pregledate z Ikono USER MISSIONS. Korn- 


pleksnosi in stopnjo realrosti pri leteniu spre- 
mirjate z ikono COMPLEXITY. 

Oslane nam le pe ikona COVERT. Z njo se 
odpravite ns bojno polje. v pravo akeijo. Pred 
poletom si letalo jsirezno oboroZite all pa to 
prepustite rapunalniku (AUTO-ARM). NatanP- 
nejie informacijeooroZjih dobllezopcijo INFO. 
Zdai preidele na glavni del programs: 

KABINA je pri vsakem letalu drugaPna. ven- 
dar se boste hitro znaSli. saj so komporente pri 
vseh enske. 

KOMANDE med leterjem so naslednje: 

W - zavore koles 

U - sprememba navigaeijafoboroZitev 

B - zraPne zavore 

I.2.3,a.8.6.7,8.9,0- moP motorja 

<RETURN> - sprememba aroi)a 

C - CHAFF (oviranja raOarsko vodenih raket) 

F- FLARES (oviranie toplotno vodenih raket). 

POGLEDI SO zelo korlstni. vsak po svoje je 
nujno potreben: 

FI - normalen pogled s komandno ploSPo. 
kol smo ga bili vajeni pri vseh slareiiih simula- 
torjih lelenja. 

F2 - pogled 
AROUND VIEW] 

F3 - pogled na oboroZitev letala. 

F4 - pogled Iz zornega kota. iz kalerega va 
opazuie sovraZnikovo letalo (ENEMY VIEW). 

F5- pogled nazaj (REAR VIEW). 

F6 - pogled na desno. 

F7 - pogled na levo. 

Fs -sateiitski pogled 

F9 - pogled od zadaj (zelo lepo. a neke 
rlstnol). 

-oole 

rviEW). 

SPOPAD S SOVRA2NIKOVIMI ENOTAMI. Za 
jnipevanje clljev na zeml|l uporabljafle top. ra- 
kete maverick (zrak-zemija) in druge bombe. 
SovraZna letala sesireljujete z raketami sidewin- 
der. Merjenje v cil| z maverickom je takole: z ra- 
dariem poiiPite cilj In pritisnlle BACKSPACE. 
Na zaslonPku z navigaeijo se bo pokazala po * 
Pans slika cilja. Pritisnlle SPACE in raketa 
unipila cil). Slreljanje z raketami sidewinder je 
mnogo bolj enostavno: prestavitese na oboroZi- 
tev sidewinder, in ko ci(| pride na HUD (Head Up 
Display nad komandno ploZbo). pritlsnite tipko 
S. 

Pazite. da ne boste preveP neracionaino po- 
rabljali oroZja. kajtl taktika sovraZnIh letal teme- 
1)1 na zastraievanju. Oprezaite za svojlm hrb- 
tom: Ce se vam sovraZnlk prilepi nanj, vam nl 
reSitve. Nevtralnin mest raje ne naoBdajte. sa) 
vam bodo poslala cele eskadrile svojin leUI. Ne 
letile previsoko. ker boste sicer izgubill konirolo 
nad lelalom. Ko se po opravijeni mjsiji vraPate 
na letaliSCe. pazite na hitrost pri pristajanju. 
drugafie boste morall zafieti vse od zaPetka. 


Double Dragon II: The 
I Revenge 


• C 64, apectrum, CPC, 


DAMIR DEDAREVKS 



delu zaslona so toPke. vaia In nasprotnikova 
energija ter Pas. ki vam le ie ostal (na zaPeIKu 
vsake stopnie Imale 25 enol po 4 sakunds). Na 
voijo so tile udarci: streljanie - s pestjo po 
zobeh, desno all levo streljanje - z nogo 
V Zelodec, gor - skok, gor * slreljanje - z nogo 
med akokom. gor + levo ali desno * streljanje 
- z nogo med skokom v zasuku. SovraZnIkI vas 
veOno napadajo v dvojrcan in treba jih je nekaj- 
krat podreti. da izginejo. Od oroZja imata noZ 
(uporabite ga lahko samo enkrat). kroglo na 
verigl (najboIjSe oroZje). palice in zaboj. Zaboj 
pograbite z dol + streljanje. dvignite ga nad 
glevo in vrzite na nasprotnlka z gor * slreljanje. 
OroZje lahko sovraZnlku tudi odvzamete 
Na koncu vsake stopnje vas Paka poSast 
Z njo boste najIaZe opravili. Pe jo enkrat mahne- 
ta In se takoj oddaijite (postopek ponavljajte do 
konca). 


Footballer of the Year 


VLADIMIR ZORIC 


0 “ 


b pravllu. da more vsaka uspePna igra 
I imeti tudi nadaljavanje. je Gremlin postal 
0 verzijo slaregs meneZerja. 
. m zaslonu in obiPajnem po- 

stopku z vpisovanjem li 
nostne stopnje (1-9) in 
dodana izbira reprezenli 
te. Seznam ekip je precej ol 
najvePji angleiki klubl. nad 
Imate popoln pregled. ker lahko z: 

Imsna In tako uvrstite naSe igralce. Poleg sc 
lovanja v anglepki ligi sa zdaj lahko pomente 
V kakSnem evropskem pokalu. superpokalu all 
na svelovnem prvenstvu (seveda z reprezen- 

Igra poteka prek kontrolne ploZPe. Na njej so 
vpraSsj, slika igraica, dlskata. diploma, zamlja m 

Vpraiaj vas popelje na kviz. kjer lahko zasluZi- 
le dodalen denar, tako da odgovarjate na vpra- 
' 0 najpomembnejSI stranski za*- ' 


0 “ 


dakle N 
le Grnll 


Marion, je 


lakoj ko s 

preZiveli i. 

. . 0. da je 5 svojo magijo oZIvila vse 
. Banda ja ponovno ugrabile Marion In jo 
takoj ubila. Bralje morajo poniteti. da Marion 
oZivijo, Pa preden strohni. LIkl so vellkl in lepo 
izrisari. Glasba se spreminja na vsaki stopnji. 
igrata lanko dva igraica (Pred zabetkom prltlsni- 
ta Stevilko 2). 

Igro zainete v vojaiki bazi s helikoplerji. skla- 
diibl Itn. Vsaka stopnja je v bistvu enaka. spre- 
minjata se le ozadje in zantevnost. V spoOnjem 








rapaien ah pravilan odgovor pomeni zadetek 
all spodrsljaj vate ekipe na tereru. Po zadetku 

"' 8 " kllknate na Igralce. lahko odnehale all 
pogledate atatlsdko o svoilh japanih. doaaikih 
V pokalj In porazih. 

Diploma vam omogoia. da kuplte prestopno 
karlico, s kalero lahko prehajate Iz kluba v klub, 
aaveda pa se morale pogaiah z vodstvom lisle 
ekipe. 

Globjs |e za podatke o samI ekipl. iponni 
prlpravlienosli in eodelovanju na lurnlrjlh, ko- 
paCka poZene tekmo. disksta pa vam omogoba 
nalaganie In snemanje pozlclje In tekme. 

LIkvarjate se lahko tudi z drugimi deiavnosimi 
(odprete SpoHne prodajalne. verigo trgovir . . 
da zboljiate gmotno slanie kluba. Igra vam daje 
tudi mobnel&i vpllv na sam polek tekme. tako da 
lahko razvijete taktiko. ki |o poznaje jporabile 
na terenu (prlkaZe se karts z razporedom igral- 
CBV in poziciismi togs). Na igro gledale Iz ptibje 
perspekhve. vender ;e pogled doslislabSi kot pri 
Kick Oftu. 

Ker as Igra po •angleZkem- naCinu tobkova- 
nja. je zalo pomembno. da na vsaki lekmi dose- 
iele dimveb golov. kajti vbasih le razlika v gollh 
odloCilna. Prizadevajte si. da obdrilte kontlnu- 
iteto dobrih Iger, sai se bo to poznalo pri morall 
Igralcev. gledalcev In sponzoriev. kar pomeni 
veiji prillv denarja za vaS klub. Vedro kupujte 
najbol|ie igralce. ker se lo na|bol| obnese pri 
ubinkovilosli na terenu ali (pre)prodaii kakSne- 


Take ’em Out 

» arkadna Igra ♦ amlga ■ Artronlc > 8/9 


ALEESANDAK VAKGA 
ALAN DlZDAREVlC 


E ostavljeni ste v viogo pripadnika poseb- 
nlh enot. PrvI so kvallflkacije v strelianju 
V tarde na strehbbu. SIrehva ne porablte 
proved (2-3 naboie na vsako tardo)! DIgItahzIran 
glas vas obveSia o zadetku In koncu serlie sire- 
lov. V tren seriiah morale zbratl 12.000 todk. Ge 
dosetete ved kot 14.000 todk, si prIsluZIte prlz- 


Ko opravile na strellddu. izbereie oroZie: pu- 
iko. mllraliez, bazuko all bombo. V nekaj sakun- 
dan zveste. kaj ste. Z midko premikale tardo In 
streliate v teroriste. kl se prlkaZeio na oknih In 
vratih. vdasih pa Iz smelnjaka all drevesne kroS- 
nja. de zadenete talce. de se obdasno pnkaZejo. 
se vam zmanjda energiia. Ko porablte strellvo. 
se Igra za kratek das ustavi in vidite. kako vaS 
funak nablja orotje. 

Naslednja discipline la streliarie na glinaste 
golobe. Polrebnlh vam je ved kol 5600 todk. 

Na drug! slopnjl se znejdele ne opuSdenem 
naftnem pol|u. Prikazuiejo se hsllkopteni in Iju- 
dje z raketnimi nahrbtnikl. TeronstI se skrlvajo 
za sodi In vredami s peskom. Tu bo potrebno 



nekai ved truda. Caka vas $e eno streljanje na- 

Na Iretjl |najteZ|l) stopnil se znajdete v opui- 
deni zgradbl. v katerl |e parkiran tank. Najbol|e 
je, da si Izbereie mllraliez in bazuko. Nevarno |a 
uporablll bombo. ker je lam sod s TNT. Na 
koncu vas daka medaija in vse se zadne znova. 


Fallen Angel 

• arkadna igra • C 64, air 


HHVOJE KARAUlS 




, le povpredne igre 
JO pripadnika rdedih ba- 

. ra -odistlti- nekaj podzemnin 

Zeleznic) le enolldnost nasprotnikov. Napadajo 
vas ROkvarienci. moZaki v drnih usnjenih jaknah 
s palicami, zapornikl s palicami. zanemarjenl 
rokerjl, ki veSde sudejo noZe. in mladenidl v ru- 
menih majicah. kl odildno brcajo v ljudi. 

VI jim vradale z enako mero: poleg skpka. 
podepa In drugih obidainin gibov zmorete tola: 
FIRE -r gor = udarec z nogo Iz skoka. FIRE 
■r gor + smar = udarec z nogo v obraz iz 
stojedega poloZaja, FIRE + smer = udarec 
s pestjo, FIRE + dol -I- smer = spollkanje. Pobe- 
rete lahko tudi noZ. ki izgine. brZ ko vas udari 



1. LONDON: Opazuiele nodno panoramo 
parlamenta in Big Bena nad svetledo se Temzo. 
medtem ko pristajate na letaliSdu Heathrow. 
Druga scene kaZe vlak podzemne Zeleznice, po- 
plsan z grafltl in reklamaml. kako se ustavlja na 
postaji Woodside. Stopite na peron In se SRUSti- 
te V spopad s ROkverjenci. Ko pridele do konca 
postaje. ss vrnete pred vlak in sa znajdete v va- 
gonu z raztrganiml sedeZI In popisanimi vrali. 
Ko pridele do konca vlaka, se lahko odiodite za 
naslednjo postajo. na katerl vas bo voznik Iz- 
Krcal (vse so na videz enake). Uganili morale, na 
katerl je zastava. kl jo morale vzetl (to je najved- 
krat Kentish Town). Z zaslavo se vrnite na vlak in 
Izberile Euston. Tam vas daka navidezno blago- 
holer hlpl z okrogllmi naodnlkl, ki igra kitaro. 
6e se mu graved prlbllZete. ves bo namahal 
s kitaro. Pretolcits ga po nogah Iz bllZnje razda- 

: Zdaj SI ogleduiele bleddedo kon- 
strukcijo Ellllovega stolpa. medtem Ko vaSe le- 
talo pristaja na letallSdu Charles de Qaulle. 
Zgradba je v zlvo modrih in rdedih tonlh, novost 
pa so zapornikl s palicami. Postal je osem. Na 
postajI Nation vas pridakuje Olondinka, ki mede 

Igri posebno zamerim to, da so postaje kljub 
zgodovinskim imenom v vsakem mestu enake. 
Za povrh: de izgubite Zlvijenje na drug: stopnji. 
se vrnete na prvo. Igra ima sicer Iri stopnje 
(domnevam. da je tretia stopnja New York). 


I Steel Thunder 

I • vojna simulacija • C64, ST. amlga 
! •Accolade *9(9 


DOMIWIKLEMARDO 




ada naloga le. da kot i 
rezbijete glavni dtab 
oporldda. V vsakem Irs 


(mitraliezca. vozmka all topnii 




V spodniem delu zaslona la kontrolna table 
(ta se spremlnja. da zameniate viogol. v zgor- 
njem delu je odprtina, skoz katero spremliate 
akcijo. Mitraljezec in topnidar imata zraven od- 
prllne Ze napravo z muho. ki spominja na perl- 
skop. Tank je oboroZen s lopom za kalerega 
imate na Izbiro pet vrat granat (vsaka ima svo|0 


mod In domet), nato z mitraljezom m s lezkim 
30 mm mitraliezom (sam mu proteslonaino pra- 
vlm odpirad za konzerve). Ko sa znaidete v navz- 
kriZnem ognju, lahko izstrelite dimne granate in 
se zadasno umaknete pred sovraZrikom Pri 
Igranju la nujno poznati vse komande. ten pa je 

S pritiskom na tipKo <4- se bosie znaZII v vio- 
gi vozmka. Na tern zaslonu lahko uporabite te-le 
tipke: ■■puZdicavlevo-- start tanka, -t’-zaga- 
njanje motorja. -Z- - Inlrardedl tiller, -clr.'ho- 
me- - priprava dimnih granat, -inst'del- - na* 
meZdanje kovinskih pokrovov na odprtine 
tanka 

S prihskom na lipko -5- ste v viogi topmdaria 
in uporabljate te-le tipke. V - stabilizator za 
tankovsko cev, H - hrdravlidno obradanje kupo- 
le (hltrejde kot rocno). U - radunalniika kontro- 
la straljanja. N - hiter parlakopa (da lahko vidita 
skoz dimno zavesoj. ><- - Infrardeda muha, 
•>■ - povedava cllja na sislemu muhe. FI 

- phnske granate (samo de stojile in ste jih prej 
pripravill). F3 - prebod s topa na mitraljez. F5 

- merjenje oddaljenosti od tarde. F7 - izbiranje 
Topovskih granat. lipka Commodore -vkijuditev 
all izkijuditev drugih dlanov posadke. 

S tipko -6- preldete v viogo milraljezca. S tip- 
ko -Z- lahko izstrelite dimne granate. tipke -C- 
pomeni hidravlldno premikanje kupole. -CRSR 
gor/dol- - pogled lopnidarja ah mitraljezca. 
■CRSR levordesno- - oroZje. ki ga uporabite' 
top ali 30 mm mitraljez (po tern sislemu lahko 
merlte In streljate s topom. ko sle v viogi mitra- 

''"“’ e komande so 7- ovzrodena Skoda 
8 - kolldina streliva in Stevllo zadetih sovraZni- 
kov, 9 - kana, na katen so vaSa In sovraZnlkova 
oporiSda. 

Cilj dolodite tako. da nanj poloZile krizec in 
pritlsnete streljanje (zdaj bo kriZec zadel irepe- 
tatl). Ko ste v viogi mitraljezca ah lopnidarja. 
lahko ukazujete vozmku' 0 - vozi naravnost. 
2x 0- VOZI proti cllju (mesto na karti. oznadeno 

jjamete objekt. lahko s tipko RETURN vpraSate 
lopnidarja. kaj ja to. 
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Motrli vas bodo sovrainikovi lanki. oklepri 
Irarsponeril. melalci raket, pebota. burkerji itn. 
Tsnki so najnevarneiSi, nan|9 sireljajte s lopovi, 
prav tako na bunkerje. Oruge sovralnike labko 
ubipite z navadbim all s 30-mllimetrskim mltra- 
Ijezom Ko zadenate cllj v pravo topko vas bo 
topnIPar pobvaNI z -GOOD SHOOT-, ge naprej 
strsliajle v isto toPko. dokler cilja re unIPite 
Igra je izvima in raalna, spremija jo lebome- 
baler zvok (vas Pas se v daljavi siipiio zamolkle 
eksplozije in zvoki bojev). Ko zaderele sovraZni- 
kov lank, se la zaustavi. ko ga zadenele drugip, 
se iz riega valita ogenj in dim. Sadisli mu lahko 
ramsbljo Se en dobro pomerjen jdarec, da ga 
razrese do konca. Igro krasi veiiko podrobnosti: 
lark se trese. Pe bilro pelje po naravrem svelu, 
mitraljez Irza, medtern ko slrelja. drugl plani 
posadke vam poSilja;o djbovitasporoPila. Zaras 
sijaira simulacija. ki je dosiej rismo uidali 
V C 64. Ce se vam Po zalikalo, mi piSile ra 
baslov: F. Supila 21, S4515 Orahovioa. 


I Chambers of Shaolin 

, • borilna Igra aamiga spectrum, C 64. 

I CPC,ST,PC»Tballon/Grand8lam»B/9 

VLADIMIR ZORlC 


m svojih vzhodbjaSkib igrah so se mnogi 
grebli za legendo o starodavnem sarro- 
stanu Shaolin ra KitajSkem. Grardslam 
se le tako odIoPII. da izda prvo svojo borlino igro 
za16-bitblke. in ni se jplel. V rasprotju zigrarri, 
ki so bile omejene le na pretep. ie treba lu 
pokazati tudi nekai spretroell. kajti najprei |e 
treba opravill trenibg in oblikovati lik. ki ga 
bosle vodili. V praksi to pomeni, da boste morali 
bapraviti karakterm disk (kot v igrab FRP) in se 
s lemi lastnostmi spjstiti v boj z na|veP|imi moj- 
strl borllnlb vePPin. 

Trening sestavlja Pest vaj. lorei test prostorov 
Shaolina. Pred samo vajo boste spoznall podat- 
ke 0 rastarkj vsake od b|lh In o rjihovih le- 
gend ah. 

Prva se imenuja Si ZHI SAN. Ste na terael 
a svojim uPlteljem. kl drZi gorjapo. Spodai eta 
merilnika za napad In vate obrambo. Cil| |e, da 
zdriite PImveP napadov svojega uPilelja: nikar 
ne dopustite. da vas zadere desetkrat. Uporabl- 
ta skok Ipalica gor) in pocep (palica dol). Pol 
vas vodi V drugl prostor in k va|i SI ZHI ROU 
LUANG. Z vseb strarl vas napadaio krogle In 
sekire. ki se jim morale Izogibali. Lahko si po- 
magate tudi s sallom. Tretja vaja se imenuje SI 
ZHI JUN SI in vas povede pred kitajSkl zid. Cllj te 
vaje je preverltl vaPo sposobnost za ravnotezje. 
sa| morale zdrZati Pirn dl|e na brunih. kl |ih 
premikaio vaSi kolegl. 

Naizarlmivajte je Petrta vaja. Ste na ploPPadi. 
proti katerl prodira voda. Edina raSIlev je. da 
s kroglo trikrat zadenete sekiro. ki bo premaknl- 
la pokrov. Kroglo zadavale z rogo, paziti mora- 
le. da vas ob vrmtvi ne udari v glavo. Uporabite 
gumb in pallco premikajte navzgor. 





V tip iger 




tako da pailco silovlto pritiskats It . 

V zadnji pa se zrajdete ra mostu. s katerega le 
treba odstraniti ognjene lonce. GrahPnl del te 
igre je vedarle boljli od vePIne Iger te vrste. 

Po korParem treningu posnemite karakterm 
disk (verzija za amigo, lastnikom 064 tega ri 
treba) in se pripravlte na koncne preskuSnje. 
Boji polekajo v mestu. na trznici, pred meslnim 
obzidiem . . . Ce Zelite hitro korPati igro, naiveP 
uporabijaite udarec z nogo iz pokleka (dol 


Ghouls ’n’ Ghosts 

• arkadna igra • C 64, spectrum. CPC, ST. 
amiga. PC 0 U-S. Gold ■ B/9 


FEDOR LEHOCKl 




ste v dezeli okoslnjakov. lobanj in 
iprih nakaz. Da, to je uradno radalje- 

le Igre GHOSTS 'N' GOBLINS. Igra je 

dobra in lepo izdelana, grafika pa le Se boliSa 
kot pred tremi leli. Sestavljaio |0 trlie deli, kl se 
naloSijo vsak posebej. VePIro zaslona zavzema 
sama akcija. v spodriem delu pa so Sivljenja (za 
zaPetek Stln), loPke, oroije, ki ga trenutno Imale 
(prinatejo ga okostrjeki) In Pas treh minul. 



PRVI DEL: pokopallSPe. Pojdlte na desro (D), 
med potto preskakuje nagrobmke. Ko pridete 
K ptlci, se vzpnlte po stopnicah. malo poPakajte 
in ptica bo odielela. Pojdite dol In D. Naleleli 
boste na dve ptici Sklonite se. poPakajte in ptlci 
bosta odieleli. Le pogumno D. preskoPIte na- 
grobnlk, verdar pazite na rastlino. ki mePe kro- 
gle. 0 In pod rezllom (izognlle se ga. ko se 
dvigne). Pojdite v lej smeri In naleleli boste ra 
ptice. Izognite se jlm tako. da se sklonite. D in 
pDidIte mimo rezila, spel skoPiie pod rezllom. 
PriSli sle do mosta. pojdite Pez, nalo D, dokler 
re pridete do deZja. Mimogrede ga preidite in se 
izogibajte malim tornadom (s preskakovaniem 
all sklanjaniem). Zdaj D. verdar se pazite ne- 
kakSbih bitl], kl mePejo krogle. D In prISII ste do 
stopric. Vzpmie se, D. spet se vzprile Ugledali 
boste zensko. Spustite se In se soet povzpnite 
- Zenska bo izginlla. Na levo. povzprita se po 
Isstvi, D. padajte. dokler ne pridete do drevesa. 
0, ubijte viteza. 

ORUGI DEL: jasa. Kot v prvem delu samo D do 
mostov (pazite se lobanj). Pojdite Paznie. pri 
tern se izogibajte lukenj. D. Ij vas Paka ptica 
(ubljte jo. ker vam lahko pozreje dela velike 
teZave). Spet D. Zdaj ale pri lukniah v tleh. Ki se 
ne vidijo. Ko padate v luknjo. oritisnite tipko za 
premor (C 64), pripravite pallco za skok. nato |0 

Pile Ze zadnjo luknjo, naleble na stebre, kl se 
dvigajo nad zemljo (ne skrbite. samo Ova sta). 
Postojte tik Ob stebrih in skoPite. Zdai samo D In 
tu js rastllna. ki bruha krogle. UnIPite jo In pojdi- 


te 0. Dele laf preskakujte tako kot stebre. Tako 
delate, dokler re prldate do raslline. Ker je malo 
vlte. skoPIte In streljajte med padanjem. To po- 
bovila dvakrat. SkoPite na njeno mesto in pojdi- 
te samo D. PriZIi ste do zmaja. Ubijte ga. vsndar 
se pazite krogel. ki jih mePe (lahko streljale 
nanie). 

TRETJI DEL: gibljiva ploZpad. Pazite sa vell- 
kansklh potesti. ki prlhaiajo z razlIPnih strani 
Pramika|te se navzgor. na vrbu se izognite taki 
potesti in pojdite 0. Zdaj vas napadajo nekakZ- 
ne Zoge. UniPite jih. Kljub vsem prizadevabjsm 
nisem pritel dlje 

Poleg omenjenin nasprotnlkovso natebstop- 

'’’oKOSTNJAKI - unIPite jib, sai Pe se vas dva- 
krat dotaknaio. vam odvzamejo Zivljenja (ta iz- 
gjbljata kot v prvem delu - prvip pridete ob 
oklep. drugip pa umrele). Okostriaki prinatejo 
glinasle vrpe, v katerih sta oroZje ali palPek. 
OroZja nikar ne menjajte. paIPke pa zbirajte 

NekakZni kroZci s knli - ravnajte enako kot 
z okostnjaki. 

Skrinje - nikar jih ns odpirsits. ker Iz njih 
lezejo ParovnIkI In v vas mePsjo krogle. 


Beverly Hills Cop 

• arkadna igra • amiga, spectrum. C 64, 
CPC. ST, PC • TynesoH » 7/7 


DARIO SUSAHJ 


I _ _ li mi lasna politika sohverske bite, ki je 

IxT zalozila to Igro. OobiPsk od prodaje bi 
Liljbll vsaj za 30 odslolkov vsPjp, Pe Oi se 
igra pgjavila obenem s kakim lilmom iz serije 
BHC. Ce se kaj spoznam na gnili Zahod. tarn 
kupce verjetno prlvlapljo s slipicami Eddieja 
Murphyja.. 

Piva stopbja rl kai posebnega. Zrajdete se 

V nekakZnem skladiZPu. v katerem sa morale 
nekako prebiti do izboda. Pri tern vas bo ovirala 
prava mnoZica pripadnikov neke bande Dim 
vePkrat uporabite mall magnum, saj vate strell- 
vo tudisicerni omeieno. Tu in tarn bodo naleteii 
na fanatike. ki bodo lagodno metali TNT pred 
vate nogs. TNT se boste znebili tako. da nani 
streljats (Ml), vendar pazite. da se ne znajdete 

V bliZini, ko eksplodira. To stopbjo bo zlahka 
obviadal vsak, kl je vsaj erkral igral Renegade 
all kaj podoOnega 

Na drugi slopnii greste v mercedes In se po- 
skuZale znebiti nekega tovornjaka. za kar imate 
na voijo miruto in 59 sakund. Ta slopnja je 
poenostavljena simulacija voZnje. Ni prestavlja- 
nja In podobnega. ni pa vam treba dosti. da 
ugolovite. da je krmiljenie mercsdesa kalastro- 
lalno. Tovornjaka se reSile tako. da sireljale 
nanj natarpno takrat. ko se znajde pred vami 
Stvar oleZuje tudi to, da so drugi vozniki precej 
nesramni (prebitevajo v ovmklh. vozijo mimo po 
desbi itn. - all je moZno. da se ta del dogaia 

dogajalo precej pogosto - imate le 9 sekund 
Pasa. da se vrnele. 

Naslednjih slopeni ne bom opisoval. saj po- 
tem Igra ne bi blla zanimiva. Animacija je pov- 



XA, 
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preina OdIrCno gratiko tiosle ugledali le v pre- 
moru mad dvema scanama . . . Igro uvaja odiiira 
melodiia AXEL F (napisana s Soundtrackom). kl 






androidov, imenovanih Viparji, ki jih prek daliin* 
sKe kontrole krmilijo ineSBani operatorii. 

Kar slutite ie. da ate prav VI IzDranl, da posta- 
nate adan od njih. Vaia naloga je, da spravile 
Viperje v bazo In ponovno aktivirale obrambni 
radjnalnik. Na Viperievem prikazovalniku so 
dva monitorja in vei ikon. NaipomambneiSr so: 
dasnl monitor, kiprikazuja prostor3D vlablnntj 
pred vami. kurzor, s kalerim manipulirate 
s predmell. in muha. ki sa prika^e la. ko je 
vkijuden laser. Naslednji pomemban prikazoval- 
nik avtomatsko Izrisuie karto labirinla. kakor se 

Tj je £e nekaj pomagai, da se laze znaideta: 
koordinate nadslropij in kaZipoti. kl so v veliko 
pomoC. ker so lablrlntl v vsah nadslropfih popol- 
noma anaki. Na voijo la ia dost: dr jge opreme, 
kl |0 seslavliajo vilalne komponente. Nepriietno 
ie to.daje medobradpnom laBko zadeta kakina 
komponenta sistema. S tern IzguDita tudi opre- 
mo. zato morale priti do razervnib delov. 

Enargijo IzgjOlta. ie stopite na mmo all nale- 
tita na sovraine androlde. Pogosto vas napada- 
jo zahrbtno in izstreljojejo dale SarZeria, med- 
tem ko se vl obraCats k njlm. To je v nasprolju 
z bojno stiko, ie o njej sploh labko govorimo< 
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vse, kar sodi mad obiiajna -Dapir- 
nata " pisarniSka opravila. Spriip 
Eura '92 labkp poz^ite na dolgo- 
trajpo preraSarne podatkov v Word- 
Star MallMerge all kakSen podoQen 
program. 

Notranji programi 


iz Ejra '92 lahko poklieete kaleri- 

« okviru raiunalnika all mreZa. Tu 
se Euro '92 obra$a kot Skoljka DOS 
in dela praktiOno vse: kIlOa apllkaci- 
le (od vaSih lastnih do WordStara. 
Lotusa ali dBasea) za vaSo uporabo. 
koplra datoteke (COPY) In izvaja 
drugs ukaze. Vsaki od leh nalog 
lahko dodasta kraiii opia. tako da si 
ni treba zapomnlti iman programov 
- prapoznavanje pa )e enostavno. 
Prav lako ni Ireba possbei pazitl na 
imenike |to|e. kjeso programi shra- 
rjeni) niti na sintakso morebitnih 
naprei pripravljenin ukazov. 

Euro '92 pri izvaianju zunanjih 
aplikacii delu|e Inteligentno. tako 
da vam |e na voljo ves pomnilnik 
va$ega raiunalnikal Za tiste, ki so 
tehniCno bol| podkovani, bomo po- 
vedali. da le to urejeno s tehniko 
swap {ko program prestavlja svo|e 
dele iz pomnrinika na disk in naza|). 
ki IS preO postala zelo prlljubljena 
na Zahodu. 

Arhiviraiije podatkov 


Ena od najpomembneiSIh zadev 
V radunalnistvu |e zavarovanie po- 
dalkov pred delnim all popolnim 
unrdeniem. Zato le v Euro '92 vdela- 
na lunkclja Arhiv. ki omogoPa shra- 
njevanje vseh ialenlh podatkov na 
diskete. Se vei, v Euro 92 lahko 
vnaSate podatke iz denimo dBasea 
all WordStara. Z redno uporabo te 
funkplje se bosle zavarovair pred iz- 
gubo dragocsnlh informaoij, vse to 
pa brez kakrJnegakoli znanja o pro- 
gramu za rezervne koplje (BACKUP) 
m njegovi uporaOi 

Funkcija help 


V vsakem (renulku lahko dobite 
pomoP s pritiskom na obiCa|no tlp- 
ko - FI. S pritiskom na uslrezno 
Prko pa znotraj te pomoPi izbirale 
posebna podroPja. 

Ogiasna plosca 


Oglasna ploSPa ja funkcita. s ka- 
tero se je V popreiinjem delu srepal 
le malokdo mad nami v kakSnem 


Informacije: 
MIKROADA 
Parmova 41, Ljubljana 
tel: (061) 329-353 
fax: (061)328-887 


imenovane delovne skupine (work- 
group) razmeroma nove tudi na Za- 
hodu (edini tovrsten program, kate- 
rega delovanje smo spoznall, |e 
WordPerfect Office). Takle bl bil vl- 
detl enostaven opis oglasne ploPPe: 
tu lahko puspate ali sprejemate jav- 
na allzasebnasporoPila. Ceto funk- 
ci |0 uporabljate. ko dela Euro '92 

V mreii. le to pomemben korak k so- 
dobnemu uradu in vepjemu pretoku 
informacij, s tern pa ludi produktiv- 
nosli. Sporopila lahko puSPate. tudI 
Pe niste v mre2l. ko dela z Istlm 
raPunalnIkom veP uporabnikov, 
vendar takrat predhosti oglasne de- 
sks niso lako ocitne (razlog veP. da 

V vaSem podietju razmislite o naku- 
pu Novella). 

SporoPilo kakSnega drugega 
uporabnika (seveda je zagotovljena 
tajnost zasebnlh sporoPil) bosle po 
pniavl k delu doblli na zaslon. Tedaj 
lahko sklenele. ali ga boste zbrisall 
ali na. NaidaljPe trajanje posamez- 
nega sporopila je 30 dni. 


Obresti 




Koledar 


Koledar je neskonpen In omogo- 
Pa enostavno pregledovan/e po 
dnevlh, mesecih ali letlh. Na dolo- 
Pen datum je mogoPe -obeslti- 
opombe, s tern pa dobite rokovnik. 


Kalkulator 


VdelanI kalkulator je zelo enosta- 
ven. Ima le Sllrl malemalIPne opera- 
clje m spomin, je pa zato vedno prI 
roki. Zelo je koristen za raPunanje 
V ekonomskih aplikacijah. 

Ura 


V Euro '92 jB vdelana tudi ura 
oziroma toPen Pas, da vam nl treba 
neprestano gledatl na svojo uro. 

Kot smo Ze detail, le Euro '92 po 
zasnovi izviren program. Oppravlla, 
ki jim te namenjen, poslorlte z njim 
zlahka, tako da je v rokah Izkuienih 
uporabnikov moPno orodje. Ker je 
narejen s poudarkom na enostavno- 
stl In prijaznoati ter brez strokovnih 
Izrazov in drugih zaplelenih zadev. 
za njegovo uporabo nl potrebno ni- 
kakrPno predznanie. lako da ga bo- 
do vzljubili tudi zaPetnIki (zanje je 
naravnost Idealen). Pri tern uporab- 
nika ne motl In ne omejuie, tamvaP 
mu dopuPPa, da eksparimentira, 
s tern pa povePuia svoje znanje in 
mop. S tern ko Euro '92 spremlja 
moderns rezvojne smeri. ne pomeni 
koraka naprej k Evropi 1992, temveP 
le korak pred njo. Autor Eura '92 je 
lahko ponosan na svoja delo, saj |e 
to, kot pravl propagandno reklamni 
geslo zani, veselje za uporabnike. 



HOUSTt>N 

INSTRUMENT 

A DIVISION ofAMETEK 



RISALNIKI 

REZALNIKI 

grafiCne 

TABLICE 
SCANERJI 
CAD SISTEMI 
SERVIS 


30 LET 
IZKLSENJ 


NAJVISJE 

HITROSTI 

VRHCNSKA 

KAKOVOST 

VISOKA 

RESOLUCIJA 

VELIKA 

natanCnost 

VGRAJENI 
OPTIMIZERJI 
VSI FORMATI 


pooblaSCen zastopnik 

ZA JUGOSLAVIJO 

C51 


CSI D.O.O. 
Vodnikova 8 
61000 LJUBLJANA 
tel: (061) 552-140 
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sc oblikc dcloviicga Casa 
rijc pnsomosii oz. odsoi- 
<. v(>|a^c vajc. pnvaDii izixxl. piaCaic iiaiiiirc, 
Tvxliii Iciiii (lopiisl, iM.). Dcl»viici»i kolcktivii je omopoCeiia izlxia 
iiniikj za vsakii^a dclavca poschei- in s (cni najbolj iistrezeii re2im 
pnsiKnosii, karjc s sislcnnni Zigosiuli kanic prakliCiio iKnngoCc. 
CHECK.09 nudi motnosl opiiniakie i^irc delovncga Casa in 
cn vpoglcd V salilo nr. Pri disECenidclovncniCasulo | 


Prcdsuvitcv CHECK.09; 

•Mrc2d R^lstnnuJi icmuiuluv. 

•S(cvilocvi(lauuamlioscbonicjaiosanK>zmiogl|iv(M|orj. 

•Pnkazcvanjc ickcCcga salda in iscbiicga sponx'ila ob rcgU' 

•Do sKJ razbCiiili (taicfi*ili) iiniikov icr namxpki Sicvilo 
niniieov(konibin3;i|iiniikov). Piaziiiki. 

• DrscCi in fikaii dcloviucas. 

•Siinianio pwiCilo o (idovncm liwi v obliki, pninenii 41 
nbilclavo (oscbni JolKxlki). 

•Sptotni vpoElal v vsc pnialkc in popolmnu inicrakiui 
■osicnoniinciuiicv, okaiin vcCozliCiuli siHxiaJi/iianili 
nikov pcxlaikov icrON-UHE-HELPz valnojknLiljiimi 

• Vodcnjc Oicbiuli pcKiaikdv za iiolrctic icccpciic. 
pcniaikov pro] ncavionziroiunu poscgt ui zli 

sislcniimgc^ uipooblasiil. 

•ZaSCilaui ciiraiijaiiic uacgniac rcgisinraiuli pixlaikiiv 


vcC svobode pn plaiuranjii dela, brez zaniuiiega taCiuianja nr. ^ikwhit* nporabniska dokiinanacija s pnnen nporah; 
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TO NI DESET ZAPOVEDI, AMPAK DESET 
RAZLOGOV ZARADI KATERIH JE VREDNO KUPITI 
TISKALNIK EPSON LX 400 

1. TISKALNIK EPSON LX 400 je 9-igli^i matricni tiskalnik formata A-4 

2. Maksimalna hitrost riskanja je 180 znakov v sekundi 

3. Vgrajen ima paralelni vmesnik 

4. Vgrajen ima vlecni traktor 

5. TISKALNIK EPSON LX 400 ima vgrajen izbor jugoslovanskih znakov 

6. Lahko ga kupite v dinarski prodaji 


8. Ker imate zagotovijen kvalitetni servis in tehnicno podporo 


9. TISKALNIK EPSON LX 400 lahko kupite v vseh prodajalnah AVTOTEHNE ali na prodajnih mestih 
veqih Avtohetninih partnerjev 

10. Preprosto zato, ker je nujno, da imate ob dobrem racunalniku tudi dober tiskalnik 



TISKALNIK EPSON LX 400 - veliko ime, zanesljiva kvaliteta 


^ avtotehn: 

gublfana TOZD Zaatopstva. Calovika 17S. 61000 gubljina 
telefan: (D61) 5SZ-341. 552-150, teleks: 31639 
teletec 061-SS2-S63 


